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ABSTRACT

This research is motivated by the low learning outcomes of Indonesian language of
fifth grade students of Madrasah Ibtidaiyah Al-Amin Pa’batangan caused by the lack
of interactive and interesting learning media variations. This study aims to describe
the use of interactive Wordwall media in learning, determine student learning
outcomes before and after the implementation of the media, and analyze the effect
of its use on Indonesian language learning outcomes. This study uses a pre-
experimental method with a One Group Pre-Test Post-Test design. The subjects of
the study were all 15 fifth grade students. The instruments used included learning
outcome tests, learning implementation observation sheets, and documentation.
Data were analyzed with descriptive and inferential statistics using independent
sample t-tests. The results of the study showed that the implementation of learning
using Wordwall went well and increased at each meeting. The average pre-test
score was 68.67 and increased to 87.93 in the post-test. All students obtained the
complete category after treatment. The results of the hypothesis test showed a Sig.
(2-tailed) value of 0.000 <0.05 so that HO was rejected and H1 was accepted. Thus,
the interactive Wordwall media significantly improved the Indonesian language
learning outcomes of fifth-grade students at Al-Amin Pa'batangan Elementary
School.

Keywords: Wordwall, learning outcomes, Indonesian.

ABSTRAK

Penelitian ini dilatar belakangi oleh rendahnya hasil belajar Bahasa Indonesia siswa
kelas V Madrasah Ibtidaiyah Al-Amin Pa’batangan yang disebabkan oleh kurangnya
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variasi media pembelajaran yang interaktif dan menarik. Penelitian ini bertujuan
untuk mendeskripsikan penggunaan media interaktif Wordwal dalam pembelajara
n, mengetahui hasil belajar siswa sebelum dan sesudah penerapan media tersebut,
serta menganalisis pengaruh penggunaannya terhadap hasil belajar Bahasa
Indonesia. Penelitian ini menggunakan metode pra-eksperimen dengan desain One
Group Pre-Test Post-Test. Subjek penelitian adalah seluruh siswa kelas V yang
berjumlah 15 orang. Instrumen yang digunakan meliputi tes hasil belajar, lembar
observasi keterlaksanaan pembelajaran, dan dokumentasi. Data dianalisis dengan
statistik deskriptif dan inferensial menggunakan uji independent sample t-test. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa pelaksanaan pembelajaran menggunakan Wordwall
berjalan dengan baik dan meningkat pada setiap pertemuan. Nilai rata-rata pre-test
adalah 68,67 dan meningkat menjadi 87,93 pada post-test. Seluruh siswa
memperoleh kategori tuntas setelah perlakuan. Hasil uji hipotesis menunjukkan nilai
Sig. (2-tailed) sebesar 0,000 < 0,05 sehingga HO ditolak dan H1 diterima. Dengan
demikian, media interaktif Wordwall berpengaruh signifikan terhadap peningkatan
hasil belajar Bahasa Indonesia siswa kelas V Madrasah Ibtidaiyah Al-Amin
Pa’batangan.

Kata Kunci: Wordwall, hasil belajar, Bahasa Indonesia.

A. Pendahuluan

Pembelajaran Bahasa Indonesia
memiliki peranan penting dalam men
gembangkan kemampuan literasi, ko
munikasi, dan berpikir kritis siswa
sekolah dasar. Namun, kondisi nyata
di lapangan menunjukkan bahwa hasil
belajar Bahasa Indonesia masih tergo
long rendah, terutama karena proses
pembelajaran yang cenderung mono-
ton dan didominasi metode ceramah
serta penggunaan bahan ajar tunggal
seperti buku paket dan Lembar Kerja
Peserta Didik (LKPD). Situasi ini
menyebabkan rendahnya motivasi

belajar, kurangnya keterlibatan siswa,

serta terbatasnya kesempatan untuk
berinteraksi dalam proses pembelajar
an. Fenomena tersebut terlihat di
kelas V Madrasah Ibtidaiyah Al-Amin
Pa’batangan, di mana hasil observasi
awal menunjukkan bahwa siswa
kurang antusias, pembelajaran tidak
variatif, dan nilai awal (pre-test)
berada pada kategori sedang dengan
ketuntasan yang belum tercapai
100%.

Menurut teori belajar konstrukti-
vistik, keterlibatan aktif siswa dalam
mengolah informasi melalui pengal-
aman langsung akan meningkatkan

pemahaman dan hasil belajar. Selain
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itu, Arsyad (2020) menekankan
bahwa media pembelajaran berperan
penting dalam menarik perhatian,
memfasilitasi interaksi, serta
menciptakan pengalaman belajar
yang lebih bermakna. Sejalan dengan
itu, perkembangan teknologi
pendidikan menghadirkan berbagai
media interaktif yang dapat
mendukung pembelajaran, salah
satunya Wordwall, sebuah platform
berbasis gim edukasi yang
memungkinkan siswa belajar sambil
bermain.

Data-data empiris dari penelitian
terdahulu
Wordwall

motivasi dan hasil belajar melalui

menunjukkan bahwa
mampu  meningkatkan
aktivitas yang menarik, kompetitif, dan
interaktif. Berbagai studi (Umah et al.,
2024; Ristanti et al, 2025)
melaporkan  bahwa
Wordwall

signifikan terhadap peningkatan hasil

penggunaan
memberikan dampak
belajar siswa sekolah dasar pada
berbagai mata pelajaran, termasuk
Bahasa Indonesia.

Melihat kondisi tersebut, fokus
permasalahan dalam penelitian ini
adalah: (1) bagaimana penggunaan
media Wordwall dalam pembelajaran

Bahasa Indonesia, (2) bagaimana

hasil belajar siswa setelah penerapan
media tersebut, dan (3) apakah
terdapat pengaruh signifikan
penggunaan Wordwall terhadap hasil
belajar Bahasa Indonesia siswa kelas
V.

Tujuan penelitian ini  adalah
untuk mendeskripsikan pelaksanaan
pembelajaran menggunakanWordwall
, mengetahui  peningkatan hasil
belajar siswa, serta menganalisis
pengaruh media interaktif tersebut
terhadap hasil belajar siswa. Adapun
manfaat

penelitian mencakup

kontribusi teoritis berupa
pengembangan referensi mengenai
media interaktif dalam pembelajaran
Bahasa Indonesia, serta manfaat
praktis bagi guru dan siswa sebagai
upaya meningkatkan efektivitas dan
kualitas proses pembelajaran di

sekolah dasar.

B. Metode Penelitian
Penelitian ini menggunakan
pendekatan kuantitatif dengan metode
pra-eksperimen tipe  One-Group
Pretest—Posttest Design. Desain ini
dianggap relevan untuk mengukur
efektivitas intervensi media interaktif
Wordwall terhadap hasil belajar

Bahasa Indonesia dengan melakukan
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pengukuran sebelum dan sesudah
perlakuan pada kelompok yang sama.
Model desain dituliskan sebagai O;—
X-0,, di mana O; merupakan pretest,
X merupakan perlakuan, dan O,
merupakan posttest.
Subjek penelitian adalah seluruh
peserta didik kelas V Madrasah
Ibtidaiyah  Al-Amin  Pa’batangan
Kabupaten Takalar yang berjumlah 15
siswa. Teknik sampling yang
digunakan adalah sampling jenuh,
karena seluruh anggota populasi
dijadikan sampel mengingat
jumlahnya vyang relatif kecil dan
homogen.
Instrumen penelitian ini terdiri Tes
hasil belajar, lembar observasi
keterlaksanaan pembelajaran dan
dokumentasi. Analisis data dilakukan
melalui dua pendekatan yaitu analisis
statistik deskriptif dan analisis statistik
inferensial.
C.Hasil Penelitian dan Pembahasan
Hasil penelitian menunjukkan
bahwa penerapan media interaktif
Wordwall memberikan peningkatan
yang signifikan terhadap hasil belajar
Bahasa Indonesia siswa kelas V.
Rata-rata nilai pretest sebesar 68,67
meningkat menjadi 87,93 pada

posttest, dan seluruh siswa mencapai

ketuntasan belajar. Observasi
keterlaksanaan pembelajaran juga
menunjukkan peningkatan kualitas
dari kategori baik menjadi sangat baik

pada pertemuan terakhir.

Tabel 1 Hasil Pretes, Postes
Siswa Madrasah Ibtidaiyah Al-Amin
Pa’batangan Kabupaten Takalar

Kelas V
NO Ki?anrir?in Pretest Postest
1 p 57 85
2 P 70 85
3 L 66 87
4 P 70 90
5 P 69 90
6 L 67 90
7 L 70 89
8 L 65 85
9 L 70 90
10 L 71 90
11 P 70 90
12 P 71 85
13 P 75 88
14 P 67 85
15 L 72 90

Grafik 1 Nilai Hasil Belajar Bahasa
Indonesia Siswa Kelas V Madrasah
Ibtidaiyah Al-Amin Pa’batangan
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Peningkatan hasil belajar ini
Wordwall

mampu menciptakan pembelajaran

menunjukkan bahwa

yang lebih menarik, interaktif, dan
memotivasi siswa. Temuan tersebut
sejalan dengan teori konstruktivisme
yang menyatakan bahwa belajar akan
lebih efektif ketika siswa terlibat
secara aktif dalam proses
pembelajaran. Selain itu, teori media
Arsyad (2020)
menegaskan bahwa penggunaan

pembelajaran

media yang visual dan interaktif dapat
memperkuat pemahaman konsep.
Dengan demikian, penggunaan
Wordwall terbukti efektif dalam
meningkatkan motivasi, perhatian,
dan pemahaman siswa sehingga
berdampak positif terhadap hasil
belajar. Hasil penelitian ini  juga
konsisten dengan temuan penelitian
sebelumnya yang  menunjukkan
bahwa media berbasis edukasi
mampu

meningkatkan  performa

belajar siswa sekolah dasar.

E. Kesimpulan
Penelitian  ini  menunjukkan

bahwa penggunaan media interaktif

Wordwall

terhadap peningkatan hasil belajar

berpengaruh  signifikan
Bahasa Indonesia siswa kelas V. Hal
ini dibuktikan oleh peningkatan rata-
rata nilai dari 68,67 pada pretest
menjadi 87,93 pada posttest, serta
tercapainya ketuntasan belajar
seluruh siswa. Keterlaksanaan
pembelajaran juga meningkat dari
kategori baik menjadi sangat baik.
Secara keseluruhan, Wordwall
mampu menciptakan pembelajaran
yang lebih menarik, interaktif, dan
memotivasi sehingga memperkuat
pemahaman siswa terhadap materi.
Dengan demikian, media interaktif
Wordwall layak dijadikan alternatif
strategi pembelajaran untuk
meningkatkan kualitas hasil belajar di

sekolah dasar.
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