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ABSTRACT

The development of this interactive E-LKPD was motivated by students’ low
interest in learning mathematics, which is partly caused by the use of
monotonous and less engaging printed worksheets. To address this issue,
an interactive E-LKPD using Liveworksheets was developed to help
teachers create a more engaging and interactive learning atmosphere. This
interactive E-LKPD was designed for the Mathematics subject at SMP
Negeri 4 Payakumbuh with the aim of fostering enjoyable learning
experiences and improving students’ understanding of the material. This
study is a Research and Development (R&D) project employing the 4D
development model, consisting of the Define, Design, Develop, and
Disseminate stages. The product validity was assessed by three validators,
including two media experts and one material expert. In addition, a
practicality test was conducted on 31 seventh-grade students to determine
the practicality level of the developed interactive E-LKPD. The research
findings show that the interactive E-LKPD using Liveworksheets obtained a
material validation score of 90.6%, indicating a Highly Valid category. Media
validation results revealed scores of 97.4% from the first media expert and
96.2% from the second media expert, both categorized as Highly Valid. The
practicality test achieved a score of 91.2%, classified as Highly Practical.
Therefore, it can be concluded that the developed interactive E-LKPD is
valid and practical to be used as a learning medium for seventh-grade
Mathematics, particularly on integer and algebra topics.
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ABSTRAK
Pengembangan E-LKPD interaktif dilatarbelakangi oleh rendahnya minat
belajar siswa dalam pembelajaran matematika akibat penggunaan LKPD
cetak yang monoton dan kurang menarik. Untuk mengatasi permasalahan
tersebut, dikembangkan E-LKPD interaktif berbasis Liveworksheets yang
diharapkan dapat membantu guru menghadirkan proses pembelajaran
yang lebih variatif, menarik, dan interaktif. Pengembangan E-LKPD ini
dilakukan pada mata pelajaran Matematika di SMP Negeri 4 Payakumbuh
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dengan tujuan menciptakan suasana belajar yang menyenangkan
sekaligus meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi. Jenis

penelitian ini merupakan Research & Development (R&D) menggunakan
model pengembangan 4D, yang terdiri atas tahap Define, Design, Develop,
dan Disseminate. Uji validitas produk dilakukan oleh tiga validator, yaitu dua
ahli media dan satu ahli materi. Sementara itu, uji praktikalitas dilaksanakan
pada 31 peserta didik kelas VII SMP Negeri 4 Payakumbuh untuk
mengetahui tingkat kepraktisan E-LKPD interaktif yang
dikembangkan.Hasil penelitian menunjukkan bahwa E-LKPD interaktif
berbasis Liveworksheets memperoleh skor validasi materi sebesar 90,6%
(kategori Sangat Valid). Validasi media oleh ahli media | memperoleh nilai
97,4% dan ahli media Il sebesar 96,2%, keduanya termasuk dalam kategori
Sangat Valid. Uji praktikalitas oleh peserta didik mencapai 91,2% dengan
kategori Sangat Praktis. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa E-
LKPD interaktif yang dikembangkan terbukti valid dan praktis untuk
digunakan sebagai media pembelajaran Matematika kelas VII SMP,
khususnya pada materi bilangan bulat dan aljabar.

Kata Kunci: E-LKPD Interaktif, Pengembangan, Liveworksheets,
Matematika

A. Pendahuluan
Pendidikan memiliki peran penting dalam pengembangan sumber

daya manusia, terutama di era digital abad ke-21 yang menuntut mutu
pembelajaran berkualitas dan selaras dengan perkembangan teknologi
(Ngongo et al., 2019; Hasnida et al., 2023). Perkembangan teknologi telah
menghadirkan peluang baru dalam proses pembelajaran karena mampu
meningkatkan kualitas layanan dan menciptakan lingkungan belajar yang
lebih responsif dan adaptif (Arsyad, 2020; Harini et al., 2023).

Dalam konteks tersebut, Teknologi Pendidikan menawarkan solusi
dalam merancang, mengembangkan, dan mengevaluasi pembelajaran
secara sistematis dan efektif (Nurmadiah & Asmariani, 2019; Seels &
Richey, 1994). Hal ini penting terutama pada mata pelajaran yang dianggap
sulit dan abstrak, seperti matematika (Daryanto, 2016).

SMP Negeri 4 Payakumbuh merupakan sekolah berbasis digital
dengan fasilitas pembelajaran yang sudah lengkap, seperti Chromebook,
LCD, dan jaringan internet (Setiawan, 2024). Namun berdasarkan

observasi selama PLK (29 Juli-19 Desember 2024), pembelajaran
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matematika masih didominasi buku teks dan LKPD cetak. Akibatnya, siswa
kurang aktif dan mengalami kesulitan memahami konsep dasar. Hasil
wawancara dengan guru matematika (07 Mei 2025) menunjukkan banyak
siswa kelas VIl belum menguasai operasi bilangan bulat dan aljabar, yang
berdampak pada rendahnya nilai. Data Penilaian Tengah Semester Ganjil
2024/2025 menunjukkan rata-rata nilai masih berada di bawah KKTP 78,
yaitu 60,5 (VII.1), 57,68 (VII.2), dan 57,156 (VII.3).

Masalah tersebut diperkuat oleh penelitian yang menyatakan bahwa
bahan ajar monoton mengurangi minat dan motivasi belajar matematika
(Wandari et al., 2018). Karena itu, dibutuhkan media pembelajaran digital
yang lebih inovatif dan interaktif. Salah satu alternatifnya adalah E-LKPD,
yaitu lembar kerja digital yang memadukan teks, gambar, video, animasi,
hingga umpan balik otomatis (Costadena & Suniasih, 2022; Supriatna et al.,
2022). E-LKPD dapat dibuat melalui Liveworksheets, sebuah platform yang
memungkinkan LKPD menjadi interaktif dengan fitur drag and drop, pilihan
ganda, isian langsung, dan evaluasi otomatis (Hendriani et al., 2022).

Penelitian sebelumnya membuktikan bahwa E-LKPD berbasis
Liveworksheet dapat meningkatkan minat dan hasil belajar siswa
(Shelviana et al., 2023; Sopiana et al., 2023). Berdasarkan hal tersebut,
pengembangan E-LKPD menggunakan Liveworksheet pada materi
Bilangan Bulat dan Aljabar dipandang relevan untuk meningkatkan
kemampuan dasar matematika serta menciptakan pembelajaran yang lebih
menarik, interaktif, dan sesuai dengan karakter sekolah digital.

B. Metode Penelitian
Penelitian ini menggunakan metode Research and Development

(R&D) dengan model pengembangan 4D (Define, Design, Develop, and
Disseminate) yang dikembangkan oleh Thiagarajan, Semmel, dan Semmel.
Pemilihan metode ini bertujuan untuk menghasilkan E-LKPD interaktif
berbasis Liveworksheets yang valid, praktis, dan layak digunakan dalam
pembelajaran Matematika, khususnya pada materi Bilangan Bulat dan
Aljabar di kelas VII SMP Negeri 4 Payakumbuh. Tahapan penelitian

dilaksanakan melalui prosedur berikut:
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1. Tahap Pendefinisian (Define)

Pada tahap ini dilakukan analisis kebutuhan belajar, analisis kurikulum,
serta analisis karakteristik peserta didik. Data diperoleh melalui observasi
dan wawancara dengan guru Matematika untuk mengidentifikasi
permasalahan pembelajaran yang muncul saat penggunaan LKPD cetak.
Hasil analisis menunjukkan perlunya pengembangan bahan ajar interaktif
yang mampu meningkatkan motivasi dan pemahaman siswa.

2. Tahap Perancangan (Design)

Tahap ini berfokus pada perancangan produk awal E-LKPD interaktif.
Perancangan meliputi penyusunan rancangan alur kegiatan belajar,
tampilan E-LKPD, pemilihan materi dan soal sesuai CP/TP Matematika
kelas VII, serta perancangan instrumen penelitian. Platform Liveworksheets
dipilih karena menyediakan fitur interaktif seperti drag-and-drop, isian
langsung, pilihan ganda, audio, dan tautan video.

3. Tahap Pengembangan (Develop)

Pada tahap ini dilakukan pembuatan E-LKPD menggunakan
Liveworksheets. Selanjutnya, produk divalidasi oleh ahli materi dan ahli
media untuk menilai isi, tampilan, keterbacaan, dan kesesuaian E-LKPD.
Hasil validasi digunakan sebagai dasar untuk revisi produk agar memenuhi
kriteria valid.

4. Tahap Penyebaran (Disseminate)

Produk yang telah melalui tahap revisi diujicobakan secara terbatas kepada
31 siswa kelas VII SMP Negeri 4 Payakumbuh. Pada tahap ini juga
dilakukan pengisian angket praktikalitas oleh peserta didik guna
mengetahui kemudahan penggunaan, daya tarik, dan manfaat E-LKPD
dalam pembelajaran.

Data yang dikumpulkan dianalisis menggunakan teknik analisis
deskriptif kuantitatif. Hasil validitas dihitung untuk menentukan tingkat
kelayakan produk, sedangkan hasil praktikalitas digunakan untuk melihat
respon siswa terhadap media yang dikembangkan. Produk dinyatakan
layak apabila memenubhi kriteria “Valid” dan “Praktis” berdasarkan pedoman

penilaian instrumen.
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C.Hasil Penelitian

Pengembangan E-LKPD interaktif berbasis Liveworksheets dilakukan
menggunakan model 4D, yang meliputi tahap define, design, develop, dan
disseminate. Tahap define menghasilkan temuan bahwa pembelajaran di
kelas masih didominasi LKPD cetak yang monoton dan belum memfasilitasi
aktivitas belajar interaktif. Tahap design menghasilkan rancangan E-LKPD
yang memuat langkah pembelajaran, materi, dan soal interaktif sesuai
capaian pembelajaran Matematika kelas VII. Tahap develop menghasilkan
produk E-LKPD yang telah divalidasi oleh ahli materi dan ahli media. Tahap
disseminate dilakukan melalui uji coba terbatas kepada peserta didik kelas
VIl SMP Negeri 4 Payakumbuh. Hasil validasi ahli materi menunjukkan
persentase 90,6% dengan kategori “Sangat Valid”. Validasi ahli media juga
memperoleh hasil sangat baik, yaitu 97,4% dan 96,2%, keduanya termasuk
kategori “Sangat Valid”. Sementara itu, uji praktikalitas oleh peserta didik
memperoleh skor 91,2% dengan kategori “Sangat Praktis”, menunjukkan
bahwa media mudah digunakan, menarik, dan membantu siswa memahami
materi.Validasi materi dilakukan oleh validator materi yang merupakan guru
Matematika kelas VII di SMP Negeri 4 Payakumbuh yaitu Ibu Nurbaiti. A,
S.Pd. Validasi materi mencakup aspek kelayakan isi, kelayakan penyajian

dan kelayakan bahasa. Hasil validasi materi dapat dilihat pada tabel berikut :

Tabel 1. Hasil Validasi Ahli Materi

Aspek Indikator Penilaian Rata-rata
1 4
2 5
Kelayakan Isi 3 4 4,2
4 4
5 4
6 5
7 5
Kelayaka
n 8 5 4,8
9 5
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Penyajia 10 4
n
11 5
12 5
Kelayaka
n 13 5 4.6
Bahasa 14 4
15 4
Jumlah 68 13,6
Rata-rata 4,53
Persentase (%) 90,6%
Kategori Sangat Valid

Berdasarkan hasil validasi dari validator materi, diperoleh nilai rata- rata

4,53 dengan persentase sebesar 90,6% sehingga termasuk dalam kategori

“Sangat Valid”. Secara keseluruhan, uji validasi materi dapat disimpulkan

sudah baik sehingga layak untuk diuji cobakan.

Uji validasi media dilakukan oleh dua dosen validator media yakni

dosen Kurikulum dan Teknologi Pendidikan FIP UNP yaitu Ibu Dr. Novrianti,

M.Pd dan Bapak Dr. Nofri Hendri, M.Pd dengan memperhatikan aspek

tampilan (desain media), interaktivitas, kemudahan penggunaan, dan video

pembelajaran. Hasil dari uji validasi ahli media dapat dilihat pada tabel

berikut:

Tabel 2. Hasil Validasi Ahli Media Tahap |

indi Penilaian Rata-rata
Aspek ka | Validator | Validator | Validator | Validato
tor 1 2 1 r2
1 3 5
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2 4 4
i 3 3 5
Tampilan 3,75 4,75
(Desain) 4 5 5
5 5 5
o 6 5 4
Interaktivitas 5 4,5
7 5 4
8 5 5
9 5 5
Kemudahan
Penggunaan | 10 5 S 5 5
11 5 5
: 12 4 5
Video
Pembelajaran | 13 S S 4,6 5
14 5 5
Jumlah 64 67 18,35 19,25
Rata-rata 4,58 4,81
Persentase (%) 91,6% 96,2%
Kategori Sanga Sanga
t t
Valid Valid
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Berdasarkan hasil penilaian dari ahli maedia 1 Ibu Dr. Novrianti, M.Pd,
diperoleh nilai rata-rata 4,58 dengan persentase 91,6% sehingga termasuk

kategori “Sangat Valid” dan saran yang diberikan oleh ahli media 1 yaitu :

a. Background ganti desain dan warna yang kontras dan sesuai dengan
usia

b. Ukuran video harus lebih besar untuk kenyamanan mata

c. Kata “evaluasi” ganti menjadi “tes/kuis”

d. Tambahkan rangkuman pada akhir bab

e. Sumber video original, perlu dicantumkan dibawah video

Kemudian, berdasarkan hasil penilaian dari ahli media 2 yaitu Bapak

Dr. Nofri Hendri, M.Pd, diperoleh nilai rata-rata 4,81 dengan
persentase 96,2%, sehingga termasuk kategori “valid” dan tidak
memiliki saran yang diberikan.Data praktikalitas dikumpulkan saat
penelitian melalui penerapan ke siswa di kelas. Aspek yang dinilai
pada tahap ini adalah kemudahan penggunaan, manfaat yang
diperoleh dan waktu. Hasil uji praktikalitas media oleh peserta didik
dapat dilihat pada tabel berikut:

Tabel 3 Hasil Uji Praktikalitas

Aspek Nomor Pernyataan Rata-rata
Kemudahan 1-4 4,64
Penggunaan

Manfaat yang diperoleh 5-8 4,45
Waktu 9-12 4,61
Jumlah 13,7
Rata-rata 4,56
Persentase (%) 91,2%
Kategori Sangat Praktis
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D. Pembahasan

Pengembangan E-LKPD interaktif berbasis Liveworksheet pada mata
pelajaran Matematika kelas VII menunjukkan bahwa media digital yang
dirancang secara sistematis mampu menjadi alternatif bahan ajar yang valid
dan praktis untuk digunakan dalam pembelajaran. Model 4D yang
digunakan dalam penelitian ini membantu menghasilkan produk yang
terstruktur dengan baik karena melalui tahapan mulai dari analisis
kebutuhan, perancangan, pengembangan, hingga penyebaran terbatas.
Hal ini relevan dengan pendapat Sari & Hartono (2021) bahwa model 4D
efektif untuk menghasilkan media pembelajaran yang teruji dari segi
kualitas.Hasil uji validitas menunjukkan bahwa E-LKPD berada pada
kategori sangat valid, baik dari sisi materi maupun media. Penilaian
validator materi yang mencakup aspek kelayakan isi, penyajian, dan
bahasa memberikan gambaran bahwa materi dalam E-LKPD telah sesuai
dengan capaian pembelajaran, sistematis, mudah dipahami, serta
menggunakan bahasa yang komunikatif. Sejalan dengan temuan Suryani
dkk. (2020) dan Wulandari dkk. (2022), kualitas isi dan keterbacaan bahasa
memiliki pengaruh kuat terhadap keberhasilan siswa dalam memahami
materi digital.

Sementara itu, hasil validasi media juga menunjukkan kategori sangat
valid, terutama pada aspek tampilan, interaktivitas, aksesibilitas, dan
kualitas video. Fitur interaktif seperti drag and drop, matching, isian
langsung, serta feedback otomatis terbukti membuat pembelajaran lebih
menarik, sejalan dengan temuan Lestari & Hidayat (2023) bahwa
interaktivitas merupakan kunci untuk meningkatkan fokus dan partisipasi
siswa dalam media berbasis digital. Kepraktisan E-LKPD juga memperoleh
hasil sangat praktis, yang menunjukkan bahwa produk mudah digunakan
oleh peserta didik, memberikan manfaat nyata dalam memahami materi,
dan membantu pembelajaran menjadi lebih efisien dari segi waktu. Peserta
didik menilai bahwa E-LKPD mudah dipelajari karena tampilannya

sederhana, instruksi jelas, dan dapat diakses melalui berbagai perangkat.
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Selain menunjang kemandirian belajar, E-LKPD juga meningkatkan
motivasi siswa belajar matematika karena siswa dapat langsung
berinteraksi dengan soal serta memperoleh umpan balik otomatis. Temuan
ini sejalan dengan Ramadhani dkk. (2021) dan Putri & Handayani (2021)
yang menyatakan bahwa media interaktif mendorong keterlibatan dan
meningkatkan pengalaman belajar siswa secara langsung.

Meskipun demikian, penelitian ini masih memiliki keterbatasan karena
uji coba dilakukan pada satu kelas dan pada ruang lingkup materi yang
terbatas, sehingga belum dapat digeneralisasikan untuk keseluruhan materi
matematika atau sekolah dengan karakteristik berbeda. Selain itu,
penelitian ini hanya menilai praktikalitas dari perspektif siswa, sehingga
penilaian dari guru masih diperlukan pada penelitian lanjutan.Secara
keseluruhan, hasil penelitian ini menegaskan bahwa E-LKPD interaktif
berbasis Liveworksheet mampu menjadi media pembelajaran yang valid,
praktis, mudah diakses, dan sesuai dengan karakteristik siswa SMP,
sehingga berpotensi diterapkan secara lebih luas dalam pembelajaran
Matematika, khususnya dalam mendukung pembelajaran abad 21 yang

menekankan kemandirian, interaktivitas, dan integrasi teknologi.

E. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan bahan ajar berupa
ELKPD Interaktif pada mata pelajaran Matematika kelas VII menggunakan
model 4D, diperoleh bahwa produk yang dihasilkan telah berhasil memuat
video pembelajaran, ringkasan materi, latihan soal, serta kuis interaktif yang
mampu meningkatkan keterlibatan siswa dalam proses belajar. Hasil uji
validitas menunjukkan bahwa aspek materi dan media berada pada
kategori “Sangat Valid” dengan persentase di atas 90%, sementara uji
praktikalitas oleh peserta didik memperoleh nilai 91,2% yang termasuk
dalam kategori “Sangat Praktis”, sehingga ELKPD Interaktif dinyatakan
layak dan mudah digunakan dalam pembelajaran. Produk ini memiliki
kelebihan berupa fitur interaktif seperti drag and drop, join with arrows, fill

in the gaps, dan kuis berbentuk game yang mampu meningkatkan
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partisipasi siswa serta memberikan umpan balik langsung, namun masih
memiliki kekurangan dalam hal tampilan visual yang terbatas dan
ketergantungan pada server Liveworksheet sehingga berpotensi
mengalami kendala teknis. Secara keseluruhan, ELKPD Interaktif terbukti
efektif, valid, dan praktis untuk digunakan sebagai media pembelajaran
matematika di kelas VII.
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