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ABSTRACT 

Fiska Hafidzah Sabila 037121052. Development of a Learning Evaluation Tool 

Assisted by the Gimkit Application on the Material of Division of Whole Numbers up 

to 100. This study aims to produce a learning evaluation tool product assisted by 

the Gimkit application on the material of division of whole numbers up to 100 in class 

IV-B SDN Cimahpar 2 with a total of 25 students. The development of this product 

uses the ADDIE model (Analysis, Design, Development, Implementation, 

Evaluation). This study began by conducting observations and interviews related to 

needs analysis, curriculum analysis, student analysis, and product design. Then 

developing a learning evaluation tool product, conducting expert validation, and 

conducting a limited trial using the product on predetermined respondents. The 

results of the study from media experts, language experts, and material experts 

showed that this learning evaluation tool assisted by the Gimkit application was very 

valid and very feasible to use with an average percentage of 96.36%. At the trial 

stage, it was limited to 25 students, producing a very good response and was very 

interesting to use and obtained a percentage of 96%. Based on the research results, 

it can be concluded that the learning evaluation tool assisted by the Gimkit 

application on the material on dividing whole numbers up to 100 developed in this 

study is proven to be valid, interesting and motivating for students to use and is 

worth learning. 

Keywords: Development, Learning Evaluation Tool, Gimkit  

ABSTRAK 

Fiska Hafidzah Sabila 037121052. Pengembangan Alat Evaluasi Pembelajaran 

Berbantuan Aplikasi Gimkit pada Materi Pembagian Bilangan Cacah sampai 100. 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk alat evaluasi pembelajaran 

berbantuan aplikasi Gimkit pada materi pembagian bilangan cacah sampai 100 di 

kelas IV-B SDN Cimahpar 2 dengan jumlah 25 peserta didik. Pengembangan 

produk ini menggunakan model ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation). Penelitian ini dimulai dengan melakukan pengamatan 

dan wawancara terkait analisis kebutuhan, analisis kurikulum, analisis peserta didik, 

dan desain produk. Kemudian mengembangkan produk alat evaluasi pembelajaran, 

melakukan validasi ahli, dan melakukan uji coba terbatas menggunakan produk 
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pada responden yang telah ditentukan. Hasil penelitian dari ahli media, ahli bahasa, 

dan ahli materi menunjukkan bahwa alat evaluasi pembelajaran berbantuan aplikasi 

Gimkit ini sangat valid dan sangat layak digunakan dengan memperoleh persentase 

rata-rata sebesar 96,36%. Pada tahap uji coba dibatasi sebanyak 25 peserta didik 

menghasilkan respon yang sangat baik dan sangat menarik digunakan dan 

memperoleh persentase sebesar 96%. Berdasarkan hasil penelitian dapat 

disimpulkan bahwa alat evaluasi pembelajaran berbantuan aplikasi Gimkit pada 

materi pembagian bilangan cacah sampai 100 yang dikembangkan pada penelitian 

ini terbukti valid, menarik dan memotivasi untuk digunakan peserta didik serta layak 

untuk dipelajari. 

 

Kata Kunci: Pengembangan, Alat Evaluasi Pembelajaran, Gimkit  

 

A. Pendahuluan 

Pemanfaaan teknologi saat ini 

mendukung idealnya pembelajaran. 

Pembelajaran yang ideal merupakan 

pembelajaran berpusat pada peserta 

didik dan pendekatan yang paling 

efektif untuk memotivasi, serta 

meningkatkan hasil belajar peserta 

didik. Munculnya platform digital dan 

aplikasi edukatif, membuka peluang 

baru untuk mengembangkan alat 

evaluasi yang interaktif dan inovatif 

demi meningkatkan hasil belajar 

peserta didik.  

Evaluasi pembelajaran 

merupakan salah satu proses yang 

sangat penting dalam upaya mencapai 

pembelajaran yang ideal dan membuat 

kualitas pendidikan meningkat. 

Evaluasi juga bertujuan untuk 

mengetahui hasil dari pembelajaran 

yang diberikan guru, sehingga dapat 

dilakukannya perbaikan yang 

diperlukan untuk mencapai hasil belajar 

yang optimal. Idealnya, evaluasi 

pembelajaran yang dapat mengukur 

kompetensi peserta didik secara akurat 

dan objektif. Perkembangan teknologi 

dapat dimanfaatkan guru dalam 

mengembangkan evaluasi 

pembelajaran menggunakan aplikasi 

edukatif. 

Meskipun perkembangan 

teknologi sudah pesat dalam dunia 

pendidikan, kenyataannya alat evaluasi 

pembelajaran yang diterapkan oleh 

guru masih berbentuk tes tertulis untuk 

mengetahui sejauh mana pemahaman 

peserta didik setelah pembelajaran 

selesai. Penggunaan alat evaluasi 

berbentuk tes tertulis dikatakan kurang 

menarik dan kurang variatif untuk 

memenuhi gaya belajar dari setiap 

peserta didik. Ketergantungan pada tes 

tertulis dianggap sebagai satu-satunya 
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alat ukur untuk mengetahui 

perkembangan peserta didik.  

Berdasarkan hasil observasi dan 

wawancara dengan wali kelas IV SDN 

Cimahpar 2 pada tanggal 30 Oktober 

2024, dapat disimpulkan bahwa hingga 

saat ini penggunaan alat evaluasi yang 

diterapkan oleh guru masih kurang 

variatif, karena guru menggunakan 

lembar soal yang tersedia di buku ajar 

sebagai alat evaluasi. Beberapa faktor 

yang menjadi kendala bagi guru dalam 

pengembangan alat evaluasi antara 

lain keterbatasan waktu, keinginan, dan 

mengandalkan buku ajar.  

Penggunaan alat evaluasi tes 

tertulis membuat peserta didik kurang 

termotivasi. Peserta didik kurang 

antusias saat mengerjakan evaluasi 

berbentuk tes tertulis. Peserta didik 

merasa lebih bersemangat dan 

termotivasi saat diberikan latihan soal 

berbentuk permainan. Guru sudah 

mengenal beberapa aplikasi untuk 

membuat alat evaluasi yang inovatif 

dan interaktif, namun belum 

sepenuhnya menerapkan alat evaluasi 

berbantuan aplikasi edukatif dengan 

optimal. Permasalahan tersebut dapat 

diatasi dengan memanfaatkan 

perkembangan teknologi seperti 

aplikasi Gimkit. 

Aplikasi Gimkit menjadi solusi 

untuk mengembangkan alat evaluasi 

sesuai dengan penelitian terdahulu. 

Gimkit merupakan sebuah aplikasi 

berbasis website yang digunakan untuk 

mengubah soal evaluasi yang sudah 

dibuat guru menjadi kuis dengan 

tampilan gamifikasi (game). Aplikasi 

Gimkit juga dapat dijadikan alat 

evaluasi untuk mata pelajaran 

matematika. Aplikasi Gimkit 

menyediakan berbagai tipe soal, 

seperti pilihan ganda, benar-salah, atau 

menjodohkan. Saat peserta didik sudah 

memulai permainan, peserta didik 

dapat mengumpulkan poin secara 

kumulatif sepanjang permainan dengan 

menjawab pertanyaan. Pertanyaan 

yang dijawab benar akan mendapatkan 

power-up.  Power-up tersebut membuat 

peserta didik mendapatkan lebih 

banyak poin, namun mereka akan 

kehilangan poin ketika salah menjawab 

pertanyaan. 

 

B. Metode Penelitian 

Penelitian ini menggunakan 

metode Penelitian dan Pengembangan 

(Research and Development atau 

R&D) yang bertujuan untuk 

menghasilkan atau mengembangkan 

produk serta menguji kelayakannya. 

Dalam implementasinya, penelitian ini 
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menggunakan model ADDIE (Analysis, 

Design, Development, Implementation, 

Evaluation) yang dipilih karena 

kesederhanaan dan kemudahannya 

dalam praktik pengembangan. Produk 

akhir dari penelitian ini adalah alat 

evaluasi pembelajaran berbasis 

aplikasi Gimkit yang dirancang untuk 

materi pembagian bilangan cacah 

sampai 100 pada mata pelajaran 

matematika kelas IV sekolah dasar. 

Peneliti melakukan prapenelitian pada 

tanggal 30 Oktober 2024 dengan 

melakukan observasi kelas serta 

wawancara langsung dengan guru 

kelas IV SDN Cimahpar 2 Kota Bogor. 

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan  

Tahap Analysis (Analisis) 

Tabel 1. Wawancara Guru untuk 
Analisis Kebutuhan 

Nama Hasil 
Wawancara 

Hasil Analisis 

Raden 
Endang 
Sulistiawati, 
S.Pd, SD 

Dalam 
pembelajaran, 
guru masih 
menerapkan 
evaluasi secara 
tertulis dengan 
memanfaatkan 
lembar soal 
yang tersedia di 
buku ajar. Hal ini 
membuat 
kegiatan 
evaluasi 
pembelajaran 
dirasa kurang 
menarik dan 
peserta didik 
kurang 
bersemangat 
saat 
mengerjakan 
soal latihan. 

Temuan hasil 
wawancara 
menunjukkan 
bahwa 
keterbatasan 
alat evaluasi 
yang hanya 
mengacu pada 
bentuk cetak, 
cenderung 
kegiatan 
evaluasi 
menjadi kurang 
menarik dan 
kurang 
memotivasi. 
Masalah-
masalah 
tersebut 
menyebabkan 
peserta didik 
kurang 

Guru juga sudah 
mengenal 
aplikasi yang 
dapat 
menunjang 
kegiatan 
evaluasi 
pembelajaran, 
namun masih 
belum 
menerapkan 
aplikasi Gimkit 
kepada peserta 
didik 

bersemangat 
dan kurang 
termotivasi 
untuk belajar. 

 
Dari tabel di atas dapat 

disimpulkan bahwa peneliti 

menemukan masalah mendasar yang 

menjadi dasar pengembangan produk, 

yaitu kebutuhan akan penggunaan alat 

evaluasi pembelajaran berbantuan 

teknologi digital. Peserta didik masih 

menggunakan lembar soal yang 

tersedia di buku. Artinya, alat evaluasi 

yang digunakan untuk mengukur 

pemahaman peserta didik terkait materi 

yang telah diajarkan masih terbatas. 

Hal ini membuat peserta didik kurang 

bersemangat dan kurang termotivasi 

dalam mengerjakan soal. Hasil analisis 

kebutuhan tersebut membuat peneliti 

tertarik untuk mengembangkan alat 

evaluasi pembelajaran yang menarik 

dan berbantuan teknologi dengan 

harapan dapat membantu peserta didik 

dalam pembelajaran. 
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Tahap Design (Perancangan) 

Tabel 4. 1 Rancangan Desain 
No
. 

Tahapan Deskripsi 

1. Halaman awal 

 

Masuk melalui Google 
Chrome dengan 
mengklik “Gimkit login” 
atau 
https://www.Gimkit.com/l
ogin pada address bar 
internet.  

2. Halaman 
membuat 
aktivitas 

 

Lalu tuliskan akun email 
jika sudah memiliki akun 
atau bisa masuk dengan 
menggunakan akun 
google yang sudah 
dibuat. 

3. Halaman 
membuat 
permainan 

 

Klik new kit di kanan atas 
untuk mulai membuat 
permainan yang diisi 
soal-soal latihan.  

4. Halaman 
memilih fitur 

 
 

Guru dapat memilih 
beberapa fitur yang 
disediakan Gimkit, 
seperti tambahkan 
pertanyaan, membuat 
dengan flash card, 
bergabung dengan kits 
club, menambahkan dari 
bank soal atau impor dari 
spreadsheet. 

5. Halaman 
membuat 
pertanyaan 

 
 

Halaman konten soal 
materi akan muncul 
otomatis ketika template 
yang akan digunakan 
sudah dipilih. Lalu dapat 
memilih tipe soal seperti 
pilihan ganda atau isian. 
Setelah menuliskan 
pertanyaan, masukkan 
juga pilihan jawabannya 
jika tipe soalnya pilihan 
ganda. Selain itu, dapat 
menambahkan gambar 
dan suara untuk 
mendukung pertanyaan 
maupun jawaban yang 
dibuat. 

6. Halaman 
memilih 
permainan 

Halaman ini muncul 
ketika konten soal-soal 
sudah selesai dibuat. 
Gimkit menyediakan 

 

banyak sekali template 
permainan. 

7.  Halaman 
mengatur 
permainan 

 

Setelah memilih 
permainan, guru dapat 
menentukan berbagai hal 
seperti jumlah pemain, 
waktu permainan, dan 
aturan permainan 
lainnya. 
 
 
 

8. Halaman 
memulai 
permainan dan 
membagikan 
kode 

 

Setelah mengatur 
permainan, guru dapat 
memulai permainan dan 
membagikan kode ke 
peserta didik   

9. Halaman 
pengerjaan soal 
melalui Gimkit 

 

Setelah membagikan 
kode, muncul halaman 
pengerjaan soal yang di 
ponsel peserta didik. 

10
. 

Halaman 
memantau 
kemajuan dan 
skor 

 

Selama permainan 
berlangsung, skor 
peserta didik dapat 
dipantau kemajuannya. 
 

Alat evaluasi pembelajaran 

berbantuan aplikasi Gimkit ini dipilih 

karena menyesuaikan dengan 

perkembangan IPTEK. Alat evaluasi 

pembelajaran berbantuan aplikasi 

Gimkit ini dirasa menarik dan mudah 

digunakan untuk kegiatan evaluasi 

pembelajaran karena dapat diakses 

melalui handphone, laptop, ataupun 

https://www.gimkit.com/login
https://www.gimkit.com/login
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komputer. Berdasarkan hal tersebut, 

alat evaluasi pembelajaran berbantuan 

aplikasi Gimkit diharapkan efektif untuk 

digunakan serta dapat diakses dengan 

mudah oleh peserta didik kapanpun 

dan dimanapun. Setelah perancangan 

desain selesai dibuat, selanjutnya 

produk akan divalidasi oleh ahli media, 

ahli bahasa, dan ahli materi. 

 

Tahap Development 

(Pengembangan) 

Ahli Media 

Tabel 4. 2 Revisi oleh Ahli Media 
Sebelum Revisi Sesudah Revisi 

 
Perbaiki informatif di 
awal aplikasi 

Informatif di awal 
aplikasi sudah 
diperbaiki 

 
Konsisten penulisan 
untuk pilihan jawaban 
dimulai huruf kapital. 

 
Pilihan jawaban sudah 
direvisi awalannya 
menjadi huruf kapital 

Berdasarkan masukan dan saran 

yang diberikan oleh ahli media, produk 

alat evaluasi pembelajaran berbantuan 

aplikasi Gimkit ini mengalami 

serangkaian revisi yang bertujuan 

untuk meningkatkan kualitas dan 

kelayakannya, diantaranya perbaikan 

informatif di awal aplikasi dan 

kekonsistenan penulisan untuk pilihan 

jawaban yang dimulai dengan huruf 

kapital.  

Agar menjadikan produk tersebut 

layak untuk digunakan maka dilakukan 

revisi produk sebanyak 2 kali. 

Berdasarkan hasil penilaian ahli media 

terhadap pengembangan alat evaluasi 

pembelajaran berbantuan aplikasi 

Gimkit pada materi pembagian 

bilangan cacah sampai 100, dapat 

dihitung persentase melalui rumus 

berikut: 

Persentase = 
Jumlah skor jawaban responden

Jumlah skor ideal
 x 100% 

 

Tabel 4. 3 Hasil Validasi Kedua Alat 
Evaluasi Pembelajaran Berbantuan 

Aplikasi Gimkit oleh Ahli Media 
Aspek 

Indikator Skor 
Usability 

1 
Alat evaluasi pembelajaran 
berbantuan aplikasi Gimkit 
mudah diakses 

5 

2 

Fitur-fitur pada produk alat 
evaluasi pembelajaran 
berbantuan aplikasi Gimkit 
mudah digunakan 

5 

Sistem Navigasi 

3 

Fitur produk alat evaluasi 
pembelajaran berbantuan 
aplikasi Gimkit mudah 
diakses 

5 

Desain Visual 

4 
Kemenarikan tampilan 
gambar dan animasi 
produk Gimkit  

4 

Desain visual 

5 

Kemenarikan template 
produk alat evaluasi 
pembelajaran berbantuan 
aplikasi Gimkit. 

4 

6 

Kesesuaian warna pada 
produk fitur produk alat 
evaluasi pembelajaran 
berbantuan aplikasi Gimkit 

5 

7 
Teks pada produk Gimkit 
mudah dibaca. 

5 

Konten 
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8 

Peserta didik akan tertarik 
pada alat evaluasi 
pembelajaran berbantuan 
aplikasi Gimkit. 

5 

9 

Produk alat evaluasi 
pembelajaran berbantuan 
aplikasi Gimkit 
menumbuhkan kegiatan 
interaktif 

5 

peserta didik saat 
pembelajaran 

Compability 

10 
Alat evaluasi pembelajaran 
berbantuan aplikasi Gimkit 
mudah dioperasikan 

5 

Accebility 

11 

Produk alat evaluasi 
pembelajaran berbantuan 
aplikasi Gimkit dapat 
digunakan dalam kondisi 
internet yang tidak stabil 

5 

Total penilaian 53 

Skor maksimal 55 

Persentase X 100 

Rata-rata total validitas 96,36% 

Persentase = 
53

55
 x 100% = 96,36% 

Setelah dikonversikan ke dalam 

tabel kelayakan yang sudah dipaparkan 

sebelumnya, maka penilaian kedua 

pada produk alat evaluasi 

pembelajaran berbantuan aplkasi 

Gimkit ini mencapai kriteria “Sangat 

Layak” dengan nilai yang lebih tinggi 

dari sebelumya. Menunjukkan bahwa 

produk sudah layak untuk diuji coba 

tanpa revisi. 

Ahli Bahasa 

Tabel 4. 4 Revisi oleh Ahli Bahasa 
Sebelum Revisi Sesudah Revisi 

 
Perbaiki kalimat 
“Berapa Asep 
mendapatkan 
gantungan kunci dari 

 
Kalimat sudah 
diperbaiki menjadi 
“Berapa gantungan 

Putu?” menjadi 
“Berapa gantungan 
kunci yang didapatkan 
Asep?” 

kunci yang didapatkan 
Asep?” 

Perbaiki kalimat “Maka 
setiap orang 
mendapatkan berapa 
apel jika dibagi sama 
banyak?” menjadi 
“Berapa apel yang 
diterima setiap orang 
jika dibagi sama 
banyak?” 

 
Kalimat sudah 
diperbaiki menjadi 
“Berapa apel yang 
diterima setiap orang 
jika dibagi sama 
banyak?” 

Perbaiki huruf kapital 
menjadi huruf kecil 

Huruf kapital sudah 
diperbaiki menjadi 
huruf kecil 

 
Perbaiki pilihan “Benar 
atau Salah” menjadi 
“Ya atau Tidak” 

 
Pilihan “Benar atau 
Salah” sudah 
diperbaiki menjadi “Ya 
atau Tidak” 

  

Berdasarkan masukan dan saran 

yang diberikan oleh ahli bahasa, produk 

alat evaluasi pembelajaran berbantuan 

aplikasi Gimkit ini mengalami 

serangkaian revisi yang bertujuan 

untuk meningkatkan kualitas dan 

kelayakannya, diantaranya perbaikan 

kalimat yang belum sempurna, 

perbaikan huruf kapital menjadi huruf 

kecil untuk informasi pada gambar 

produk, dan perbaikan pilihan.  

Tabel 4. 5 Hasil Validasi Kedua Alat 
Evaluasi Pembelajaran Berbantuan 
Aplikasi Gimkit oleh Ahli Bahasa 
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Aspek 

Indikator Skor Keluga
san 

1 Kalimat yang digunakan 
jelas dan sederhana 

5 

2 Bahasa tidak berbelit-belit 5 

Komunikatif 

3 Bahasa mudah dipahami 
peserta didik dengan baik. 

5 

4 Bahasa sesuai dengan 
karakteristik peserta didik. 

5 

5 Bahasa membuat peserta 
didik termotivasi 

5 

Kesesuaian 

6 Tepat dalam 
menggunakan simbol dan 
tanda baca. 

4 

7 Tepat dalam penggunaan 
ejaan. 

4 

8 Menggunakan bahasa 
yang efektif dan efisien. 

4 

Total penilaian 37 

Skor maksimal 40 

Persentase X 100 

Rata-rata total validitas 92,5% 

  

Persentase = 
37

40
 x 100% = 92,5% 

Setelah dikonversikan dengan 

tabel kelayakan yang sudah dipaparkan 

sebelumnya, maka penilaian kedua 

pada produk pengembangan alat 

evaluasi pembelajaran berbantuan 

aplikasi Gimkit ini berada pada kriteria 

“Sangat layak”. Artinya, produk 

dinyatakan sangat layak diuji coba 

tanpa revisi. 

Ahli Materi 

Tabel 4. 6 Revisi oleh Dosen Ahli 
Materi 

Sebelum Revisi Sesudah Revisi 

 
Perbaiki kelogisan 
kasus dalam soal 

 
Kelogisan kasus dalam 
soal sudah diperbaiki 

Perbaiki kosakata 
yang typo dan kurang 
tepat  

Kosakata yang typo 
dan kurang tepat 
sudah diperbaiki 

Perbaiki tujuan 
(ABCD) 

 
Tujuan sudah 
diperbaiki sesuai 
urutan (ABCD) 

  

Berdasarkan masukan dan saran 

yang diberikan oleh ahli materi, produk 

alat evaluasi pembelajaran berbantuan 

aplikasi Gimkit ini mengalami 

serangkaian revisi yang bertujuan 

untuk meningkatkan kualitas dan 

kelayakannya, diantaranya perbaikan 

kelogisan kasus dalam soal, perbaikan 

kosakata yang belum sempurna, dan 

perbaikan tujuan pembelajaran.  

Tabel 4. 7 Hasil Validasi Kedua Alat 
Evaluasi Pembelajaran Berbantuan 

Aplikasi Gimkit oleh Dosen Ahli 
Materi 

Aspek Indikator Skor 

Kesesuaian 

1 Isi materi alat evaluasi 
pembelajaran sesuai 
dengan tujuan. 

5 

2 Isi materi alat evaluasi 
pembelajaran sesuai 
dengan karakteristik 
peserta didik. 

5 

Kelayakan 

3 Isi materi alat evaluasi 
pembelajaran memuat 
aspek kognitif 

5 

4 Isi materi alat evaluasi 
pembelajaran dapat 
dipahami dengan mudah. 

5 

Daya Tarik 
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5 Bahasa materi alat 
evaluasi pembelajaran 
mudah dipahami 

5 

6 Kebenaran dan kosakata 
tepat 

5 

Total penilaian 30 

Skor maksimal 30 

Persentase X 100 

Rata-rata total validitas 100% 

  

Persentase = 
30

30
 x 100% = 100% 

Setelah dikonversikan ke dalam 

tabel kelayakan yang sudah dipaparkan 

sebelumnya, maka penilaian kedua 

pada produk alat evaluasi 

pembelajaran berbantuan aplkasi 

Gimkit ini mencapai kriteria “Sangat 

Layak” dengan nilai yang lebih tinggi 

dari sebelumya. Menunjukkan bahwa 

produk sudah layak untuk diuji coba 

tanpa revisi. Alat evaluasi 

pembelajaran berbantuan aplikasi 

Gimkit ini layak digunakan sebagai 

penunjang evaluasi pembelajaran, 

serta dapat membantu peserta didik 

dalam memahami materi pembagian 

bilangan cacah sampai 100.  

 

Tabel 4. 8 Hasil Validasi Materi Alat 
Evaluasi Pembelajaran Berbantuan 

Aplikasi Gimkit oleh Guru SDN 
Cimahpar 2 

Aspek Indikator Skor 

Kesesuaian 

1 Isi materi alat evaluasi 
pembelajaran sesuai 
dengan tujuan. 

5 

2 Isi materi alat evaluasi 
pembelajaran sesuai 
dengan karakteristik 
peserta didik. 

4 

Kelayakan 

3 Isi materi alat evaluasi 
pembelajaran memuat 
aspek kognitif 

5 

4 Isi materi alat evaluasi 
pembelajaran dapat 
dipahami dengan mudah. 

5 

Daya Tarik 

5 Bahasa materi alat 
evaluasi pembelajaran 
mudah dipahami 

5 

6 Kebenaran dan kosakata 
tepat 

5 

Total penilaian 29 

Skor maksimal 30 

Persentase X 100 

Rata-rata total validitas 96,6% 

  

Persentase = 
29

30
 x 100% = 96,6% 

Apabila dikonversikan dengan 

tabel kelayakan yang sudah dipaparkan 

sebelumnya, maka penilaian kedua 

pada produk pengembangan alat 

evaluasi pembelajaran berbantuan 

aplikasi Gimkit ini berada pada kriteria 

“Sangat layak”. Artinya, produk 

dinyatakan sangat layak diuji coba 

tanpa revisi. Alat evaluasi 

pembelajaran berbantuan aplikasi 

Gimkit ini layak digunakan sebagai 

penunjang evaluasi pembelajaran. 

Tabel 4. 9 Penilaian Validator 
Sebelum Revisi Mengenai Aspek 

Kelayakan 
N
o 

Respond
en 

Jumla
h 
Butir 

Skor 
Minimu
m 

Skor 
yang 
didap
at 

Persenta
se 
Penilaian 

1 Ahli 
Media 

11 55 49 89% 

2 Ahli 
Bahasa 

8 40 11 27,5% 

3 Ahli 
Materi 

6 30 24 80% 

Rata-rata Persentase Penilaian 65.5% 
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Tabel 4. 10 Penilaian Validator 
Mengenai Aspek Kelayakan Alat 

Evaluasi Pembelajaran Berbantuan 
Aplikasi Gimkit Secara Keseluruhan 

Validator 
Persentase 
Penilaian 

Aspek 
Kelayakan 

Ahli Media 89% Sangat Layak 

Ahli Bahasa 27,5% Kurang 

Ahli Materi 80% Layak 

   

Berdasarkan hasil uji coba yang 

melibatkan ahli media, ahli bahasa, dan 

ahli materi dengan rata-rata persentase 

validasi pertama mencapai total 65,5% 

dengan kriteria “Layak” untuk alat 

evaluasi pembelajaran berbantuan 

aplikasi Gimkit pada materi pembagian 

bilangan cacah sampai 100 kelas IV. 

Tabel 4. 11 Hasil Penilaian Validator 
Setelah Revisi Mengenai Aspek 

Kelayakan 
N
o 

Respond
en 

Jumla
h 
Butir 

Skor 
Minimu
m 

Skor 
yang 
didap
at 

Persenta
se 
Penilaian 

1 Ahli 
Media 

11 55 53 96,36% 

2 Ahli 
Bahasa 

8 40 37 92,5% 

3 Ahli 
Materi 
Dosen 

6 30 30 100% 

4 Ahli 
Materi 
Guru 

6 30 29 96,6% 

Rata-rata Persentase Penilaian 96,36% 

Tabel 4. 12 Penilaian Validator 
Mengenai Aspek Kelayakan Alat 

Evaluasi Pembelajaran Berbantuan 
Aplikasi Gimkit Secara Keseluruhan 
Validator Persentase 

Penilaian 
Aspek 
Kelayakan 

Ahli Media 96,36% Sangat Layak 

Ahli Bahasa 92,5% Sangat Layak 

Ahli Materi 
Dosen 

100% Sangat Layak 

Ahli Materi 
Guru 

96,6% Sangat Layak 

   

Tabel 4. 13 Kualifikasi Tingkat 
Kelayakan Berdasarkan Persentase 

Rata-rata 
Persentasi Kriteria 

81 – 100% Sangat Layak 

61 – 80% Layak 

41 – 60% Cukup Layak 

21 – 40% Kurang layak 

0 – 20% Tidak Layak 

  

Dapat disintesiskan bahwa 

perolehan validasi oleh ahli media, ahli 

bahasa dan ahli materi didapatkan rata-

rata persentase dengan total 96,36% 

dengan kriteria “Sangat Layak” yang 

artinya pengembangan alat evaluasi 

pembelajaran berbantuan aplikasi 

Gimkit pada materi pembagian 

bilangan cacah sampai 100 dianggap 

sangat layak untuk diuji cobakan di 

sekolah dasar.  

 

Tahap Implementation 

(Implementasi) 

Tabel 4. 14 Rekapitulasi Respon 
Peserta Didik 

Respo
nden 

Total 
Skor 

Jumlah 
Skor 
Maksimal 

Persen
tase 
(%) 

Rata-
rata 
Persent
ase 

1 47 50 100% 94% 

2 45 50 100% 90% 

3 44 50 100% 88% 

4 49 50 100% 98% 

5 46 50 100% 92% 

6 45 50 100% 90% 

7 49 50 100% 98% 

8 47 50 100% 94% 

9 48 50 100% 96% 

10 42 50 100% 84% 

11 46 50 100% 92% 

12 47 50 100% 94% 

13 48 50 100% 96% 

14 48 50 100% 96% 

15 46 50 100% 92% 

16 48 50 100% 96% 
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17 48 50 100% 96% 

18 49 50 100% 98% 

19 47 50 100% 94% 

20 48 50 100% 96% 

21 45 50 100% 90% 

22 46 50 100% 92% 

23 49 50 100% 98% 

24 48 50 100% 96% 

25 50 50 100% 100% 

Rata-rata Persentase 94% 

 
Berdasarkan rekapitulasi data di 

atas yang dilakukan terhadap 25 

peserta didik, alat evaluasi 

pembelajaran berbantuan aplikasi 

Gimkit pada materi pembagian 

bilangan cacah sampai 100 

mendapatkan respon 94% dengan 

kriteria “Sangat Baik”. 

Tabel 4. 15 Hasil Kuesioner Respon 
Guru Kelas IV-B 

No Pernyataan Skor 

1. Kesesuaian penyajian soal 
dengan CP 

5 

2. Kesesuaian penyajian soal 
dengan tujuan 

5 

3. Kemenarikan tampilan alat 
evaluasi pembelajaran untuk 
dipelajari peserta didik 

5 

4. Kejelasan huruf dan gambar pada 
tampilan 

5 

5. Fleksibilitas penggunaan alat 
evaluasi pembelajaran 

4 

6. Alat evaluasi pembelajaran yang 
dikembangkan mudah digunakan 

5 

7. Alat evaluasi pembelajaran yang 
dikembangkan dapat 
meningkatkan daya tarik peserta 
didik dalam mengerjakan soal 

5 

8. Alat evaluasi pembelajaran yang 
digunakan sesuai dengan 
kebutuhan dalam pembelajaran 

5 

9. Alat evaluasi pembelajaran yang 
dikembangkan menggunakan 
bahasa yang jelas dan 
komunikatif 

5 

10. Alat evaluasi pembelajaran 
berbantuan aplikasi Gimkit dapat 
dijadikan inovasi baru dalam 
mengukur hasil belajar peserta 
didik. 

5 

Total Penilaian 49 

Skor Maksimal 50 

Persentase X 100 

Rata-rata total validitas 98% 

Kuesioner respon guru dalam 

data penelitian berfungsi untuk 

memperoleh data dan informasi yang 

akurat dari responden. Hasil dari 

kuesioner guru mendapat respon 

sangat baik dengan skor rata-rata 98% 

dengan kriteria “Sangat Baik”.  

Tabel 4. 16 Rata-rata Persentase 
Angket Peserta Didik dan Guru 

No. 
Responden 

Persentase 
Penilaian 

1. Peserta didik 94% 

2. Guru 98% 

Rata-rata persentase 
penilaian 

96% 

   

Berdasarkan hasil angket respon 

peserta didik dan guru dengan rata-rata 

persentase mencapai total 96% dengan 

kriteria “Sangat Baik” untuk alat 

evaluasi pembelajaran berbantuan 

aplikasi Gimkit pada materi pembagian 

bilangan cacah sampai 100 kelas IV. 

 

Tahap Evaluation (Evaluasi) 

 

Gambar 4. 1 Grafik Persentase Hasil 
Validasi Kedua oleh Para Ahli, 

Respon Peserta Didik dan Guru 

96,36%
92,5%

100%
96,6% 98%

94%

85%

90%

95%

100%

Persentase
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Berdasarkan grafik di atas 

menunjukkan bahwa alat evaluasi 

pembelajaran berbantuan aplikasi 

Gimkit dirasa menarik, menyenangkan, 

dan memotivasi peserta didik sehingga 

menghasilkan inovasi baru dalam 

penggunaan alat evaluasi khususnya 

pemanfaatan teknologi. Dengan 

demikian, alat evaluasi pembelajaran 

berbantuan aplikasi Gimkit ini 

dinyatakan “Sangat Layak” untuk 

digunakan pada materi pembagian 

bilangan cacah sampai 100. 

Pembahasan 

Penelitian ini diperoleh hasil 

bahwa pengembangan alat evaluasi 

pembelajaran berbantuan aplikasi 

Gimkit mendapat hasil 96,36% dan 

termasuk dalam kriteria “Sangat Layak” 

dari rata-rata penilaian validasi ahli. 

Produk alat evaluasi pembelajaran 

berbantuan Gimkit juga memperoleh 

rata-rata hasil sebesar 96% dari rata-

rata hasil angket peserta didik dan 

guru. Maka dari itu, penggunaan alat 

evaluasi pembelajaran berbantuan 

aplikasi Gimkit dinilai sangat layak 

untuk diaplikasikan dalam 

pembelajaran. Sesuai hasil penelitian 

Amelia (2024) bahwa pembelajaran 

dengan berbasis game melalui alat ini 

mampu membuat peserta didik menjadi  

lebih antusias   dan   terlibat   dalam   

proses pembelajaran.   

Selanjutnya penelitian oleh Faila 

Chomsiyah (2023) yang berjudul 

“Pengembangan Alat Evaluasi 

Menggunakan Aplikasi Quzizz Pada 

Pembelajaran Akidah Akhlak Kelas V di 

MI Abu Darrin Kendal Bojonegoro”. 

Penelitian ini mendapat respon baik 

yang sesuai dengan presentase hasil 

angket yaitu 85% dengan kategori 

sangat baik menjadikan hasil belajar 

peserta didik kelas V meningkat terbukti 

dengan tercapainya nilai KKM yang 

telah ditentukan.  

Hasil temuan penelitian ini 

menunjukkan adanya rata-rata yang 

baik dilihat dari hasil validasi ahli media, 

ahli bahasa, dan ahli materi serta 

respon peserta didik dan guru. Hal ini 

sesuai dengan penelitian-penelitian 

relevan yang telah disebutkan di atas. 

Oleh sebab itu, pengembangan alat 

evaluasi ini dilakukan untuk peserta 

didik agar meningkatkan semangat dan 

motivasi peserta didik dalam kegiatan 

evaluasi pembelajaran. Pada alat 

evaluasi pembelajaran ini, jika dilihat 

dari respon peserta didik menunjukkan 

bahwa rasa antusiasme peserta didik 

meningkat, sehingga alat evaluasi 

pembelajaran yang dikembangkan 
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sangat layak digunakan dalam 

pembelajaran. 

 

E. Kesimpulan 

Pengembangan alat evaluasi 

pembelajaran ini menggunakan aplikasi 

Gimkit dilakukan dengan model ADDIE 

(Analysis, Design, Develompent, 

Implementation Evaluation). Tahap 

pertama, dilakukan analisis kebutuhan 

melalui observasi dan wawancara di 

kelas IV SDN Cimahpar 2 untuk 

mengidentifikasi masalah yang terjadi 

selama pembelajaran. Tahap kedua, 

dibuat desain produk alat evaluasi 

pembelajaran yang mencakup 

tampilan, soal pertanyaan, dan gambar. 

Selanjutnya, tahap ketiga ialah 

pengembangan desain oleh peneliti 

dibuat menjadi produk alat evaluasi 

pembelajaran berbantuan aplikasi 

Gimkit, yang disesuaikan dengan 

materi dan dilengkapi template dan 

gambar yang menarik. Saat produk 

sudah siap, peneliti melakukan validasi 

ahli media, ahli bahasa, dan ahli materi 

untuk mengidentifikasi kekurangan dan 

melakukan perbaikan untuk 

menghasilkan produk yang optimal. 

Tahap keempat yaitu implementasi, 

produk diuji coba kepada 25 peserta 

didik kelas IV-B SDN Cimahpar 2 untuk 

mengetahui tanggapan mereka setelah 

menggunakan produk tersebut. Tahap 

kelima ialah evaluasi, pada tahap ini 

peneliti mendapatkan saran dan 

komentar dari para ahli melalui angket 

penelitian yang diberikan saat validasi. 

Kelayakan didapat dari hasil validasi 

dari ahli media, ahli bahasa, dan ahli 

materi serta respon guru dan peserta 

didik yang menunjukkan bahwa 

pengembangan alat evaluasi 

pembelajaran berbantuan aplikasi 

Gimkit sangat layak untuk digunakan. 

Data dari angket ahli media 

menunjukkan persentase kelayakan 

sebesar 96,36%, sementara ahli 

bahasa didapatkan persentase sebesar 

92,5%. Validasi oleh ahli materi, baik 

dosen maupun guru menunjukkan hasil 

yang sangat positif. Ahli materi dari 

dosen menunjukkan persentase 

kelayakan sebesar 100%, dan guru 

memberikan persentase sebesar 

96,6%. Lalu, tanggapan dari 25 peserta 

didik kelas IV-B sangat positif, dengan 

persentase respon sebesar 94% dan 

respon guru sebesar 98% dengan rata-

rata hasil respon peserta didik dan guru 

sebesar 96% dengan kriteria “Sangat 

Baik”.esimpulan akhir yang diperoleh 

dalam penelitian dan saran perbaikan 

yang dianggap perlu ataupun penelitian 

lanjutan yang relevan. 
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