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ABSTRACT  

This research uses an R&D (Research and Development) approach at Gang Aut 

State Elementary School. The research subjects were students in class V-A at Gang 

Aut State Elementary School, consisting of 27 students. The research was 

conducted in the even semester of the 2023/2024 academic year. The aim of this 

research is to develop digital teaching materials using Book Creator on damaged 

environmental materials and determine their feasibility. This research uses the 

ADDIE (Analyze, Design, Development, Implementation and Evaluation) method. 

This research uses validation tests on experts, namely media experts, language 

experts and material experts. To develop and perfect digital book creator teaching 

materials, student and teacher responses are needed. The results of the validation 

test by media experts obtained a percentage of 94.3% with very appropriate criteria, 

language experts obtained a percentage of 100% with very appropriate criteria, 

material experts obtained a percentage of 91.43% with very appropriate criteria. The 

results of the student response questionnaire obtained a percentage of 80.67% with 

very feasible criteria, and the results of the teacher response questionnaire showed 

a percentage of 82% with very feasible criteria. Thus, it can be concluded that digital 

teaching materials using book creators are suitable for students to use in learning 

activities in elementary schools. 

Keywords: Digital Teaching Materials, Book Creator, Environment Damaged 

ABSTRAK 

Penelitian ini menggunakan pendekatan R&D (Research and Development) di 

Sekolah Dasar Negeri Gang Aut. Subyek penelitian peserta didik kelas V-A Sekolah 

Dasar Negeri Gang Aut yang terdiri dari 27 peserta didik. Penelitian dilakukan pada 

semester genap tahun pelajaran 2023/2024. Tujuan penelitian ini yaitu untuk 

mengembangkan Bahan Ajar Digital Menggunakan Book Creator Pada Materi 

Lingkungan Jadi Rusak dan mengetahui kelayakannya. Penelitian ini menggunakan 

metode ADDIE (Analyze, Design, Development, Implementation, dan Evaluation). 

Pada penelitian ini menggunakan uji validasi kepada para ahli, yaitu ahli media, ahli 

bahasa, dan ahli materi. Untuk mengembangkan dan menyempurnakan bahan ajar 
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digital book creator diperlukan respon peserta didik dan guru. Hasil uji validasi oleh 

ahli media memperoleh hasil persentase 94,3% dengan kriteria sangat layak, ahli 

bahasa diperoleh persentase 100% dengan keriteria sangat layak, ahli materi 

diperoleh persentase 91,43% dengan kriteria sangat layak. Hasil angket respon 

peserta didik memperoleh hasil persentase 80,67% dengan kriteria sangat layak, 

serta hasil angket respon guru menunjukkan persentase 82% dengan kriteria 

sangat layak. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa bahan ajar digital 

menggunakan book creator layak digunakan peserta didik dalam kegiatan 

pembelajaran di sekolah dasar. 

 

Kata Kunci: Bahan Ajar Digital, Book Creator, Lingkungan Jadi Rusak 

 

A. Pendahuluan 

Perkembangan teknologi sudah 

tidak dapat dipisahkan dalam 

kehidupan sehari-hari. 

Perkembangan teknologi di era abad 

21 ini memberikan banyak 

kemudahan diberbagai bidang, 

termasuk pendidikan. Teknologi dan 

informasi memberikan fasilitas yang 

dapat digunakan untuk 

mengembangkan pendidikan. Dalam 

kegiatan pembelajaran, teknologi dan 

informasi seperti media digital sudah 

banyak digunakan. Hal ini sangat 

membantu dalam penyampaian 

materi pembelajaran agar lebih 

mudah. Materi pada bahan ajar yang 

disampaikan pun akan lebih menarik, 

sehingga meningkatnya rasa antusias 

peserta didik dalam mengikuti proses 

kegiatan pembelajaran. Media digital 

juga sangat membantu guru dalam 

meningkatkan efektivitas dan efisiensi 

proses pembelajaran agar dapat 

dilakukan dimana saja dan kapan 

saja. Penggunaan variasi media dan 

sumber belajar tersebut dilakukan 

untuk mencapai tujuan pembelajaran. 

Oleh karena itu, dibutuhkan inovasi 

dalam proses pembelajaran terutama 

dalam pembuatan sumber belajar. 

Salah satu inovasi pembuatan bahan 

ajar berbasis media digital adalah 

aplikasi book creator. 

Saat ini banyak aplikasi yang 

bisa digunakan untuk membuat bahan 

ajar digital, salah satunya yaitu 

aplikasi book creator. Book Creator 

digunakan untuk membuat sebuah 

buku atraktif, yang tidak hanya 

menampilkan gambar, tetapi juga 

dapat menyisipkan audio ataupun 

video. Bahan ajar digital yang dibuat 

dalam book creator diterbitkan dalam 

format digital, sehingga mudah dibaca 

menggunakan komputer atau 

perangkat elektronik lainnya. 

Penggunaan bahan ajar digital ini 
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diharapkan dapat membuat materi 

lebih mudah dipahami peserta didik. 

Selain dapat membantu guru dalam 

pembuatan bahan ajar yang menarik, 

peserta didik juga dapat mengakses 

bahan ajar dimana saja dan kapan 

saja. 

Berdasarkan hasil observasi dan 

wawancara yang telah dilakukan di 

SD Negeri Gang Aut terhadap kelas 5 

pada tanggal 29 April 2024, diperoleh 

informasi bahwa dalam 

pembelajarannya guru hanya 

menggunakan bahan ajar berupa 

buku cetak dan sesekali memberikan 

video pembelajaran dari youtube. 

Saat ini guru juga belum 

mengembangkan bahan ajar digital. 

Meskipun di sekolah tersebut terdapat 

fasilitas berupa LCD Proyektor, sound 

system, serta beberapa unit komputer 

dan laptop sebagai penunjang 

pembuatan bahan ajar dalam 

pembelajaran, namun guru belum 

memanfaatkannya secara maksimal. 

Demikian pula penyampaian pada 

materi menggunakan buku cetak 

terkesan sangat terbatas dan tidak 

praktis sehingga pembelajaran 

menjadi monoton dan kurang menarik 

bagi peserta didik. Dalam 

pembelajarannya masih banyak 

peserta didik yang kurang 

memperhatikan saat guru 

menjelaskan sehingga peserta didik 

kurang memahami materi dan perlu 

pembahasan ulang. Selain itu, karena 

materi hanya bersumber dari buku 

cetak saja maka peserta didik 

cenderung mudah bosan, kurang aktif, 

serta kurang tertarik dalam mengikuti 

kegiatan pembelajaran.  

Berdasarkan permasalahan di 

atas maka perlu adanya inovasi 

pembelajaran yang memanfaatkan 

perkembangan ilmu pengetahuan dan 

teknologi dalam proses pembelajaran, 

salah satunya pembuatan bahan ajar 

digital pada materi lingkungan jadi 

rusak dengan menggunakan aplikasi 

book creator sebagai bentuk solusi 

bagi peserta didik agar peserta didik 

lebih termotivasi serta antusias dalam 

mengikuti proses kegiatan 

pembelajaran. Selain itu, penggunaan 

bahan ajar digital dengan 

menggunakan book creator ini 

diharapkan dapat membantu peserta 

didik dalam memahami materi yang 

dikemas dengan tampilan yang 

menarik serta dapat membantu 

membiasakan peserta didik dalam 

menggunakan teknologi, sebab book 

creator dapat dioperasikan langsung 

oleh peserta didik. Pembuatan bahan 

ajar digital dengan menggunakan 
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book creator ini juga memanfaatkan 

aplikasi canva. 

Hal tersebut didukung oleh 

penelitian sebelumnya yang dilakukan 

oleh Haqilah, N. (2020) dengan judul 

“E-Modul Model Learning Cycle 3e 

Berbasis Book Creator Materi Sistem 

Pernapasan Manusia Untuk 

Meningkatkan Motivasi Belajar 

Peserta didik” dengan permasalahan 

bahwa dalam kegiatan 

pembelajaranya guru belum 

menggunakan sumber belajar yang 

bervariatif sehingga peserta didik 

merasa bosan. Guru juga mengatakan 

bahwa belum terlalu mahir dalam 

menggunakan teknologi dan juga 

karena faktor usia sehingga kurang 

waktu dalam membuatnya. Guru juga 

memanfaatkan buku LKS, dimana 

buku yang gunakan masih kurang 

efektif karena keterbatasan dalam 

penggunaanya. Selain itu penelitian 

yang dilakukan oleh Fikrah, Z. (2022) 

dengan judul “Pengembangan Bahan 

Ajar Digital Menggunakan Aplikasi 

Book Creator pada Pembelajaran 

Tematik Terpadu di Kelas IV SDN 12 

Air Sikambing Kabupaten Pesisir 

Selatan” dengan permasalahan yakni 

minimnya sumber belajar yang 

tersedia di sekolah serta sumber 

belajar yang kurang menarik. Sumber 

belajar masih dalam konteks cetak 

hanya memuat lisan saja, sehingga 

ketertarikan peserta didik menjadi 

berkurang dalam belajar.  

Pembuatan bahan ajar digital 

dengan book creator dapat 

menyajikan materi dalam bentuk teks, 

gambar, video maupun audio 

sehingga dapat membuat daya tarik 

bagi peserta didik dalam mengikuti 

kegiatan pembelajaran. Karena 

pembuatan dan penggunaannya yang 

mudah dan praktis, book creator dapat 

digunakan oleh guru maupun peserta 

didik dimana saja dan kapan saja. Hal 

tersebut juga membatu membiasakan 

peserta didik dalam menggunakan 

teknologi di era abad 21 ini. 

 

B. Metode Penelitian 

Penelitian ini menggunakan 

metode penelitian dan 

pengembangan (research and 

development) dimana metode 

penelitian ini digunakan untuk 

menghasilkan produk tertentu dan 

menguji keefektifan produk tersebut. 

Model pengembangan yang 

digunakan dalam penelitian ini yaitu 

model ADDIE. Penelitian dilakukan 

pada Fase C Awal semester genap di 

SD Negeri Gang Aut Kota Bogor tahun 

ajaran 2023/2024. Waktu 
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pelaksanaan penelitian dimulai pada 

bulan November sampai Juli 2024. 

Waktu pelaksanaan penelitian 

dihitung sejak observasi awal hingga 

penyusunan skripsi. Teknik 

pengumpulan data pada penelitian ini 

berupa angket yang dilakukan pada 

21 Juni 2024, observasi dan 

wawancara yang dilakukan pada 29 

April 2024. Angket ditunjukkan untuk 

penilaian validasi data oleh ahli, 

respon guru terhadap pembelajaran di 

kelas, dan respon peserta didik 

terhadap produk yang digunakan. 

Sementara observasi dan wawancara 

digunakan untuk analisis kebutuhan. 

Instrumen yang dipakai dalam 

penelitian pengembangan untuk 

mengumpulkan data pada materi ajar 

book creator adalah lembar observasi, 

daftar pertanyaan wawancara, angket 

validasi, angket respon guru, dan 

angket respon peserta didik. Data 

yang telah terkumpul dari hasil 

observasi dan wawancara kemudian 

dianalisis sehingga hasil analisis 

tersebut dapat digunakan untuk 

menjawab rumusan masalah dalam 

penelitian ini. Adapun teknik analisis 

data dalam penelitian ini adalah teknik 

kualitatif dan teknik kuantitatif. 

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan  

Tahap Analisis (Analysis) 

Hasil observasi dan wawancara 

menyatakan bahwa bahan ajar yang 

biasa digunakan dalam kegiatan 

pembelajaran adalah bahan ajar 

berupa buku cetak yang disediakan 

oleh sekolah. Hal ini menjadikan 

kegiatan pembelajaran cenderung 

monoton dan peserta didik merasa 

cepat bosan. Menurut hasil 

wawancara, guru belum pernah 

menggunakan bahan ajar digital 

dalam pembelajarannya dan hanya 

sesekali menayangkan video 

pembelajaran dari youtube. 

Sementara peserta didik 

membutuhkan suasana belajar 

menarik yang dapat menumbuhkan 

motivasi dalam mengikuti 

pembelajaran. Dari hasil analisis 

kebutuhan tersebut, peneliti 

berencana untuk mengembangkan 

bahan ajar digital menggunakan book 

creator di SDN Gang Aut. 

Pada tahap perancangan, 

penulis menggunakan aplikasi book 

creator serta bantuan aplikasi canva 

dalam mendesain produk bahan ajar. 

Dalam pembuatan produk bahan 

ajarnya sendiri sangat sederhana dan 

mudah digunakan. Selain itu terdapat 

juga video pembelajaran yang diedit 

menggunakan aplikasi capcut. 

Tampilan hasil rancangan bahan ajar 
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pada aplikasi book creator ini 

menyerupai buku, dimana setiap 

membuka halaman baru seperti 

membolak balikkan halaman seolah-

olah bergerak dalam bentuk digital. 

Untuk membagikan bahan ajarnya 

sendiri dapat melalui link atau dengan 

scan barcode. 

Produk yang telah dirancang 

divalidasi untuk mengukur atau 

menilai kevalidan dari produk yang 

telah dibuat agar layak untuk 

digunakan. Validasi Media dilakukan 

oleh Bapak Aries Maesya, M.Kom. 

dengan persentase hasil validasi 

pertama 90% yang menunjukkan 

sangat layak, namun masih perlu 

beberapa perbaikan yang disarankan 

oleh ahli media, yakni konsisten dalam 

tulisan dan gambar, serta lebih variasi 

dalam menyajikan data berupa 

infografis. Setelah dilakukan 

perbaikan dan divalidasi kembali oleh 

ahli media, produk mendapatkan hasil 

persentase sebesar 94,3% yang 

menunjukkan produk sudah sangat 

layak digunakan. Hal ini sesuai 

dengan kriteria interpretasi kelayakan 

menurut Mujiono, A., & Rohman, Y. L. 

(2024) karena nilai tersebut berada di 

antara 80%-100% dengan kriteria 

sangat layak. 

Validasi bahasa dilakukan oleh 

Ibu Stella Talitha, M.Pd. dengan 

persentase hasil validasi pertama 

52,3% yang menunjukkan produk 

masih banyak yang harus diperbaiki, 

yakni memperbaiki kalimat yang telah 

ditandai, setiap kalimat awali dengan 

kapital dan akhiri dengan tanda baca, 

gunakan tanda baca yang sesuai, 

serta setiap bahasa di luar bahasa 

Indonesia ditulis miring. Setelah 

dilakukan perbaikan dan divalidasi 

kembali oleh ahli bahasa, produk 

mendapatkan hasil persentase 

sebesar 100% yang menunjukkan 

produk sudah sangat layak 

digunakan. Hal ini sesuai dengan 

kriteria interpretasi kelayakan menurut 

Mujiono, A., & Rohman, Y. L. (2024) 

karena nilai tersebut berada di antara 

80%-100% dengan kriteria sangat 

layak. 

       Validasi materi dilakukan 

oleh Ibu Resyi. A Ghani, M.Pd. yang 

merupakan dosen Pendidikan Guru 

Sekolah Dasar, Universitas Pakuan. 

Validasi pertama memperoleh hasil 

persentase sebesar 77,14% yang 

menunjukkan produk sudah layak 

namun masih perlu beberapa 

perbaikan, yakni melengkapi sumber 

materi dan menambahkan teori dari 

perguruan tinggi serta semua elemen 
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ditulis sumber referensinya. Setelah 

dilakukan perbaikan dan divalidasi 

kembali oleh ahli materi, produk 

mendapatkan hasil persentase 

sebesar 91,43% yang menunjukkan 

produk sudah sangat layak 

digunakan. Hal ini sesuai dengan 

kriteria interpretasi kelayakan menurut 

Mujiono, A., & Rohman, Y. L. (2024) 

karena nilai tersebut berada di antara 

80%-100% dengan kriteria sangat 

layak. 

 

Diagram Penelitian Validasi Ahli 

 

Rekapitulasi Hasil Angket Validasi Ahli 

Validator 
Rata-rata Total 
Validitas 

Ahli Media 94,3% 

Ahli Bahasa 100% 

Ahli Materi 91,43% 

 Rata-rata Total 95,24% 

 

Kualifikasi Tingkat Kelayakan 
Berdasarkan Persentase Rata-rata 

Validator 

Penilaian Bahan 
Ajar Digital 
Menggunakan 
Book Creator 
Secara 
Keseluruhan 

Ahli Media Sangat layak 

Ahli Bahasa Sangat layak 

Ahli Materi Sangat layak 

 

Berdasarkan tabel di atas 

mengenai hasil penilaian validasi oleh 

ahli media, ahli bahasa, dan ahli 

materi didapatkan rata-rata 

persentase sebesar 95,24% dengan 

kriteria “sangat layak” yang berarti 

bahan ajar digital menggunakan book 

creator pada materi lingkungan jadi 

rusak fase C awal sekolah dasar 

sangat layak untuk dilakukan uji coba 

di sekolah dasar. 

Tahap selanjutnya yaitu tahap 

implementasi (Implementation). Pada 

tahap ini dilakukan uji coba terhadap 

27 peserta didik kelas V SDN Gang 

Aut. Dalam uji coba ini peneliti 

meminta bantuan pada guru kelas 

untuk membagikan link bahan ajar 

book creator pada peserta didik 

terlebih dahulu. Kemudian peneliti 

menjelaskan cara penggunaan serta 

isi bahan ajar digital menggunakan 

book creator kepada peserta didik. 

Setelah peserta didik menggunakan 

bahan ajar digital, peneliti 

memberikan lembar angket respon 

mengenai bahan ajar digital yang 

telah disajikan kepada peserta didik 

dan guru yang masing-masing 

terdapat 10 pernyataan. Hasil angket 

respon peserta didik memperoleh 

hasil persentase sebesar 81,04% dan 

hasil angket respon guru memperoleh 

hasil persentase sebesar 82%. Hasil 

persentase tersebut menunjukkan 

90%

52.30%

77.14%
94.30% 100% 91.43%

0%

50%

100%

150%

Validasi Ahli Media Validasi Ahli Bahasa Validasi Media

Hasil Validasi Pertama Hasil Validasi Kedua



Didaktik : Jurnal Ilmiah PGSD FKIP Universitas Mandiri,  
ISSN Cetak : 2477-5673 ISSN Online : 2614-722X 

Volume 10 Nomor 03, September 2025  

221 
 

bahwa bahan ajar digital 

menggunakan book creator pada 

materi lingkungan jadi rusak fase C 

awal sekolah dasar mudah digunakan 

oleh peserta didik maupun guru, 

materi yang disajikan mudah 

dimengerti, dapat membantu 

pemahaman peserta didik, dapat 

menumbuhkan rasa ingin tahu peserta 

didik, serta dapat membantu peserta 

didik dalam belajar mandiri. Dengan 

demikian, bahan ajar digital 

menggunakan book creator dapat 

dikatakan efektif dan membantu 

memotivasi peserta didik dalam 

belajar.  

Berdasarkan penelitian yang 

telah dijelaskan di atas, bahan ajar 

digital menggunakan book creator 

memperoleh hasil yang baik dengan 

kriteria sangat layak digunakan dalam 

kegiatan pembelajaran. Dalam bahan 

ajar digital menggunakan book creator 

terdapat teks, gambar, serta video 

yang menarik sehingga dapat 

menjadikan peserta didik lebih 

semangat dan termotivasi dalam 

mengikuti kegitan pembelajaran. 

Rekapitulasi Hasil Respon Peserta Didik 
dan Guru 

Responden Persentase 

Peserta Didik 81,04% 

Yeyet Kuswiaty, 
S.Pd. 

82% 

Rata-rata Total 81,52% 

 

Berdasarkan data di atas 

menunjukkan bahwa bahan ajar digital 

menggunakan book creator pada 

materi lingkungan jadi rusak fase C 

awal sekolah dasar mudah digunakan 

oleh peserta didik maupun guru, 

materi yang disajikan mudah 

dimengerti, dapat membantu 

pemahaman peserta didik, dapat 

menumbuhkan rasa ingin tahu peserta 

didik, serta dapat membantu peserta 

didik dalam belajar mandiri. Dengan 

demikian, bahan ajar digital 

menggunakan book creator dapat 

dikatakan efektif dan membantu 

memotivasi peserta didik dalam 

belajar. Maka penggunaan bahan ajar 

digital menggunakan book creator 

pada materi lingkungan jadi rusak fase 

awal dinyatakan sudah sangat layak 

digunakan oleh peserta didik dalam 

kegiatan pembelajarannya. 

 

 

Diagram Hasil dan Respon 
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Tahap terakhir yaitu tahap 

evaluasi (Evaluation), pada tahap ini 

dilakukan evaluasi terhadap hasil 

respon angket peserta didik dan guru 

setelah menggunakan bahan ajar 

digital menggunakan book creator 

pada materi lingkungan jadi rusak. 

Berdasarkan hasil evaluasi yang 

dilakukan, diketahui bahwa bahan ajar 

digital yang telah dirancang dan 

dikembangkan dinyatakan berhasil. 

Hal ini dapat dilihat dari persentase 

respon peserta didik dan guru yang 

diperoleh masing-masing 81,04% dan 

82% dengan kriteria sangat layak. Hal 

ini sesuai dengan kriteria interpretasi 

kelayakan menurut Mujiono, A., & 

Rohman, Y. L. (2024) karena nilai 

tersebut berada di antara 80%-100% 

dengan kriteria sangat layak. 

 

D. Kesimpulan 

Pengembangan bahan ajar 

digital menggunakan book creator 

pada materi Lingkungan Jadi Rusak 

fase C awal sekolah dasar 

menggunakan model ADDIE yaitu 

Analysis, Desain, Development, 

Implementation, Evaluation. Pada 

tahap awal dilakukan analisis 

kebutuhan dengan melakukan 

observasi dan wawancara bersama 

guru kelas V SDN Gang Aut terkait 

kegiatan pembelajaran, khususnya 

mengenai bahan ajar yang biasa 

digunakan. Tahap kedua yaitu 

membuat desain bahan ajar digital 

dengan bantuan canva dan diunggah 

ke dalam book creator, lalu 

digabungkan bersama video yang 

telah dibuat. Bahan ajar digital yang 

telah dirancang kemudian divalidasi 

oleh tiga ahli, yaitu ahli media, ahli 

bahasa, dan ahli materi. Persentase 

hasil validasi oleh ketiga ahli, yaitu ahli 

media sebesar 94,3%, ahli bahasa 

sebesar 100%, dan ahli materi 

sebesar 94,3%. Dengan demikian, 

bahan ajar digital menggunakan book 

creator dinyatakan valid. 

Bahan ajar yang telah 

dinyatakan valid kemudian diuji 

cobakan pada peserta didik di kelas V 

SDN Gang Aut dengan jumlah peserta 

didik sebanyak 27 orang. Hasil respon 

angket peserta didik memperoleh 

hasil persentase sebesar 81,04% dan 

hasil respon angket guru sebesar 

82%. Dengan demikian, bahan ajar 

digital menggunakan book creator 

pada materi lingkungan jadi rusak fase 

C awal layak digunakan dalam 

kegiatan pembelajaran. 
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