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ABSTRACT

Muhamad Altur Muhtar 037121059. Development of Learning Evaluation Using the
Wordwall Platform on Food Chain Material. This study aims to develop and test the
feasibility of a learning evaluation tool using the wordwall platform in the science
subject of food chain material in class V of SDN Bantarkemang 2. This study uses
a Research and Development (R&D) approach. The subjects of this study were 37
fifth grade students of SDN Bantarkemang 2, Bogor City. This research was
conducted in the even semester of the 2024/2025 academic year. This development
research uses the ADDIE model (Analysis, Design, Development, Implementation,
Evaluation). Information collection was carried out by means of observation,
interviews, and questionnaire assessments from media experts, language experts,
material experts by lecturers, and material experts by teachers. The results of the
study showed that the learning evaluation using the Wordwall platform on food chain
material was feasible to use. This can be seen from the results of the validation
research of media experts by 94%, language experts by 94%, material experts by
lecturers by 94% and material experts by teachers by 100% which were included in
the "very feasible" category with an average percentage of 95%. In the limited test
phase to 37 students of SDN Bantarkemang 2 Bogor City, a very good response
was obtained with a percentage of 95% in the category of "very feasible". Based on
the results of the study, it can be concluded that the evaluation of learning using the
Wordwall platform on the food chain material in this study was proven to be valid,
very effective, and interesting for students and very feasible to be used as a tool to
measure students' understanding related to learning materials.

Keywords: Learning Evaluation, Wordwall, Food Chain.
ABSTRAK

Muhamad Altur Muhtar 037121059. Pengembangan Evaluasi Pembelajaran
Menggunakan Platform Wordwall Pada Materi Rantai Makanan. Penelitian ini
bertujuan guna mengembangan serta menguji kelayakan alat evaluasi
pembelajaran menggunakan platform wordwall pada mata pelajaran IPAS materi
rantai makanan di kelas V SDN Bantarkemang 2. Penelitian ini menggunakan
pendekatan Research and Development (R&D). Subjek penelitian ini peserta didik
kelas V SDN Bantarkemang 2 Kota Bogor yang berjumlah 37 orang peserta didik.
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Penelitian ini dilakukan pada semester genap tahun pembelajaran 2024/2025.
Penelitian pengembangan ini menggunakan model ADDIE (Analysis, Design,
Development, Implementation, Evaluation). Pengumpulan informasi dilaksanakan
dengan cara observasi, wawancara, dan penilaian angket dari ahli media, ahli
bahasa, ahli materi oleh dosen, dan ahli materi oleh guru. Hasil penelitian
menunjukan bahwa evaluasi pembelajaran menggunakan platform Wordwall pada
materi rantai makanan layak untuk digunakan. Hal ini dapat dilihat dari hasil riset
validasi ahli media sebesar 94%, ahli bahasa sebesar 94%, ahli materi oleh dosen
sebesar 94% dan ahli materi oleh guru sebesar 100% yang termasuk dalam kategori
“sangat layak” dengan persentase rata-rata 95%. Pada tahap uji terbatas kepada
sebanyak 37 orang peserta didik SDN Bantarkemang 2 Kota Bogor memperoleh
respon yang sangat baik dengan persentase 95% dengan kategori “sangat layak”.
Berdasarkan hasil penelitian bahwa dapat disimpulkan evaluasi pembelajaran
menggunakan platform Wordwall pada materi rantai makanan dalam penelitian ini
terbukti valid, sangat efektif, serta menarik bagi peserta didik dan sangat layak untuk
digunakan sebagai alat untuk mengukur pemahaman peserta didik terkait dengan
materi pembelajaran.

Kata Kunci: Evaluasi Pembelajaran, Wordwall, Rantai Makanan.

A. Pendahuluan

Guru adalah salah satu pelaku
utama dalam merancang kegiatan
yang bervariatif untuk mendukung
tercapainya suatu kompetensi. Dalam
proses menunjang pembelajaran yang
efektif. Guru memiliki kewajiban untuk
memikirkan proses pembelajaran
yang sesuai dengan materi, serta guru
juga berkewajiban dalam mengubah
sistem pembelajaran agar lebih efektif
dengan mengembangkan serta
merancang perangkat pembelajaran
menggunakan teknologi guna
memberikan acuan guru dalam
mengajar. Bukan hanya sistem

pembelajaran yang berubah namun

juga perangkat pembelajaran harus
menyesuaikan perkembangan zaman
juga. Sejauh ini alat evaluasi yang
biasa digunakan oleh guru berupa
evaluasi cetak yang masih
menggunakan kertas saja dan soal
tertulis yang terdapat pada buku,
Sehingga soal sering kali disampaikan
dalam bentuk tulisan biasa yang ditulis
pada papan tulis saja. Evaluasi
pembelajaran yang digunakan

kebanyakan saat ini belum bervariasi

yang menyebabkan proses
pembelajaran terkesan kurang
optimal.

Evaluasi pembelajaran

merupakan salah satu perangkat
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pembelajaran yang dapat
dikembangkan. Evaluasi
pembelajaran merupakan komponen
yang penting dalam dunia pendidikan,
karena dengan adanya evaluasi
pembelajaran dapat mengetahui
kekurangan suatu proses pendidikan
sehingga dapat mengetahui perbaikan
yang harus dilakukan agar menjadi
lebih baik lagi kedepannya. Wordwall
merupakan salah satu aplikasi yang
bisa digunakan sebagai media belajar
ataupun sebagai alat penilaian yang
menarik dan menyenangkan bagi
peserta didik dalam pembelajaran
baik itu pembelajaran daring maupun
luring. Wordwall pun juga bias
dikatakan sebagai salah satu platform

game edukasi yang dapat digunakan

sebagai media evaluasi
pembelajaran. Dengan adanya
permainan sebagai media

pembelajaran ini dapat membuat

suasana pembelajaran lebih
menyenangkan dan dapat
mengurangi  kejenuhan terhadap

infromasi atau materi yang

disampaikan oleh guru kepada
peserta didik, dan diharapkan dapat
memberikan dampak terhadap
peserta didik untuk pembelajaran
yang lebih efektif. Ciri khas aplikasi ini

yaitu menyenangkan bagi siswa

karena pilihan permainannya yang
sangat beragam, seperti bermain kuis,
mencocokkan atau memasangkan
kata, mencari kata, mengacak kata,
dan lain sebagainya. Aplikasi ini
sangat mudah  diakses  serta
digunakan oleh guru dan juga siswa
karena dapat diakses melalui browser.
Penjelasan di atas menunjukan

evaluasi

media pembelajaran

interaktif  sangat penting dan

dibutuhkan  oleh guru. Namun
demikian hasil dari observasi dan
wawancara khususnya terhadap guru
kelas V di SDN Bantarkemang 2 pada
18 Oktober 2024. (1)

media

tanggal
menunjukan  penggunaan
evaluasi pembelajaran interaktif masih
sangat kurang. (2) Metode yang
digunakan untuk melakukan evaluasi
sebagai bentuk pemahaman peserta
didik, guru masih menggunakan
lembar soal tertulis. (3) Instrumen
evaluasi yang digunakan
bervariatif. 4)

pengembangan instrument evaluasi

kurang

Kurangnya

pembelajaran interaktif. (5) Belum
diterapkannya Evaluasi Pembelajaran
menggunakan web wordwall. (6)
Pemanfaatan Evaluasi Pembelajaran
berbasis teknologi seperti web
wordwall kurang maksimal. Sehingga

peserta didik merasa bosan, jenuh
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pada saat proses pembelajaran dan
terkesan kurang optimal.

Maka dari itu dibutuhkan suatu

pengembangan media  evaluasi
pembelajaran  interaktif  berbasis
wordwall yang dapat membantu

peserta didik dalam melakukan
pembelajaran secara aktif, karena
dengan adanya media evaluasi
pembelajaran interaktif akan terkesan
menarik, sehingga dapat menarik
perhatian peserta didik pada saat
proses pembelajaran.

Hal ini didukung oleh penelitian
sebelumnya yang dilakukan oleh
Tsalis Fitriani Khoerunnisa
(Khoerunnisa et al., 2023) yang
berjudul “Pengembangan Evaluasi
Pembelajaran
Wordwall Pada Materi Siklus Air.”

Hasil validitas

Menggunakan
produk evaluasi
pembelajaran menggunakan wordwall
pada penelitian ini diperoleh dengan
skor oleh ahli media sebesar 90,66%,
ahli bahasa sebesar 98,66%, dan ahli
97,3%. Serta
berdasarkan hasil uji coba respon

materi  sebesar
peserta didik yang dilakukan kepada
kelas V-B sebanyak 27 peserta didik
memperolen respon yang sangat
menarik dengan persentase 91,33%.

Dengan demikian, dapat

disimpulkan bahwa evaluasi
pembelajaran menggunakan wordwall
pada materi siklus air di kelas V SDN
Bantar Kemang 6 dinyatakan “Sangat
Layak” untuk diujicobakan dalam
pembelajaran.
B. Metode Penelitian
Penelitian  ini  menggunakan
metode penelitian dan
pengembangan atau Research and
Development (R&D). Research and
Development (R&D) adalah metode
penelitan yang digunakan untuk
membuat produk baru atau
mengembangkan produk yang sudah
ada untuk menguji kelayakan produk
tersebut. Penelitian ini menggunakan
ADDIE

Pengembangan,

model (Analisa, Desain,
Implementasi,
Evaluasi). Pilihan model ini didasarkan
pada fakta bahwa tahapan tahapan
ADDIE

dipahami dan dipraktikkan. Produk

pengembangan mudah
yang dikembangkan pada penelitian
ini adalah alat evaluasi pembelajaran
berbasis Wordwall digunakan pada
materi rantai makanan di kelas V
sekolah dasar.
C.Hasil Penelitian dan Pembahasan
Penelitian ini dilakukan guna
mengembangkan media evaluasi
pembelajaran menggunakan platform

Wordwall pada materi rantai makanan
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kelas V Sekolah Dasar Negeri
Bantarkemang 2. Tahap awal dalam
penelitian ini yaitu melakukan analasis
kebutuhan dengan cara obervasi
langsung dan wawancara kepada
guru kelas V SDN Bantarkemang 2
untuk mendapatkan informasi terkait
dengan permasalahan yang terjadi di
sekolah. Tahap ini meliputi analisis
kebutuhan guru, analisis kurikulum
dan analisis kebutuhan peserta didik.
Selanjutnya tahap  perancangan
desain pada tampilan dari
pengembangan evaluasi
pembelajaran menggunakan platform
Wordwall. Rancangan design memuat
pemilihan design, pembuatan soal,
pembuatan audio, pengaturan waktu
dalam mengerjakan soal evaluasi
pembelajaran serta leaderboard pada
soal. Proses pengembangan evaluasi
pembelajaran menggunakan platform
Wordwall ini dibuat dengan desain
tampilan yang menarik dengan
berbentuk  soal pilihan ganda
menggunakan tampilan comic, diserta
musik dan gambar yang dapat
menambah semangat peserta didik
dalam mengerjakan soal. Kemudian
tahap pengembangan, pada tahap ini
produk yang sudah selesai dirancang
berikutnya akan divalidasi oleh ahli.
Validasi

produk evaluasi

pembelajaran menggunakan platform
Wordwall ini dilakukan oleh ahli yang
terdiri dari 3 dosen Universitas Pakuan
dan 1 orang guru dari SDN
Bantarkemang 2. Peran validator yaitu
memberikan penilaian dan saran serta
kritik terhadap
dikembangkan. Berdasarkan hasil

produk yang

penilaian produk. pengembangan oleh
validator. Maka didapatkan hasil
kelayakan validasi setelah melakukan
perbaikan, ahli media mendapatkan
nilai dengan persentase 94%, ahli
bahasa mendapatkan nilai dengan
persentase 94%, ahli materi oleh
dosen mendapatkan nilai dengan
persentase 94%, dan ahli materi oleh
guru mendapatkan nilai dengan
Setelah

memperoleh penilaian dari para ahli

persentase 100%.

maka data yang diperoleh dari nilai
rata-rata validitas akan dikonversi
untuk  mendapatkan  kesimpulan
mengenai evaluasi pembelajaran
menggunakan platform  Wordwall.
Dengan demekian dapat disimpulkan
bahwa perolehan validasi oleh ahli
media, ahli bahasa, dan ahli materi
didapatkan rata-rata  persentase
dengan total 95,5% dengan kriteria
“‘Sangat Layak” yang artinya evaluasi
pembelajaran menggunakan platform

Wordwall pada materi rantai makanan
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dianggap sangat layak untuk diuiji
cobakan di sekolah dasar. Setelah
selesai melakukan proses validasi dari
para ahli yaitu ahli media, ahli bahasa
dan ahli materi tahap selanjutnya yaitu
uji coba terbatas mengenai produk
yang sudah peneliti buat kepada 37
orang peserta didik kelas V SDN
Bantarkemang 2. Pelaksanaan uiji
coba tersebut dilakukan agar dapat
mengetahui tanggapan peserta didik
pada saat penggunaan evaluasi
pembelajaran menggunakan platform
Wordwall. Setelah kegiatan selesai
dilaksanakan, peserta didik diminta
kesediannya untuk mengisi lembar
angket respon vyang berisi 10
pertanyaan. Pengisian angket ini diisi
oleh sebanyak 37 orang peserta didik
kelas V. Berikut akan ditampilkan
rekapitulasi data respon peserta didik
setelah menggunakan evaluasi
pembelajaran berbasis Wordwall.
Tabel 1 Rekapitulasi Respon

Peserta Didik

Responden | Total | Jumlah | Persentase | Rata
Skor Skor Rata
Maks

50 50 100%
45 50 90%
48 50 96%
48 50 96%
48 50 96%
47 50 94% 95%
48 50 96%
48 50 96%
46 50 92%
49 50 98%
44 50 88%

23| o] o ~| | on| | o o =

12 45 50 90%
13 45 50 90%
14 49 50 98%
15 49 50 98%
16 49 50 98%
17 50 50 100%
18 48 50 96%
19 48 50 96%
20 49 50 98%
21 50 50 100%
22 50 50 100%
23 48 50 96%
24 47 50 94%
25 49 50 98%
26 47 50 94%
27 48 50 96% 0
28 48 50 96% 95%
29 48 50 96%
30 47 50 94%
31 47 50 94%
32 48 50 96%
33 45 50 90%
34 50 50 100%
35 48 50 96%
36 48 50 96%
37 41 50 82%

Berdasarkan rekapitulasi data
di atas yang dilakukan terhadap 37
orang peserta didik, evaluasi
pembelajaran menggunakan platform
Wordwall pada materi rantai makanan
mendapatkan respon “sangat baik”.

Jumlah ini berada pada kriteria

diantara 81%-100%, sehingga
penggunaan evaluasi pembelajaran
menggunakan platform  Wordwall
pada materi rantai makanan

dinyatakan sangat layak untuk
digunakan dalam pembelajaran.
Berdasarkan data pada tahap
implementasi di atas menunjukan
bahwa evaluasi pembelajaran
Wordwall

dirasa menarik serta layak untuk

menggunakan platform
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digunakan. Hal ini dikarenakan hasil
respon peserta didik pada pengisian
angket berada pada kriteria “sangat
baik” dan berdasarkan pengamatan
selama proses pembelajaran peserta
didik sangat tertarik dengan evaluasi
pembelajaran menggunakan platform
Wordwall ini karena menyenangkan
dan mudah untuk digunakan. Selain
itu, juga dapat meningkatkan minat
serta motivasi peserta didik dalam
mengerjakan soal, sehingga evaluasi
pembelajaran menggunakan platform
Wordwall dapat menghasilkan inovasi
baru dalam penggunaan evaluasi
pembelajaran, khususnya dalam
pemanfaatan  teknologi. Dengan
demikian dapat dikatakan bahwa
evaluasi pembelajaran menggunakan
platform Wordwall pada materi rantai
makanan dinyatakan layak serta
efektif untuk digunakan karena dapat
meningkatkan motivasi peserta didik
untuk belajar.
E. Kesimpulan

Berdasarkan pada penelitian
yang sudah dilakukan oleh peneliti
terkait dengan pengembangan
evaluasi pembelajaran menggunakan
platform Wordwall pada materi rantai
makanan, dapat disimpulkan bahwa:
1. Proses pengembangan evaluasi

pembelajaran menggunakan

platform Wordwall ini
menggunakan model ADDIE.
Tahap analisis dilakukan di SDN
Bantarkemang 2, terdiri dari
analisis kebutuhan guru dan
analisis kebutuhan peserta didik.
Bahwa didapatkan guru belum
maksimal dalam  memanfaat
teknologi sehingga pada saat
pembelajaran beberapa peserta
didik kesulitan untuk memahami
materi pembelajaran yang
berakibat rendahnya minat belajar
peserta didik. Analisis kurikulum,
yakni kurikulum yang diterapkan di
kelas V merupakan kurikulum
merdeka. Tahap desain, pada
tahap ini  peneliti  membuat
rancangan desain produk evaluasi
pembelajaran menggunakan
platform Wordwall pada materi
rantai makanan yang berupa
desain tampilan, gambar, audio
dan isi materi soal. Tahap
development, peneliti
mengembangkan desain yang
sudah dibuat menjadi produk
evaluasi pembelajaran
menggunakan platform Wordwall
pada materi rantai makanan yang
divalidasi oleh tiga ahli dari dosen
Universitas Pakuan dan satu guru
SDN Bantarkemang 2. Yaitu ahli
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media, ahli bahasa dan ahli materi
guna mengetahui kekurangan
produk dan melakukan perbaikan
sesuai dengan saran yang
disampaikan oleh validator agar
memperoleh produk yang dapat
diuji cobakan. Tahap
implementasi, peneliti melakukan
uji coba produk evaluasi
pembelajaran menggunakan
paltform Wordwall secara terbatas
kepada 37 orang peserta didik
kelas V, pada tahap ini peserta
didik diberikan angket respon
untuk mengetahui kelayakan dari
produk tersebut. Tahap evaluasi,
evaluasi yang peneliti dapat dari
ahli media, ahli bahasa, dan ahli
materi.

. Kelayakan evaluasi pembelajaran
menggunakan platform Wordwall
dibuktikan dari hasil validasi ahli
dan respon peserta didik. Hasil
validasi ahli media, evaluasi
pembelajaran menggunakan
platform Wordwall memperoleh
persentase sebesar 94%, dengan
kriteria sangat layak untuk
digunakan. Kemudian dari ahli
bahasa memperoleh persentase
sebesar 94%, dengan kriteria
sangat layak untuk digunakan.

Selanjutnya hasil validasi oleh ahli

materi 1 yaitu dosen Universitas
Pakuan memperoleh persentase
sebesar 94%, dengan kriteria
sangat layak untuk digunakan.
Hasil validasi ahli materi 2 yaitu
dari guru SDN Bantarkemang 2
memperoleh persentase sebesar
100%, dengan kriteria sangat
layak untuk digunakan.
Sedangkan berdasarkan hasil uiji
coba terbatas yang dilakukan oleh
peserta didik kelas V sebanyak 37
orang peserta didik memperoleh
respon yang sangat baik dengan
hasil persentase 95% dengan
kriteria sangat layak untuk

digunakan.
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