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ABSTRACT
The research employed the Research and Development (R&D) method using the
ADDIE model, which consists of the stages: Analysis, Design, Development,
Implementation, and Evaluation. The validation results indicated that the feasibility
ratings were 89.2% from the material expert, 91.6% from the media expert, and
88.8% from the language expert, all classified as "very feasible." Student responses
to the e-book reached 94.2%, and teacher responses reached 96.4%, both
classified as "very good." The product's effectiveness was measured using the N-
Gain test, which showed an average score of 0.67 (categorized as "moderately
effective™) and a t-test significance value of 0.000 < 0.05, indicating a significant
difference in the improvement of creative thinking skills between the experimental
and control classes. Thus, the Heyzine-assisted e-book is proven to be highly
feasible, positively received, and effective for use in IPAS learning to improve
students' creative thinking skills.
Keywords: E-book, Heyzine, Research and Development, ADDIE

ABSTRAK
Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan
model ADDIE vyang terdiri dari tahapan Analysis, Design, Development,
Implementation, dan Evaluation. Hasil validasi menunjukkan tingkat kelayakan dari
ahli materi sebesar 89,2%, ahli media sebesar 91,6%, dan ahli bahasa sebesar
88,8% dengan kategori “sangat layak”. Respon peserta didik terhadap e-book
mencapai 94,2% dan respon guru sebesar 96,4% yang juga masuk kategori “sangat
baik”. Efektivitas produk diukur melalui uji N-Gain dengan hasil rata-rata sebesar
0,67 (kategori “cukup efektif’) dan nilai signifikansi uji-t sebesar 0,000 < 0,05, yang
menunjukkan adanya perbedaan signifikan dalam peningkatan berpikir kreatif
antara kelas eksperimen dan kontrol. Dengan demikian, e-book berbantuan
Heyzine terbukti sangat layak, mendapatkan respon positif, dan efektif untuk
digunakan dalam pembelajaran IPAS guna meningkatkan kemampuan berpikir
kreatif.

Kata Kunci: E-book, Heyzine, Research and Development, ADDIE
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A.Pendahuluan (12 pt dan Bold)

Pendidikan yang menekankan
pada pembelajaran kreatif sangat
penting karena dapat mendorong
peserta didik untuk berpikir analitis,
berinovasi, dan menemukan solusi
baru dalam menghadapi masalah.
Dengan pendekatan yang inovatif,
peserta didik tidak hanya sekadar
menghafal informasi, tetapi juga
memahami konsep lebih dalam dan
bisa menggunakan pengetahuan
dalam konteks yang berbeda. Proses
ini dapat meningkatkan ketertarikan
dan semangat peserta didik dalam
belajar, sekaligus membantu mereka
mengembangkan keterampilan yang
dibutuhkan untuk karir di masa yang
akan datang. Selain itu, pembelajaran
kreatif juga mendorong kolaborasi dan
komunikasi di kalangan peserta didik,
menghasilkan lingkungan belajar yang
aktif dan menyenangkan.

Berpikir kreatif peserta didik
tergantung pada lingkungan yang
mendukung. Hasil analisis
Qomariyah, D. N., & Subekti, H.
(2021) menunjukkan bahwa sebanyak
12% peserta didik berkategori sangat
kreatif, sebanyak 48% berkategori
kreatif, dan sebanyak 40% berkategori

cukup kreatif. Berdasarkan hasil

penelitian  diperoleh  persentase
ketercapaian setiap indikator berpikir
kreatif, antara lain indikator fluency
sebesar 75%, indikator flexiblity
sebesar 60%, indikator originality
sebesar 73%, serta indikator
elaboration sebesar 46%. Simpulan
penelitian ini menunjukkan
kecenderungan kompetensi berpikir
kreatif peserta didik berada pada
kategori  kreatif. Implikasi  dari
penelitian ialah agar guru dapat
menentukan  kompetensi  berpikir
kreatif, sehingga dapat menentukan
model pembelajaran IPA yang dapat
meningkatkan kompetensi berpikir
kreatif peserta didik.

Buku ajar di sekolah bisa
membantu peserta didik menjadi lebih
kreatif, tapi berhasilnya tergantung
pada beberapa hal. Banyak buku
pelajaran tradisional berfokus pada
pemahaman konsep dan fakta,
sehingga peserta didik memiliki sedikit
kesempatan untuk berpikir kreatif atau
mengeksplorasi ide - ide baru.
Namun, beberapa buku pelajaran
baru mulai mencampurkan hal-hal
kreatif  seperti  proyek  praktis,
pertanyaan terbuka, dan aktivitas
kolaboratif untuk mendorong peserta

didik agar lebih aktif dalam belajar.
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Selain itu, cara mengajarnya juga
memengaruhi seberapa efektif buku
pelajaran tersebut. Apabila guru bisa
mengubah materi pelajaran menjadi
interaktif  dan menarik, serta
menghubungkannya dengan
pengalaman nyata, maka buku
pelajaran bisa menjadi alat yang
efektif untuk meningkatkan belajar
kreatif peserta didik.

Berdasarkan hasil observasi dan
wawancara yang telah dilakukan di
salah satu Madrasah Ibtidaiyah
Miftahussalam Kota Bogor pada
Oktober,

menemukan beberapa permasalahan

tanggal 16 peneliti

saat proses pembelajaran
berlangsung. Peserta didik terlihat
bosan karena bahan ajar yang
digunakan berupa buku cetak saja,
peserta didik kurang mendapatkan
bahan ajar yang bervariatif untuk
menunjang proses pembelajaran,
kemudian peserta didik merasa
kesulitan dalam Dbelajar karena
kurangnya fasilitas yang cukup untuk
kegiatan belajar. Lalu, guru masih
belum menerapkan bahan ajar berupa
e-book dalam proses pembelajaran.
Kemudian, berdasarkan
wawancara dengan guru kelas V di

salah satu Madrasah Ibtidaiyah

Miftahussalam Kota Bogor, terdapat
beberapa permasalahan yaitu peserta
didik terlihat bosan karena
menggunakan buku cetak yang sudah
disediakan dari sekolah, sehingga
membuat peserta didik pasif dan tidak
antusias pada saat proses
pembelajaran berlangsung. Salah
satu faktor yang menyebabkan hal
tersebut terjadi adalah bahan ajar
yang digunakan masih berupa buku
cetak.

Oleh karena itu, solusi yang
dibutuhkan untuk membekali peserta
didik agar belajar kreatif selain dengan
buku ajar di sekolah di perlukan juga
e-book. E-book mempunyai banyak
kelebihan yang membuatnya menarik
untuk digunakan dalam pembelajaran
digital. Salah satu kelebihannya
adalah tampilan yang mirip dengan
buku fisik, dengan efek flipping yang
membuat pengalaman membaca
menjadi lebih interaktif dan menarik.
Fitur ini tidak hanya membuat
pembaca merasa lebih terlibat, tetapi
juga memudahkan navigasi antar
halaman dengan cara yang intuitif.
Selain itu, e-book berbantuan heyzine
juga bisa memiliki video dan audio
untuk menambah isi dan membantu

pemahaman.
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Penelitian ini sejalan dengan
penelitian sebelumnya yang dilakukan
oleh Najwa Rachmani Qouri dan
Zulherman (2023) dengan judul
"Pengembangan E-Book Berbantuan
Heyzine pada Materi  Sistem
Pencernaan Manusia untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa
Kelas V Sekolah Dasar" menunjukkan
bahwa E-Book yang dikembangkan
layak dan efektif digunakan dalam
pembelajaran. Validasi oleh ahli
media, materi, dan bahasa
memperoleh skor rata-rata 83,33%
dengan kategori sangat layak,
sementara uji coba skala kecil dan
besar oleh siswa masing-masing
mendapatkan skor 91,67% dan
92,90% yang juga termasuk kategori
sangat layak. Dari segi efektivitas,
kelas eksperimen yang menggunakan
E-Book berbantuan Heyzine
mengalami peningkatan hasil belajar
dengan skor N-Gain rata-rata sebesar
67,95% (cukup efektif), sedangkan
kelas kontrol hanya mencapai 48,36%
(kurang efektif). Hasil uji T-Test
Independent  menunjukkan  nilai
signifikansi 0,00 < 0,05 yang berarti
terdapat perbedaan signifikan antara
kelas yang menggunakan E-Book dan

yang tidak, sehingga dapat

E-Book

berbantuan Heyzine efektif dan layak

disimpulkan bahwa

digunakan untuk meningkatkan hasil

belajar siswa.

B. Metode Penelitian
Metode penelitian yang
digunakan oleh peneliti adalah R&D

(Research and Development

Tempat Penelitian

Tempat pelaksanaan penelitian
ini dilakukan pada kelas V di Ml
Miftahussalam yang berada di kota
Bogor tahun ajaran 2024/2025.
Peneliti memilih tempat ini karena
memiliki

sekolah tersebut

permasalahan mengenai
pembelajaran yang kurang bervariasi

dan monoton bagi peserta didik.

Waktu Penelitian

Waktu pelaksanaan penelitian
dilaksanakan pada bulan Oktober
2024 sampai Juni 2025. Waktu
pelaksanaan penelitian dihitung sejak
observasi awal hingga penyusunan

proposal.

Populasi
Amin&Abu nawas (2023)

menjelaskan populasi dapat diartikan
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sebagai keseluruhan elemen dalam
penelitian meliputi objek dan subjek
dengan ciri-ciri  dan karakteristik
tertentu. Jadi pada prinsipnya,
populasi adalah semua anggota
kelompok manusia, binatang,
peristiwa, atau benda yang tinggal
bersama dalam suatu tempat secara
terencana menjadi tergat kesimpulan
dari hasil akhir suatu penelitian.
Populasi dalam penelitian ini yaitu
peserta  didik kelas V Ml

Miftahussalam kota Bogor

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan
Ahli Materi

Tabel 4. 1 Hasil Validasi Ahli Materi
Tahap |

kemampuan
peserta didik.

Topik dan
subtopik
dalam e-book
sesuai
dengan
urutan yang
logis dan
sistematis.

Materi telah
disesuaikan
dengan
kurikulum
yang berlaku.

N | Aspe Skor

o K Pernyataan 11213145
1

Kese | Materi dalam v
suaia | e-book
n sesuai
Mate | dengan
ri kompetensi
dasar dan
tujuan
pembelajaran
yang
ditetapkan.

Isi materi 4
relevan
dengan
kebutuhan
peserta didik
dan konteks
pembelajaran

Materi sesuai v
dengan
tingkat
perkembang
an kognitif

dan

Keda
lama

Mate
ri

Materi
memberikan
pemahaman
konseptual
yang
mendalam,
tidak hanya
bersifat
hafalan.

Materi
disusun
secara
bertahap dari
yang mudah
ke sulit.

Penjelasan
materi
mencakup
aspek teori,
praktik, dan
penerapanny
a dalam
kehidupan
nyata.

Disediakan
variasi  soal
atau latihan
yang
mencerminka
n
pemahaman
mendalam
terhadap
materi.

Materi
membuka
ruang diskusi
dan
eksplorasi
lebih  lanjut
bagi peserta
didik.
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Kele

ngka | bahasan

pan

Mate | dengan

rl

cukup
lengkap

Semua pokok

disampaikan

E-book

lengkap:

mencakup
komponen
pembelajaran

tujuan, materi
inti, latihan,
dan evaluasi.

Materi
dengan
atau

untuk

siswa.

dilengkapi
rangkuman
kesimpulan

memperkuat
pemahaman

Setiap
subtopik
disertai
contoh,
gambar,
tabel,
ilustrasi

penunjang
yang relevan.

daftar

sumber
referensi

dan

Disediakan

pustaka atau

yang kredibel

mendukung
isi materi.

pembelajara
n yang
ditetapkan.

Isi materi
relevan
dengan
kebutuhan
peserta didik
dan konteks
pembelajara
n

Materi

sesuai
dengan
tingkat
perkembang
an  kognitif
dan
kemampuan
peserta

didik.

Topik dan
subtopik
dalam e-
book sesuai
dengan
urutan yang
logis dan
sistematis.

Materi telah
disesuaikan
dengan
kurikulum
yang
berlaku.

Total Skor

56

Skor Maksimal

75

Presentase

74,66%

Kriteria

Layak

Tabel 4. 2 Hasil Validasi Ahli Materi

Tahap Il

Aspe

k

Skor

Pernyataan

11234

=10

Kese

suaia | e-book

n

sesuai

Mater | dengan

dasar
tujuan

Materi dalam

kompetensi

N

Kedal
aman
Mater

Materi
memberikan
pemahaman
konseptual
yang
mendalam,
tidak hanya
bersifat
hafalan.

Materi
disusun
secara
bertahap

dari yang
mudah ke
sulit.

Penjelasan
materi
mencakup
aspek teori,
praktik, dan
penerapann
ya dalam
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kehidupan
nyata.

Disediakan
variasi soal
atau latihan
yang
mencermink
an
pemahaman
mendalam
terhadap
materi.

pustaka atau

sumber

referensi

yang

kredibel dan

mendukung

isi materi.
Total Skor 70
Skor Maksimal 75
Presentase 93,33%
Kriteria Sangat Layak

Materi
membuka
ruang
diskusi dan
eksplorasi
lebih  lanjut
bagi peserta
didik.

Tabel 4. 3 Revisi oleh Ahli Materi

Sebelum Revisi

Sesudah Revisi

Kelen
gkapa

Mater

Semua
pokok
bahasan
disampaikan
dengan
cukup
lengkap

g.- Daftaw 1

e bois

Y

B I
HE | IV Y

T ‘i" < 8

w @
13 =

A w O QJ

E-book
mencakup
komponen
pembelajara
n lengkap:
tujuan,
materi inti,
latihan, dan
evaluasi.

Perbaiki nomor icon
pada daftar isi

Setelah ] diperba‘i'ki
nomor icon pada

Materi
dilengkapi
dengan
rangkuman
atau
kesimpulan
untuk
memperkuat
pemahaman
siswa.

secara secara | daftar isi menjadi
terurut. terurut.
ﬂ'n—m&mnmm-

Sl &t av

Revisi uraian
sumber daya alam.

Penulisan pada
uraian sumber daya
alam tidak di
singkat.

Setiap
subtopik
disertai
contoh,
gambar,
tabel, atau
ilustrasi
penunjang
yang
relevan.

Disediakan
daftar

——————
2 Aew e copmh 100 maz Wae gy
FORIW S MEIn G I8Ny

Sy
Rt L L
ety b b | The b
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Perbaiki
answer
question
pertanyaan.

kata
menjadi
atau

Mengganti kata

answer dalam
bahasa inggris
menjadi pertanyaan
dalam bahasa
indonesia.
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Ahli Media halaman e-
. . . . book.
Tabel 4. 4 Validasi Ahli Media Simbol/ikon v
Tahap | interaktif
N | Aspe Skor mudah
o K Pernyataan 1203405 dipahami
1 | Desai | Desain e- v dan
n book berfungsi
Tampi | menarik dan dengan baik.
lan estetis  bagi Struktur v
peserta menu atau
didik. daftar isi
Tata letak v interaktif
teks, memudahka
gambar, dan n pencarian
ikon ditata konten
secara dalam e-
konsisten di book.
seluruh E-book v
bagian e- dapat
book. diakses
Pemilihan v dengan
warna, font, lancar tanpa
dan ikon hambatan
mendukung teknis  saat
keterbacaan berpindah
dan halaman
kenyamanan atau bagian.
visual. Tombol v
llustrasi atau 4 navigasi
gambar yang (beranda,
digunakan berikutnya,
relevan kembali, dll.)
dengan tampil jelas
materi dan dan
memiliki konsisten.
kualitas 3 | Intera | E-book v
visual yang . | ktivita | dilengkapi
baik. S dengan fitur
Desain e- v interaktif
book seperti kuis,
menunjukka link, atau
n integrasi simulasi
yang baik sederhana.
antara Fitur v
elemen interaktif
visual, teks, merespons
dan media input
lainnya. pengguna
2 | Navig | Pengguna v dengan baik
asi dapat dan
dengan meningkatka
mudah n
berpindah keterlibatan
antar bagian siswa.
atau Penggunaan v
multimedia
interaktif
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(audio,
video,
animasi)
relevan
dengan  isi
materi dan
berfungsi
dengan baik.

Elemen
interaktif
mudah
digunakan
tanpa
memerlukan
panduan
teknis yang
rumit.

Interaktivitas
dalam e-
book
mendorong
siswa untuk
aktif
mengeksplor
asi materi
secara
mandiri.

llustrasi atau
gambar yang
digunakan
relevan
dengan
materi  dan
memiliki
kualitas
visual
baik.

yang

Desain e-
book
menunjukkan
integrasi
yang baik
antara
elemen
visual, teks,
dan media
lainnya.

Total Skor

56

Skor Maksimal

75

Persentase

74,66%

Kriteria

Layak

Tabel 4. 5 Validasi Ahli Media

Tahap Il

Aspek

(o]

Pernyataan

Skor

2

3

4

1 | Desai
n
Tampi
lan

Desain e-
book menarik
dan estetis
bagi peserta
didik.

<|on

Tata letak
teks, gambair,
dan ikon
ditata secara
konsisten di
seluruh
bagian e-
book.

Pemilihan
warna, font,
dan ikon
mendukung
keterbacaan
dan
kenyamanan
visual.

Navig
asi

Pengguna
dapat
dengan
mudah
berpindah
antar bagian
atau halaman
e-book.

Simbol/ikon
interaktif
mudah
dipahami dan
berfungsi
dengan baik.

Struktur
menu  atau
daftar isi
interaktif
memudahka
n pencarian
konten dalam
e-book.

E-book dapat
diakses
dengan
lancar tanpa
hambatan
teknis  saat
berpindah
halaman atau
bagian.

Tombol
navigasi
(beranda,
berikutnya,
kembali, dll.)
tampil jelas
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dan
konsisten.

3 | Intera
ktivita
s

E-book
dilengkapi
dengan fitur
interaktif
seperti
link,
simulasi
sederhana.

kuis,
atau

Fitur interaktif
merespons
input
pengguna
dengan baik
dan
meningkatka
n keterlibatan
siswa.

Penggunaan
multimedia
interaktif
(audio, video,
animasi)
relevan
dengan isi
materi  dan
berfungsi
dengan baik.

Elemen
interaktif
mudah
digunakan
tanpa
memerlukan
panduan
teknis
rumit.

yang

Interaktivitas
dalam e-book
mendorong
siswa untuk
aktif
mengeksplor
asi materi
secara
mandiri.

Total Skor

75

Skor Maksimal

75

Persentase

100%

Kriteria

Sangat Layak

Tabel 4. 6 Revisi oleh Ahli Media

| Sebelum Revisi |

Sesudah Revisi

Tambahkan tombol
interaktif atau
hiperlink ke materi
pada daftar isi.

Setelah
ditambahkan
tombol interaktif
dibagian samping
seperti pada

gambar tersebut.
N

- u]
Latuk Mchingackan Berplide - o
Kyearit cammm - - ~
: MR
% 3 3 (’
=

B
T
=h

Pl

Fitur atau fasilitas

Fitur dan fasilitas

dipastikan sudah berfungsi
berfungsi. dan dapat
digunakan.
Ahli Bahasa
Tabel 4. 7 Validasi Ahli Bahasa
Tahap |
y ':‘pr Pernyataan ?kgr 3 5
1 | Stru | Kalimat dalam v
ktur | e-book disusun
Bah | dengan struktur
asa | yang jelas, dan
mudah
dipahami.
Penggunaan v

kata dan frasa
konsisten serta
sesuai dengan
kaidah bahasa
Indonesia yang
baik dan benar.

Bahasa yang
digunakan
sesuai dengan
tingkat
perkembangan
dan
kemampuan
peserta didik.
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Paragraf v dalam e-book
disusun secara telah sesuai
runtut dan dengan kaidah
logis, bahasa vyang
memudahkan berlaku.
alur Penggunaan v
pemahaman tanda baca
materi. (titik, koma, titik
Tidak terdapat v dua, dll.) tepat
kesalahan tata dan konsisten.
bahasa seperti Tidak terdapat v
struktur kesalahan ketik
kalimat, ejaan, (typo) yang
atau tanda dapat
baca. mengganggu
Keje | Bahasa vyang v pemahaman
lasa | digunakan pembaca.
n dalam e-book Penulisan kata v
Bah | lugas dan tidak serapan,
asa | menimbulkan singkatan, dan
makna ganda. akronim sesuai
Istilah-istilah v dengan aturan
dalam e-book ejaan yang
dijelaskan berlaku.
dengan jelas Total Skor 47
dan sesuai Skor Maksimal 75
dengan Persentase 67,14%
konteks materi. Kriteria Layak
gzllgn%at-?'[')n;g}( d Tabel 4. 8 Validasi Ahli Bahasa
disampaikan Tahap I
secara efektif N Aspe Pernyataan Skor
(tidak ambigu). ol k : 112/3/4/5
Penjelasan v 1 | Struk | Kalimat dalam e- v/
konsep atau tur book  disusun
materi Baha | dengan struktur
disampaikan sa yang jelas, dan
dengan bahasa mudah
yang dipahami.
sederhana dan Penggunaan d
mudah kata dan frasa
dipahami. konsisten serta
Penyampaian v seguai dengan
informasi kaidah bahasa
dalam e-book Indonesia yang
mendukung baik dan benar.
pemahaman Bahasa  yang d
siswa  tanpa digunakan
perlu sesuai dengan
penjelasan tingkat
tambahan. perkembangan
Ejaa | Penulisan kata v dan kemampuan
n & | dalam e-book peserta didik.
Tan |telah  sesuai Paragraf d
da dengan EYD disusun secara
Bac | edisiV runtut dan logis,
a Penggunaan v memudahkan
huruf  kapital
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alur pemahaman
materi.

Tidak terdapat
kesalahan tata
bahasa seperti
struktur kalimat,
ejaan, atau
tanda baca.

Kejel
asan
Baha
sa

Bahasa yang
digunakan
dalam  e-book
lugas dan tidak
menimbulkan
makna ganda.

Istilah-istilah
dalam  e-book
dijelaskan
dengan jelas
dan sesuai
dengan konteks
materi.

Kalimat-kalimat
dalam e-book
disampaikan

secara efektif
(tidak ambigu).

dil.) tepat dan

konsisten.

Tidak terdapat v/

kesalahan ketik

(typo) yang

dapat

mengganggu

pemahaman

pembaca.

Penulisan kata v

serapan,

singkatan, dan

akronim sesuai

dengan aturan

ejaan yang

berlaku.
Total Skor 73
Skor Maksimal 75
Persentase 97,33%
Kriteria Sangat

Layak

Tabel 4. 9 Revisi oleh Ahli Bahasa

Penjelasan
konsep atau
materi
disampaikan
dengan bahasa
yang sederhana
dan mudah
dipahami.

Penyampaian
informasi dalam
e-book
mendukung
pemahaman
siswa tanpa
perlu penjelasan
tambahan.

Sebelum Revisi
)

Brachuniosiokst Kinyw Alusmiryw
Unuk Men gt Beoplii
Kyeoathf

]
h‘l.'r.y

Sesudah Revisi
0 -

Mdencsiaku Kaya Alamwys
mntuk Meningiatkan
Roeplicir Keoatif

Ejaa
n &
Tand

Baca

Penulisan kata
dalam e-book
telah sesuai
dengan EYD
edisi V

Penggunaan
huruf kapital
dalam  e-book
telah sesuai
dengan kaidah
bahasa yang
berlaku.

Penggunaan
tanda baca (titik,
koma, titik dua,

Perhatikan Penulisan kata
pemakaian huruf awalan untuk
kapital. menggunakan huruf
kecil.
o Daftar v m
: 1 1II
1 :
‘ i v )
1
1 8
13 15
15 12}
18 19 13
Daftar isi perhatikan | Pembuatan daftar
kembali. isi menggunakan

angka romawi.

Sebelum Revisi

Sesudah Revisi
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ﬂ\'h‘ Sumbar Doy Alnen

Mg . liscss
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Tabel 4. 11 Kualifikasi Tingkat
Kelayakan Berdasarkan
Persentase Rata-Rata

Penilaian Kriteria Interpretasi
81% < x <100% Sangat Layak
61% <x<80% Layak

41% <x£60% Cukup Layak

21% <x<£40% Kurang Layak

0% = x<20% Tidak Layak

Tata letak dan
estetika
diperhatikan
kembali.

Menambahkan
gambar diruang
yang kosong untuk
menambah kesan
estetika.

_5 l',_‘; m Y

B e L = LR LR

~h .;1; @ m 3

Tataran kata ditulis

Penulisan awalan

nonkapital. kata menggunakan
huruf kecil.
Sebelum Revisi Sesudah Revisi
W owz Hawrrram

g
iz

‘_'vh 1‘,’." n‘ e

sf @ {L v

Tambahkan
petunjuk
pengerjaan.

Menambahkan
petunjuk
pengerjaan agar
mudah dipahami.

Tabel 4. 10 Penilaian Validator
Setelah Revisi

Validator RTV
Ahli Materi 93,33%
Ahli Media 100%
Ahli Bahasa 97,33%

Rata-Rata Total 97%

Sumber: (Mujiono & Rohman, 2024)

Persentase Validasi Ahli

1

10K

.’ I I I
[} T i 1| ak hasa

Gambar 4. 1 Persentase Hasil
Penilaian Validasi Ahli

PEMBAHASAN

Berdasarkan hasil wawancara
dan observasi di Ml Miftahussalam
Kota Bogor, ditemukan beberapa
kendala dalam penggunaan bahan
ajar yang kurang bervariasi. Peserta
didik terbatas pada penggunaan buku
cetak selama proses pembelajaran,
yang menyebabkan mereka merasa
bosan dan kurang termotivasi. Oleh
karena itu, diperlukan pengembangan
dalam bahan ajar untuk memperkaya
sumber belajar peserta didik agar
tidak hanya bergantung pada buku
cetak saja. Salah satu pengembangan

yang dilakukan adalah penggunaan e-
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book sebagai bentuk bahan ajar
alternatif.

Hasil dari penelitian ini adalah
sebuah produk berupa bahan ajar e-
book pada materi “Indonesiaku Kaya
Alamnya.” E-book ini merupakan versi
elektronik dari buku yang dirancang
untuk memungkinkan interaksi aktif
dengan materi pembelajaran.
Penelitian ini menggunakan
pendekatan R&D (Research and
Development), dengan metode
ADDIE yang cocok untuk proses
pengembangan  produk. Adapun
prosedur penelitian pada model
ADDIE meliput Tahap Analysis
(Analisis), Tahap Design (Desain),
Tahap Development
(Pengembangan), Tahap
Implementation (Implementasi),
(Purnamasari, 2019).

Tahap analisis (Analysis),
melakukan suatu analisis untuk
mengumpulkan informasi awal atau
analisis kebutuhan yang ada di kelas
khususnya kelas V MI Miftahussalam
Kota Bogor. Setelah melakukan
observasi serta wawancara dengan
wali kelas V maka ditemukan suatu
masalah bahwa kurangnya siswa
dalam mendapatkan suatu bahan ajar

yang bervariatif, karena sekolah

hanya memfasilitasi buku cetak saja.
Berdasarkan penelitian yang
dilakukan oleh Imam Reynaldo,
(2020), menggunakan E-book itu lebih
praktis, mudah dibawa dan dibaca di
mana pun berada. E-book dilengkapi
dengan teks, animasi, gambar dan
video sebagai materi pendukung
sebagai bahan ajar yang dapat
membuat siswa lebih mandiri dalam
belajar.

Tahap desain (Design) yaitu
tahap mulai merancang bagian-
bagian yang akan ada di dalam E-
book berbantuan heyzine, serta
mencoba untuk membuat E-book
menggunakan  heyzine. Heyzine
flipbook yakni aplikasi yang berguna
menciptakan e-book berbasis
flipbook. Program berbasis web
bernama heyzine flipbook dapat
mengubah file PDF menjadi buku,
brosur, katalog, majalah, brosur digital
serta dapat diakses secara gratis
maupun  berbayar tanpa perlu
mengunduh aplikasi (Khomaria &
Puspasari, 2022). Sama dengan yang
dikemukakan oleh Saraswati &
Salsabila (2021) mengungkapkan
bahwa heyzine adalah aplikasi
berbasis website untuk membuat e-

book.
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Tahap pengembangan
(Development) melibatkan
pembuatan e-book untuk menyusun
bahan ajar yang telah dirancang.
Produk yang dibuat disusun sesuai
dengan rancangan awal. Setelah itu,
dilakukan konsultasi dengan dosen
pembimbing untuk mendapatkan
masukan serta validasi. Kemudian, e-
book diserahkan kepada tiga validator
untuk penilaian dan pemberian
masukan agar dihasilkan e-book
berbantuan heyzine yang valid dan
layak digunakan dalam proses
pembelajaran. Bahan ajar e-book
berbantuan heyzine ini dinyatakan
sangat layak oleh ahli materi dengan
hasil sebesar 93,33%. Validasi dari
ahli media menunjukkan hasil sangat
layak dengan persentase sebesar
100%. Demikian pula, ahli bahasa
memberikan nilai validasi yang sangat
layak sebesar 97,33%.

Setelah melalui tahap validasi
oleh para ahli, e-book kemudian
masuk dalam tahap implementasi
(Implementation), peneliti melakukan
pretest dan postest dengan tujuan
dapat mengetahui kemampuan awal
berpikir kreatif yang dimiliki oleh
peserta didik. Hasil pengetahuan

peserta didik mengenai indonesiaku

kaya alamnya pada peserta didik
kelas V yang terdiri dari 22 peserta
didik mendapatkan dengan nilai
tertinggi pretest “85° dan nilai
terendahnya “60” dengan rata-rata
70,68. Setelah dilakukan postest nilai
tertinggi peserta didik yaitu “100” dan
nilai terendahnya “80” dengan nilai
rata-rata 86,13. Selain itu peneliti juga
melakukan uji N-Gain untuk melihat
keefektifan kegiatan pembelajaran.
Berdasarkan uji N-Gain yang telah
dilaksanakan berdasarkan hasil nilai
pre-test dan posttest, didapatkan hasil
nilai N-Gain sebesai 87,3% dengan
presentase kriteria 85% - 100%.
Artinya proses pembelajaran
menggunakan e-book di
“Sangat Efektif”

karena dapat meningkatkan berpikir

interpretasikan

kreatif peserta didik kelas V.

Tahap evaluasi (Evaluation), di
tahap ini dilakukan untuk
mengevaluasi respon peserta didik
dan guru setelah penggunaan e-book
berbantuan heyzine pada materi
"Indonesiaku Kaya Alamnya".
Berdasarkan hasil evaluasi tersebut,
e-book yang telah dirancang dan
dikembangkan berhasil, seperti yang
terlihat dari skor respon peserta didik

sebesar 95% dan skor respon guru

347



Didaktik : Jurnal lImiah PGSD FKIP UNIVERSITAS MANDIRI
ISSN Cetak : 2477-5673 ISSN Online : 2614-722X

Volume 11 Nomor 02, Juni 2025

sebesar 98%, dengan kriteria sangat
layak.

Hasil dari penelitian yang telah
dilakukan ini  relevan  dengan
penelitian sebelumnya oleh Najwa
Rachmani Qouri dan Zulherman
(2023) yang juga menggunakan
heyzine menunjukkan bahwa e-book
yang dikembangkan layak dan efektif
digunakan dalam  pembelajaran.
Validasi oleh ahli media, materi, dan
bahasa memperoleh skor rata-rata
83,33% dengan kategori sangat layak,
sementara uji coba skala kecil dan
besar oleh siswa masing-masing
mendapatkan skor 91,67% dan
92,90% yang juga termasuk kategori
sangat layak. Selanjutnya hasil
penelitian juga relevan dengan Afida
et al.,, (2024) yang meneliti peserta
didik kelas IV di SDN Modong
menggunakan e modul dalam
pembelajaran Bahasa Indonesia.
Dalam penelitian tersebut, validasi
oleh ahli media mendapatkan
persentase sebesar 84%, yang
dikategorikan sebagai sangat baik,
menunjukkan bahwa media yang
digunakan sangat layak dan tidak
memerlukan revisi lebih lanjut.

Selanjutnya hasil penelitian juga

relevan dengan Latifah Roudhotul

Jannah, Fahmi Surya Adikara, dan Siti
Dewi Maharani (2025) menggunakan
Bahan Ajar Flipbook Berbantuan
Heyzine memiliki tingkat kevalidan
yang sangat tinggi, dengan validasi
dari ahli materi sebesar 93,75%, ahli
media 87%, dan praktisi guru 100%,
sehingga rata-rata kevalidan produk
mencapai 93% dan tergolong sangat
valid. Rata — rata skor keseluruhan
diperoleh persentase sebesar
90,00%, validator menunjukkan hasil
rata-rata sebesar 92,92% dengan
kategori sangat layak. Hasil respon uiji
coba kepada guru dan siswa
menunjukkan hasil sebesar 85,18%
dengan kategori sangat layak.
Sehingga dapat disimpulkan bahwa e-
book berbasis flipbook interaktif
kegiatanku dalam menjaga
lingkungan alamku layak digunakan
dalam pembelajaran.

E-book materi indonesiaku kaya
alamnya yang dikembangkan ini juga
memiliki kelebihan dan kekurangan.
Kelebihan dari bahan ajar E-book ini
yaitu dapat digunakan di mana saja
dan kapan saja, dapat digunakan
secara mandiri oleh peserta didik,
serta terdapat gambar dan video
pembelajaran yang menarik sehingga

dapat memudahkan peserta didik
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dalam memahami materi. Seperti
yang diungkapkan oleh Fitriany, dkk
(2024) yaitu dengan menggunakan
heyzine ini bisa memudahkan guru
dalam menyampaikan materi yang
akan disampaikan. Bahan ajar digital
ini berbentuk pdf yang diintegrasikan
dengan website heyzine sehingga
dapat ditampilkan pada handphone,
komputer atau laptop. Dengan adanya
bahan ajar digital ini  dapat
memudahkan para tenaga pendidik
dalam mendapatkan bahan ajari
sesuai dengan kearifan lokal yang ada
sehingga tercapainya tujuan
pembelajaran secara efektif, serta
bisa memudahkan guru dalam
menyampaikan materi yang akan
disampaikan.

Selain kelebihan, heyzine
flipbook juga memiliki kekurangan,
seperti pendapat yang disampaikan
oleh Khairunnisa et, dkk (2023)
kekurangan dari Heyzine Flipbook
antara lain jika tidak terhubung
dengan internet, maka tidak dapat
mengakses media pembelajaran yang
ada pada Heyzine Flipbook tersebut.
Begitupun
Riskynianyo, dkk (2024) kelemahan

Heyzine vyaitu saat penggunaannya

dengan pendapat

memerlukan jaringan atau koneksi

internet yang stabil dan terdapat fitur
yang berbayar.

Berdasarkan hasil penelitian
menunjukkan bahwa e-book
berbantuan heyzine pada indonesiaku
kaya alamnya mata pelajaran IPAS
sangat layak untuk diterapkan di Ml
Miftahussalam Kota Bogor.

E. Kesimpulan

1. Model penelitian yang digunakan
dalam pengembangan media
pembelajaran
heyzine adalah model ADDIE

(Analysis, Design, Development,

menggunakan

Implementation, Evaluation).
Tahap pertama melibatkan analisis
kebutuhan melalui observasi dan
wawancara di Ml Miftahussalam
Kota Bogor, yang mengungkapkan
bahwa proses pembelajaran di
kelas V masih menggunakan
pendekatan konvensional. Tahap
kedua melibatkan desain produk
bahan ajar menggunakan heyzine
yang inovatif dan menarik. Tahap
ketiga adalah pengembangan
desain dengan  menyertakan
tujuan pembelajaran, materi, latar
belakang audio, video, dan
gambar yang representatif.

Selanjutnya dilakukan validasi oleh
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ahli materi, media, dan bahasa.
Tahap keempat adalah uji coba
produk dengan melibatkan 22
peserta didik kelas V untuk
mengevaluasi respon mereka
setelah menggunakan produk.
Pada tahap kelima yaitu evaluasi,
peneliti mengamati respon peserta
didik terhadap penggunaan e-book
ini. Hasilnya menunjukkan bahwa
peserta didik merespons dengan
antusias karena menilai e-book
flipbook ini  menarik, mudah
digunakan, dan praktis. Respon
dari guru terhadap e-book ini juga
sangat positif.

. Hasil validasi produk materi
menunjukkan bahwa produk e-
book berbantuan heyzine sangat
layak untuk digunakan. Hasil uji
validitas dari ahli materi
mendapatkan persentase sebesar
93,33%, ahli media sebesar 100%,
dan ahli bahasa sebesar 97,33%.
Selain itu, dari uji coba yang
melibatkan 22 peserta didik kelas
V, diperoleh respon dengan
persentase sebesar 95%. Guru
juga memberikan respon yang
positif dengan persentase 98%.

. Untuk menguji efektivitas peneliti

melakukan pretest dan postest

dengan tujuan dapat mengetahui
kemampuan awal berpikir kreatif
yang dimiliki oleh peserta didik.
Hasil pengetahuan peserta didik
mengenai indonesiaku kaya
alamnya pada peserta didik kelas
V yang terdiri dari 22 peserta didik
mendapatkan dengan nilai
tertinggi pretest “85" dan nilai
terendahnya “60” dengan rata-rata
70,68. Setelah dilakukan postest
nilai tertinggi peserta didik yaitu
“100” dan nilai terendahnya “80”
dengan nilai rata-rata 86,13. Selain
itu peneliti juga melakukan uji N-
Gain untuk melihat keefektifan
kegiatan pembelajaran.
Berdasarkan uji N-Gain yang telah
dilaksanakan berdasarkan hasil
nilai  pre-test dan  posttest,
didapatkan hasil nilai N-Gain
sebesai 87,3% dengan presentase
kriteria 85% - 100%. Artinya
proses pembelajaran
menggunakan e-book di
interpretasikan “Sangat Efektif”
karena  dapat = meningkatkan
berpikir kreatif peserta didik kelas
V.
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