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ABSTRACT 

Nabila Qonita Rachman 037121049. Development of E-LKPD using Liveworksheet 

on Human Digestive System Material in Elementary School. This study uses a 

Research and Development (R&D) approach. The subjects of this study were fifth 

grade students of SDN Cibuluh IV Bogor City as many as 22 students. This research 

was conducted in the even semester of the 2024/2025 learning year. This 

development research uses the 4-D model (Define, Design, Development, 

Disseminate). Data collection was carried out through observation, interviews, 

questionnaire validation by media experts, linguists, lecturer material experts, and 

teacher material experts. The results showed that E-LKPD using Liveworksheet on 

human digestive system material is very feasible to use. This is evidenced by the 

results of the validation of media experts by 98%, language experts by 92%, material 

experts by lecturers by 96%, and material experts by teachers by 100% which are 

included in the “very feasible” category with an average percentage of 96.5%. At the 

limited trial stage to 22 students, a very positive response was obtained with an 

average percentage of 99.6% and included in the “very feasible” category. Based 

on the results of the study, it can be concluded that E-LKPD using Liveworksheet 

on human digestive system material is proven to be valid, very effective, and 

interesting for students and is very feasible to use as an interactive learning media 

in elementary schools. 
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ABSTRAK 

Nabila Qonita Rachman 037121049. Pengembangan E-LKPD Menggunakan 

Liveworksheet pada Materi Sistem Pencernaan Manusia di Sekolah Dasar. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan Research and Development (R&D). Subjek 

penelitian ini adalah peserta didik kelas V SDN Cibuluh IV Kota Bogor sebanyak 22 

orang peserta didik. Penelitian ini dilaksanakan pada semester genap tahun 

pembelajaran 2024/2025. Penelitian pengembangan ini menggunakan model 4-D 

(Define, Design, Development, Disseminate). Pengumpulan data dilakukan melalui 

observasi, wawancara, validasi angket oleh ahli media, ahli bahasa, ahli materi 

dosen, dan ahli materi guru. Hasil penelitian menunjukkan bahwa E-LKPD 

menggunakan Liveworksheet pada materi sistem pencernaan manusia sangat 
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layak untuk digunakan. Hal ini dibuktikan dari hasil validasi ahli media sebesar 98%, 

ahli bahasa sebesar 92%, ahli materi oleh dosen sebesar 96%, dan ahli materi oleh 

guru sebesar 100% yang termasuk dalam kategori “sangat layak” dengan rata-rata 

persentase 96,5%. Pada tahap uji coba terbatas kepada 22 peserta didik diperoleh 

respon sangat positif dengan persentase rata-rata 99,6% dan termasuk dalam 

kategori “sangat layak”. Berdasarkan hasil penelitian, dapat disimpulkan bahwa E-

LKPD menggunakan Liveworksheet pada materi sistem pencernaan manusia 

terbukti valid, sangat efektif, serta menarik bagi peserta didik dan sangat layak 

digunakan sebagai media pembelajaran interaktif di sekolah dasar. 

 

Kata Kunci: E-LKPD, Liveworksheet, Sistem Pencernaan Manusia. 

 

A. Pendahuluan 

Perkembangan teknologi 

informasi yang kian pesat di era 

globalisasi memberikan dampak 

signifikan terhadap sektor pendidikan. 

Oleh karena itu, dunia pendidikan 

dituntut untuk terus beradaptasi 

dengan kemajuan tersebut guna 

meningkatkan mutu proses 

pembelajaran. Salah satu bentuk 

adaptasi yang krusial adalah 

pemanfaatan teknologi informasi dan 

komunikasi dalam kegiatan 

pendidikan, khususnya dalam proses 

belajar mengajar. Integrasi teknologi 

dalam pembelajaran berpotensi besar 

untuk mendukung guru dan peserta 

didik dalam melaksanakan kegiatan 

pembelajaran secara lebih efektif dan 

efisien di dalam kelas. Selain 

mengubah lingkungan kelas, teknologi 

juga mempengaruhi bagaimana guru 

mengajar. 

Perkembangan teknologi 

informasi yang pesat di era Society 

4.0 menuntut berbagai sektor, 

termasuk pendidikan, untuk terus 

berinovasi dan beradaptasi. Dalam 

konteks pendidikan, Society 4.0 

menuntut terciptanya proses 

pembelajaran yang tidak lagi terikat 

ruang dan waktu, serta 

mengedepankan kreativitas, 

kolaborasi, literasi digital, dan 

kemandirian belajar. Oleh karena itu, 

sekolah sebagai institusi pendidikan 

formal harus mampu menyesuaikan 

diri dengan menyediakan media, 

metode, dan perangkat pembelajaran 

yang berbasis teknologi. Namun, 

kenyataan di lapangan menunjukkan 

bahwa banyak sekolah dasar, 

termasuk di SDN Cibuluh IV, masih 

menggunakan media pembelajaran 

konvensional seperti LKPD cetak 

yang kurang menarik dan tidak 
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interaktif. Hal ini berpotensi 

menghambat keterlibatan peserta 

didik dalam pembelajaran, terutama 

generasi saat ini yang dikenal sebagai 

generasi digital native, yang tumbuh 

dan terbiasa dengan penggunaan 

perangkat teknologi. Ada banyak 

aplikasi dan teknologi internet yang 

dapat membantu guru dalam 

pembelajaran. Untuk menghadapi 

perubahan di era globalisasi, teknologi 

informasi dan komunikasi (TIK) telah 

mengubah pendidikan terutama cara 

pembelajaran. 

Pembelajaran menggunakan 

media alat elektronik sangat 

dibutuhkan oleh peserta didik saat 

melaksanakan pembelajaran secara 

online atau daring, karena itu sangat 

dibutuhkan pembelajaran 

menggunakan elektronik yang dapat 

menarik perhatian peserta didik pada 

materi yang disampaikan oleh guru. 

Ada banyak media pembelajaran yang 

menggunakan teknologi, salah satu 

medianya yaitu Lembar Kerja Peserta 

Didik (LKPD) digital. Lembar Kerja 

Peserta Didik (LKPD) digital, atau 

yang lebih dikenal dengan E-LKPD, 

merupakan alternatif yang efektif 

dalam pemberian tugas kepada 

peserta didik. E-LKPD dirancang 

berbasis teknologi komputer dan 

memuat berbagai jenis tugas, baik 

yang bersifat teoritis maupun praktis. 

Salah satu keunggulan dari E-LKPD 

adalah efisiensinya dalam 

penggunaan kertas, serta kemudahan 

akses melalui perangkat seperti 

smartphone atau komputer. Aplikasi 

Liveworksheet dapat digunakan 

sebagai salah satu media untuk 

mengembangkan E-LKPD tersebut. 

Liveworksheet merupakan 

sebuah platform berbasis web yang 

memungkinkan guru untuk menyusun 

LKPD interaktif. Aplikasi ini tersedia 

secara daring dan dapat diakses 

melalui mesin pencarian seperti 

Google. Aplikasi Liveworksheet ini 

juga didukung oleh gambar, video, 

maupun audio. Tampilan E-LKPD ini 

juga didukung oleh pertanyaan 

beserta gambar yang bisa langsung 

dijawab oleh peserta didik melalui link 

yang diberikan oleh guru. Adapun 

kelebihan lain yang diberikan oleh 

aplikasi Liveworksheet, yaitu setelah 

peserta didik mengerjakan soal, maka 

sistem akan otomatis memberikan 

nilai sesuai dengan jawaban yang 

diberikan oleh peserta didik saat 

mengerjakan E-LKPD. 
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Berdasarkan hasil observasi dan 

wawancara yang telah dilakukan oleh 

peneliti terhadap guru kelas V di SDN 

Cibuluh IV Kota Bogor. Bahwa 

penggunaan LKPD di kelas yang 

digunakan masih menggunakan 

kertas, LKPD masih kurang inovatif, 

guru juga belum pernah 

menggunakan aplikasi Liveworksheet 

pada saat pembuatan LKPD sehingga 

peserta didik merasa bosan dan tidak 

bersemangat sehingga peserta didik 

kurang aktif dalam mengerjakan soal. 

Pemanfaatan E-LKPD menuntut guru 

untuk menciptakan suasana 

pembelajaran yang menarik serta 

mendukung peserta didik dalam 

menyelesaikan tugas yang diberikan. 

Selain sebagai media pembelajaran, 

E-LKPD juga dapat berfungsi sebagai 

sarana hiburan edukatif karena dapat 

diakses kapanpun dan dimanapun. 

Oleh karena itu, pengembangan E-

LKPD sangat penting dalam upaya 

meningkatkan pemahaman siswa 

terhadap materi pembelajaran. 

Fakta penelitian ini didukung 

dengan penelitian yang dilaksanakan 

oleh Noor Laeli Salsabila (2023) dari 

STKIP Subang yang berjudul 

“Pengembangan E-LKPD Berbasis 

Liveworksheet Pada Tema 7 

Pengembangan Teknologi Produksi 

Pangan”. Hasil penelitian ini 

dinyatakan valid dan layak digunakan 

serta memenuhi kriteria dan 

memperoleh tingkat validitas dari ahli 

materi 100% dengan kategori sangat 

layak, ahli bahasa dengan kategori 

sangat layak 100%, ahli media 

dengan kategori cukup valid 77%, dan 

hasil angket respon peserta didik 

memperoleh persentase kepraktisan 

93,5%. 

Penelitian serupa yang 

dilakukan oleh Shelviana et al., (2023) 

dari Universitas PGRI Madiun yang 

berjudul “Pengembangan E-LKPD 

Menggunakan Liveworksheet Pada 

Materi Sistem Pencernaan Manusia 

Kelas V Sekolah Dasar”. Hasil 

penelitian ini menghasilkan lembar 

kerja peserta didik berbasis 

Liveworksheet materi “Sistem 

Pencernaan Manusia Kelas V Sekolah 

Dasar”. Hasil uji coba terhadap E-

LKPD berbasis Liveworksheet 

menunjukkan bahwa produk ini 

memenuhi kriteria kelayakan dan 

memiliki potensi dalam meningkatkan 

kemampuan pemecahan masalah 

peserta didik. Validasi dari tiga orang 

ahli menunjukkan persentase 

gabungan sebesar 82,3%, yang 
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tergolong dalam kategori sangat 

layak. Uji coba perorangan 

memperoleh nilai sebesar 96%, 

sedangkan uji coba kelompok kecil 

dan uji lapangan masing-masing 

mencapai 94% dan 94,9%, 

seluruhnya masuk dalam kategori 

sangat valid. Angket tanggapan dari 

pendidik menunjukkan angka 96%, 

dan dari peserta didik sebesar 93,3%, 

keduanya tergolong sangat valid. 

Berdasarkan pemahaman di 

atas, peneliti tertarik untuk 

mengembangkan produk berupa 

pengembangan E-LKPD yang praktis 

dan dapat dijangkau dengan judul 

“Pengembangan E-LKPD 

menggunakan Liveworksheet Materi 

Sistem Pencernaan Manusia di 

Sekolah Dasar” pada pembelajaran 

kelas V SDN Cibuluh IV Kota Bogor. 

 

B. Metode Penelitian 

Dalam pelaksanaan penelitian 

ini peneliti menggunakan metode 

penelitian pengembangan Research 

and Development (R&D) merupakan 

proses atau langkah-langkah untuk 

mengembangkan suatu produk baru 

atau menyempurnakan produk yang 

telah ada ada. Metode penelitian 

Research and Development (R&D) 

adalah penelitian mengembangkan 

suatu produk yang efektif untuk 

digunakan di sekolah, metode 

penelitian Research and Development 

(R&D) adalah metode penelitian yang 

digunakan untuk menghasilkan suatu 

produk tertentu, dan menguji 

keefektifan produk tersebut 

(Okpatrioka 2023). 

Penelitian ini menggunakan 

metode Research and Development 

(R&D) yang bertujuan menciptakan 

produk inovatif melalui tahapan uji 

coba terlebih dahulu. Dalam proses 

pengembangannya, peneliti 

memanfaatkan aplikasi Liveworksheet 

sebagai sarana untuk menyusun E-

LKPD. Model yang diterapkan dalam 

pengembangan ini adalah model 4-D, 

yang terdiri dari empat tahapan 

utama, yaitu Define (pendefinisian), 

Design (perancangan), Develop 

(pengembangan), dan Disseminate 

(penyebarluasan). 

Teknik pengumpulan data yang 

dilakukan pada penelitian ini adalah 

teknik kualitatif dan teknik kuantitatif. 

Data kualitatif didapatkan melalui hasil 

wawancara dengan wali kelas V-A 

serta masukan dari validator yang 

dicantumkan dalam angket penilaian 

terhadap produk yang dikembangkan. 
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Data kuantitatif didapatkan dengan 

mengolah data dari hasil penyebaran 

angket kepada ahli media, ahli 

bahasa, dan ahli materi, serta respon 

dari peserta didik dan guru terhadap 

produk yang diuji coba. 

Penilaian validasi E-LKPD 

menggunakan Liveworksheet pada 

materi sistem pencernaan manusia 

dilakukan oleh ahli validator, yaitu ahli 

media, ahli bahasa, dan ahli materi. 

Tabel 1. Nama Ahli Validator 

No Nama Keterangan 

1 Aries Maesya, 
M.Kom. 

Universitas 
Pakuan 

2 Stella Talitha, 
M.Pd. 

Universitas 
Pakuan 

3 Fitri Siti Sundari, 
M.Pd. 

Universitas 
Pakuan 

4 Ratna Nur 
Fauziah 
Rachman, S.Pd. 

SDN 
Cibuluh IV 
Kota Bogor 

 

Instrumen yang digunakan 

dalam penelitian ini bertujuan untuk 

mengumpulkan data dalam proses 

pengembangan E-LKPD 

menggunakan Liveworksheet, yaitu 

lembar observasi, lembar wawancara, 

lembar validasi produk, dan angket 

respon peserta didik. Data yang 

terkumpul kemudian dianalisis untuk 

memperoleh nilai rata-rata 

menggunakan rumus sebagai berikut: 

𝑃 =  
𝑋

𝑋𝑖
 × 100% 

Keterangan: 

P = persentase kelayakan 

X = jumlah keseluruhan skor  

Xi = jumlah keseluruhan skor 

maksimal 

Hasil perhitungan yang diperoleh 

kemudian dapat disesuaikan 

kualifikasi tingkat pada tabel berikut: 

Tabel 2. Kualifikasi Tingkat 
Kelayakan 

No Skor Interpretasi 

1 81 – 100 Sangat Layak 

2 61 – 80 Layak 

3 41 – 60 Cukup Layak 

4 21 – 40 Kurang Layak 

5 < 20% 
Sangat Kurang 

Layak 

(Sumber: Meidita & Susilowibowo, 

2021) 

 

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan  

1. Tahap Define 

Tahap define atau pendefinisian 

merupakan langkah awal dalam 

model pengembangan 4D yang 

bertujuan untuk mengidentifikasi dan 

merumuskan kebutuhan 

pembelajaran yang akan 

dikembangkan. Dalam penelitian ini, 

tahap define diawali dengan 

melakukan observasi terhadap proses 

pembelajaran IPA di kelas V SDN 

Cibuluh IV Kota Bogor. Observasi 

tersebut menunjukkan bahwa 

pembelajaran masih bersifat 
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konvensional, dengan penggunaan 

LKPD cetak yang cenderung monoton 

dan tidak interaktif. Selanjutnya, 

peneliti juga melakukan wawancara 

dengan guru kelas untuk memperoleh 

informasi lebih lanjut mengenai 

hambatan yang dihadapi selama 

proses pembelajaran. Hasil 

wawancara mengungkapkan bahwa 

keterlibatan siswa dalam 

pembelajaran masih rendah dan 

sebagian besar siswa kurang 

termotivasi dalam mengikuti kegiatan 

pembelajaran, terutama pada materi 

sistem pencernaan manusia. 

Berdasarkan analisis kebutuhan 

tersebut, peneliti menyimpulkan 

bahwa diperlukan media 

pembelajaran yang mampu 

meningkatkan keterlibatan siswa 

secara aktif dan mendukung proses 

belajar yang lebih menarik serta 

sesuai dengan perkembangan 

teknologi informasi, yaitu dengan 

mengembangkan media 

pembelajaran berupa E-LKPD 

berbasis platform Liveworksheet. 

2. Tahap Design 

Setelah kebutuhan 

pembelajaran teridentifikasi dengan 

jelas, tahap berikutnya adalah tahap 

design atau perancangan. Tahapan ini 

bertujuan untuk merancang bentuk 

awal dari media E-LKPD yang akan 

dikembangkan. Pada tahap ini, 

peneliti mulai merancang struktur dan 

isi E-LKPD dengan mengacu pada 

kurikulum yang berlaku, yaitu 

Kurikulum 2013, khususnya 

kompetensi dasar dan indikator 

pencapaian kompetensi pada materi 

sistem pencernaan manusia untuk 

kelas V. Desain E-LKPD disusun 

dengan memperhatikan prinsip-

prinsip pedagogis, psikologis, dan 

teknologis agar produk yang 

dikembangkan benar-benar sesuai 

dengan karakteristik peserta didik 

sekolah dasar. Peneliti juga 

merancang format tampilan E-LKPD 

secara visual, termasuk pemilihan 

warna, font, tata letak soal, serta 

penggunaan gambar dan video yang 

relevan untuk menarik perhatian 

siswa. Seluruh komponen tersebut 

kemudian diintegrasikan ke dalam 

aplikasi Liveworksheet agar dapat 

diakses secara digital dan 

memungkinkan siswa untuk 

mengerjakan langsung secara daring. 

Tahap design ini menghasilkan 

prototipe awal E-LKPD yang siap 

untuk dikembangkan lebih lanjut pada 

tahap berikutnya. 
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3. Tahap Development 

Tahap develop atau 

pengembangan merupakan tahap di 

mana prototipe awal dari E-LKPD 

disempurnakan menjadi produk yang 

siap diuji coba. Dalam penelitian ini, 

tahap develop dimulai dengan proses 

pembuatan E-LKPD berdasarkan 

hasil desain yang telah dirancang 

sebelumnya. E-LKPD dikembangkan 

menggunakan aplikasi Liveworksheet, 

yang mendukung berbagai fitur 

interaktif seperti pilihan ganda, isian 

singkat, dan pencocokan gambar. 

Setelah produk awal selesai 

dikembangkan, langkah selanjutnya 

adalah melakukan validasi terhadap 

produk tersebut. Validasi dilakukan 

oleh empat orang validator, yaitu ahli 

media, ahli bahasa, dan dua orang 

ahli materi (dosen dan guru). Hasil 

validasi menunjukkan bahwa E-LKPD 

yang dikembangkan memperoleh 

persentase kelayakan sebesar 98% 

dari ahli media, 92% dari ahli bahasa, 

96% dari dosen ahli materi, dan 100% 

dari guru ahli materi. Dengan rata-rata 

total sebesar 96,5%, produk ini 

dikategorikan sangat layak. 

Tabel 3. Hasil Penilaian Akhir 
Validator 

Validator Persentase Kriteria 

Ahli 
Media 

98% Sangat 
Layak 

Ahli 
Bahasa 

92% Sangat 
Layak 

Ahli 
Materi 
Dosen 

96% Sangat 
Layak 

Ahli 
Materi 
Guru 

100% Sangat 
Layak 

Rata-rata 96,5% 

 

Peneliti kemudian melakukan 

revisi minor berdasarkan saran para 

ahli untuk menyempurnakan isi dan 

tampilan E-LKPD. Setelah direvisi, 

dilakukan uji coba terbatas kepada 22 

peserta didik kelas V-A. Hasil uji coba 

menunjukkan bahwa peserta didik 

mampu menggunakan media dengan 

baik dan meresponsnya secara positif. 

4. Tahap Disseminate 

Tahap terakhir dalam model 

pengembangan ini adalah tahap 

disseminate atau penyebaran. Pada 

penelitian ini, tahap disseminate 

dilakukan dalam lingkup terbatas 

sebagai uji keterterimaan peserta 

didik terhadap produk yang 

dikembangkan. Setelah E-LKPD 

direvisi berdasarkan masukan dari 

para ahli dan diuji coba secara 

terbatas, peneliti menyebarkan angket 

kepada peserta didik untuk 

mengetahui tingkat keterlibatan dan 

ketertarikan mereka terhadap media 
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pembelajaran yang digunakan. Hasil 

angket menunjukkan bahwa rata-rata 

respon peserta didik adalah sebesar 

99,6%, yang menunjukkan bahwa 

hampir seluruh siswa merasa senang, 

terbantu, dan termotivasi dalam 

menggunakan E-LKPD berbasis 

Liveworksheet. Mereka menilai bahwa 

tampilan E-LKPD menarik, cara 

penggunaannya mudah, dan soal-soal 

yang disediakan mendorong mereka 

untuk lebih aktif dalam belajar. 

Meskipun penyebaran media belum 

dilakukan secara luas ke sekolah-

sekolah lain, hasil respon peserta 

didik di SDN Cibuluh IV sudah dapat 

dijadikan indikator bahwa E-LKPD 

yang dikembangkan layak untuk 

digunakan dan memiliki potensi untuk 

disebarluaskan ke satuan pendidikan 

lainnya. Dengan demikian, tahap 

disseminate dalam penelitian ini 

berhasil menunjukkan bahwa media 

yang dikembangkan dapat diterima 

dengan sangat baik oleh peserta didik. 

Gambar 1. Hasil Validasi Ahli dan 
Respon Peserta Didik 

 

 

E. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan 

pengembangan E-LKPD 

menggunakan platform Liveworksheet 

pada materi sistem pencernaan 

manusia di kelas V sekolah dasar, 

dapat disimpulkan bahwa media 

pembelajaran ini terbukti valid dan 

sangat layak untuk digunakan dalam 

proses pembelajaran. Validitas media 

didasarkan pada hasil penilaian para 

ahli, yaitu ahli media, ahli bahasa, 

serta ahli materi (guru dan dosen). 

Seluruh validator memberikan 

penilaian dengan kategori “sangat 

layak” dengan rata-rata persentase 

validasi sebesar 96,5%. Hal ini 

menunjukkan bahwa E-LKPD yang 

dikembangkan telah memenuhi 

kriteria kualitas dari segi isi, bahasa, 

tampilan media, dan kelayakan 

penggunaan di lapangan. 
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Selain itu, keterlibatan peserta 

didik dalam uji coba penggunaan E-

LKPD juga menunjukkan hasil yang 

sangat positif. Berdasarkan angket 

respon siswa, diperoleh rata-rata 

persentase sebesar 99,6% yang 

mengindikasikan bahwa media 

pembelajaran yang dikembangkan 

menarik, mudah digunakan, serta 

mampu meningkatkan motivasi 

belajar siswa. Respon positif ini juga 

memperkuat bahwa E-LKPD berbasis 

Liveworksheet sangat sesuai dengan 

karakteristik dan kebutuhan siswa 

sekolah dasar, terutama dalam 

mendukung pembelajaran interaktif 

dan mandiri. 

Secara keseluruhan, melalui 

tahapan pengembangan model 4D, 

yaitu define, design, develop, dan 

disseminate E-LKPD telah melewati 

proses analisis kebutuhan, 

perancangan, pengembangan, 

validasi, hingga uji keterterimaan 

secara terbatas dengan hasil yang 

optimal. Maka dari itu, E-LKPD 

berbasis Liveworksheet yang 

dikembangkan dalam penelitian ini 

dapat digunakan sebagai media 

pembelajaran alternatif untuk 

mendukung proses pembelajaran IPA, 

khususnya pada topik sistem 

pencernaan manusia di sekolah 

dasar. 
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