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ABSTRACT 

This study aims to determine the feasibility of the development product of Electronic 

Student Worksheet (E-LKPD) using Wordwall on the material of My Indonesian 

Cultural Diversity. This approach is research and development (R&D) using the 

ADDIE model, namely (Analysis, Design, Development, Implementation, and 

Evaluation) at SDN Panaragan 3 in grade V. The results of the research on the 

development of electronic LKPD using wordwall on the material of my Indonesian 

cultural diversity that was developed obtained validity from 94% of material expert 

lecturers, 100% of material expert teachers, 98% of language experts, and 100% of 

media experts with an average result of 98% which is categorized as the criteria 

"Very Feasible". And based on the results of the student response questionnaire, 

the practicality percentage was 94.5%. Thus, it can be concluded that the electronic 

LKPD using wordwalls on the material on My Indonesian Cultural Diversity is 

declared feasible and can be used in the learning process. 

Keywords: E-LKPD,Wordwall, Indonesian Cultural Diversity 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kelayakan produk pengembangan 

Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik (E-LKPD) menggunakan Wordwall pada 

materi Keragaman Budaya Indonesiaku. Pendekatan ini adalah penelitian dan 

pengembangan (R&D) dengan menggunakan model ADDIE, yakni (Analysis, 

Design, Development, Implementation, dan Evaluation) di SDN Panaragan 3 pada 

kelas V. Hasil penelitian pengembangan LKPD elektronik menggunakan wordwall 

pada materi keragaman budaya indonesiakuyang dikembangkan memperoleh 

validitas dari dosen ahli materi 94%, guru ahli materi 100%, ahli bahasa 98%, serta 

ahli media 100% dengan rata-rata hasil 98% yang dikategorikan sebagai kriteria 

“Sangat Layak”. Serta berdasarkan hasil angket respon peserta didik memperoleh 

Persentasi kepraktisan 94,5%. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa LKPD 

elektronik menggunakan wordwall pada materi Keragaman Budaya Indonesiaku 

dinyatakan layak dan dapat digunakan dalam proses pembelajaran. 

 

Kata Kunci: E-LKPD, Wordwall, Keragaman Budaya Indoneisaku 
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Catatan  Nomor HP tidak akan dicantumkan, namun sebagai fast respon apabila 

perbaikan dan keputusan penerimaan jurnal sudah ada. 

 

A. Pendahuluan  

Era digital sekarang ini, 

penggunaan teknologi dalam proses 

pembelajaran sudah menjadi 

kebutuhan yang tidak bisa dihindari 

lagi. Terutama dalam bidang 

pendidikan, mengadaptasi teknologi 

informasi yang terus berkembang 

menjadi penting, supaya metode 

pembelajaran bisa lebih menarik dan 

efektif. Salah satu metode untuk 

merealisasikan hal ini adalah dengan 

cara pengembangan lembar kerja 

peserta didik elektronik. 

Kemajuan teknologi informasi 

yang pesat, sektor pendidikan dituntut 

dapat beradaptasi agar sesuai dengan 

perkembangan zaman. Lembar kerja 

peserta didik (LKPD) berperan penting 

dalam mendukung proses belajar, 

namun sering kali penyampaian 

materi masih dilakukan secara 

konvensional. Hal ini menyebabkan 

rendahnya antusiasme peserta didik 

untuk belajar, khususnya pada materi 

yang lebih berat. 

Salah satu mata pelajaran dalam 

sistem pendidikan di Indonesia adalah 

keragaman budaya yang dimiliki oleh 

bangsa ini. Indonesia terdiri dari 

beragam suku atau etnis, agama, dan 

adat istiadat yang tentunya 

mempunyai nilai-nilai unik yang perlu 

dijaga dan diperkenalkan kepada 

generasi muda pengajaran tentang 

keragaman budaya seringkali 

dihadapkan pada tantangan, seperti 

keterbatasan informasi yang 

disampaikan dan kurangnya metode 

yang menarik. 

Wordwall adalah sebuah 

platform yang memungkinkan guru 

untuk membuat berbagai aktivitas 

belajar yang interaktif dan menarik. 

Dalam pembelajaran keragaman 

budaya Indonesia, wordwall dapat 

dimanfaatkan untuk membuat 

berbagai jenis kuis, permainan, dan 

kegiatan lainnya yang membantu 

peserta didik memahami dan 

menghargai budaya yang ada di 

Indonesia. 

Penerapan wordwall dalam 

pengembangan E-LKPD juga 

menghadapi beberapa tantangan. 

Pertama, ada asalah akses terhadap 

teknologi dan internet, terutama di 

daerah pedesaan yang belum 

sepenuhnya terhubung dengan 

jaringan internet. Kedua, terdapat 

perbedaan tingkat kemampuan 

teknologi di antara guru dan peserta 
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didik yang bisa mempengaruhi 

efektivitas penggunaan wordwall. 

Ketiga, meskipun wordwall 

menawarkan banyak sekali manfaat, 

perlu ada pelatihan dan bimbingan 

agar para pendidik dapat 

memanfaatkan fitur-fitur yang ada 

secara maksimal  

Berdasarkan hasil observasi dan 

wawancara yang dilakukan peneliti 

dengan guru kelas V SDN Panaragan 

3 Kota Bogor pada tanggal 17 Oktober 

2024 Diperoleh informasi bahwa 

kegiatan pembelajaran yang 

dilaksanakan di kelas belum 

menggunakan LKPD yang variatif, 

menarik, dan efektif, peserta didik 

kurang aktif dan antusias dalam 

mengikuti pembelajaran di dalam 

kelas. Pada saat kegiatan belajar 

mengajar guru hanya memberikan 

LKPD cetak yang membuat 

pembelajaran tidak menarik. Diketahui 

juga Beberapa guru termasuk guru 

kelas V belum pernah memakai 

wordwall untuk kegiatan LKPD 

dikelas. Pembelajaran di kelas belum 

memaksimalkan fasilitas yang dimiliki 

oleh sekolah dalam pembelajaran 

dengan menggunakan E- LKPD. Guru 

hanya menggunakan buku dan kertas 

soal-soal saja sebagai sumber belajar 

yang membuat pelajaran terasa 

membosankan. Sebenarnya dengan 

LKPD elektronik ini dapat membuat 

peserta didik tidak jenuh dan selalu 

aktif dalam pengerjaan soal LKPD. 

Peserta didik membutuhkan 

kebaharuan penggunaan LKPD, Maka 

dari itu, diperlukannya elektronik 

LKPD elektronik yang lebih menarik 

dan tentu dapat membantu guru 

dalam melaksanakan pembelajaran 

yang efektif dan menarik bagi peserta 

didik. Adapun salah satu alternatif 

yang sudah disetujui guru kelas V. E-

LKPD berbasis website yang dapat 

digunakan adalah website wordwall . 

Berdasarkan penelitian 

terdahulu yang dilakukan oleh 

(Oktariyanti 2021) pengembangan E-

LKPD dengan menggunakan 

Wordwall dengan proses 

pengembangan sebagai upaya 

memperoleh hasil valid dan praktis 

untuk digunakan serta layak 

digunakan untuk guru dalam proses 

pembelajara uji coba kepraktisan one 

the one, small group dan uji 

kepraktisan respon guru dikategorikan 

sangat praktis.  

Kemudian hasil penelitian lain 

yang telah dilakukan oleh (Widianti & 

Sari, 2022) metode yang digunakan 

adalah R&D dengan menggunakan 

model pengembangan ADDIE. 
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Menurut hasil validasi dari ahli 

Validasi dilakukan oleh ahli media dan 

ahli bahan ajar/LKPD, serta uji coba 

dilakukan oleh 1 guru kelas IV dan 35 

peserta didik. Menurut hasil validasi 

dari ahli materi didapat persentase 

74% dengan predikat layak dan hasil 

validasi dari ahli bahan ajar LKPD 

didapat persentase 90% dengan 

predikat sangat layak. Uji coba pada 

guru kelas IV menghasilkan 100% 

predikat sangat baik dan hasil uji coba 

pada peserta didik kelas IV 

menghasilkan 93% predikat sangat 

baik. Menurut hasil data yang didapat 

memperlihatkan bahwa 

Pengembangan LKPD berlandaskan 

Keterampilan Berpiki Kreatif memakai 

Maze Chase-Wordwall pada 

Pembelajaran IPA Kelas IV materi 

Sumber Energi Alternatif sangat layak 

digunakan oleh peserta didik kelas IV 

SD. 

 

B. Metode Penelitian 

Penelitian ini menggunakan 

metode penelitian dan 

pengembangan atau Research and 

Development (R&D). suatu proses 

ilmiah yang mengidentifikasi 

kebutuhan, mengembangkan produk 

dan memvalidasi produk tersebut 

sehingga menjadi produk baru yang 

memenuhi kebutuhan. Produk baru itu 

dikembangkan melalui prosedur yang 

sistematik dan uji coba lapangan 

sehingga memenuhi kriteria kualitas 

atau standar tertentu, efektivitas, dan 

efisiensi.penelitian pengembangan 

salah satu jenis penelitian yang dapat 

menjadi penghubung atau pemulus 

kesenjangan antara penelitia dasar 

dengan penelitian terapan. Melalui 

penelitian masalah pendidikan dapat 

dicarikan solusinya sehingga dapat 

mengembangkan dan 

mengaplikasikan pendidikan yang 

lebih inovatif.  

 

Prosedur penelitian  

Prosedur penelitian ini mengacu 

pada model pengembangan ADDIE 

(Analysis, Design, Development, 

Implementatition, Evaluation).  

 

Tempat Penelitian 

Pengembangan E-LKPD materi 

Keragaman Budaya Indonesiaku 

dilakukan di kelas V Sekolah Dasar 

Negeri Panaragan 3 Kota Bogor. 

Peneliti memilih tempat 

pengembangan ini karena di sekolah 

tersebut memiliki permasalahan salah 

satunya tentang LKPD yang belum 

bervariasi dan interaktif yang dijadikan 

penelitian dan pengembangan, 
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dengan kondisi dan saran yang 

dibutuhkan oleh peneliti.  

 

Waktu Penelitian 

Waktu penelitian dilakukan pada 

semester genap 2024/2025. Dengan 

alokasi sebagai berikut  

Tabel 3.3 Jadwal Penelitian 

N

o 

Kegia

tan 

Bulan   

O

kt 

N

o

v 

D

e

s 

Jan

uar

i - 

Ma

ret 

A

pr

il 

M

ei 

J

u

ni 

1

. 

Peng

ajuan 

Judul  

       

2

.  

Peny

usuna

n 

Propo

sal 

       

3

. 

Semi

nar 

Propo

sal 

       

4

. 

Bimbi

ngan 

Skrips

i 

       

5

. 

Valida

si Ahli 

       

6

. 

Uji 

Coba 

Produ

k 

       

7

. 

Peng

elolaa

n 

Data 

       

8

.  

Finali

sasi 

Skrips

i 

       

9

. 

Sidan

g 

Skrips

i 

       

 

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan  

Ahli Media  

Tabel 4.3 Hasil Revisi E-LKPD Ahli 

Media 

Sesudah direvisi 
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Penelti sudah dapat menilai secara 

otomatis, tanpa dapat dilihat oleh 

peserta didik yang lain 

Produk direvisi selanjutnya 

divalidasi sebelum dilakukan uji coba, 

hasil validasi kedua dipaparkan 

sebagai berikut:  

Tabel 4.4 Hasil Validasi Ahli Media 

Tahap 2 

No Aspek Kelayakan Skor 

1 Tampilan LKPD elektronik 

yang dibuat dengan 

Wordwall memiliki teks 

yang jelas dan mudah 

dibaca, dengan pemilihan 

font, ukuran, dan warna 

yang sesuai 

5 

2 Tampilan media menarik 

dan membuat peserta didik 

termotivasi dalam 

memahami materi 

5 

3 Web wordwall dapat 

meningkatkan daya tarik 

dalam mengerjakan lembar 

kerja peserta didik  

5 

4 LKPD Elektronik 

memanfaatkan elemen 

multimedia, seperti 

gambar, dan audio yang 

baik. Yang tidak hanya 

memperkaya konten tetapi 

meningkatkan pemahaman 

pengguna 

5 

5 LKPD Elektronik 

memanfaatkan elemen 

multimedia, seperti 

5 

gambar, dan audio dengan 

baik 

6 Pemakaian LKPD 

Elektronik mudah 

digunakan 

5 

7 Media menampilakan 

konsistensi dalam 

meletakan tata letak 

berdasarkan pola 

5 

8 Semua tombol fitur dalam 

web wordwall mudah 

digunakan 

5 

9 Desain gambar yang 

ditampilkan terlihat dengan 

jelas dan menarik 

5 

10 LKPD Elektronik 

menggunakan wordwall 

dapat digunakan di 

berbagai perangkat, baik di 

tablet, smartphone, 

maupun komputer, 

sehingga pengguna dapat 

mengakses dengan 

nyaman 

5 

Total penilaian 50 

Skor maksimal 50 

Persentase x100 

Rata-rata total validitas 100% 

 

Persentase = 
50

50
 x 100% = 100% 

Berdasarkan hasil perhitungan 

yang telah dilakukan, persentase skor 

keseluruhan mencapai 100% yang 

termasuk dalam kualifikasi “Sangat 

Layak”. Oleh karena itu produk E-

LKPD menggunakan Wordwall 

dinyatakan layak tanpa perlu direvisi.  
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Ahli Bahasa  

Tabel 4.6 Hasil Revisi E-LKPD 

Ahli Bahasa   

Sebelum 

direvisi 
Sesudah direvisi  

 
 

Belum terdapat 

pengantar dan 

redaksi 

Peneliti sudah 

menambahkan 

pengantar dan 

redaksi didalam 

E-LKPD 

Produk direvisi selanjutnya 

divalidasi sebelum dilakukan uji coba, 

hasil validasi kedua dipaparkan 

sebagai berikut: 

Tabel 4.7 Hasil Validasi Ahli 

Bahasa Tahap 2 

No Aspek Kelayakan Skor 

1 Kalimat dan bahasa yang 

digunakan mudah 

dipahami, jelas, dan 

sederhana.  

5 

2 LKPD Elektronik mampu 

menyampaikan pesan dan 

informasi dengan cara yang 

efektif, menggunakan 

contoh, ilustrasi, dan 

pertanyaan yang relevan 

untuk memperjelas materi. 

5 

3 Bahasa yang digunakan 

tidak berbelit-belit 

5 

4 LKPD elektronik 

memudahkan pembaca 

dalam memahami isi dan 

makna yang disampaikan 

5 

5 LKPD elektronik 

menerapkan penggunaaan 

tanda baca yang tepat dan 

sesuai dengan konteks, 

sehingga membantu 

pembaca dalam 

membangun pemahaman 

yang jelas. 

5 

6 Bahasa yang digunakan 

dalam LKPD elektronik 

sesuai dengan tingkat 

pendidikan dan 

pemahaman peserta didik.  

5 

7 Kesesuaian antara 

penggunaan bahasa dan 

simbol. 

5 

8 Kalimat yang digunakan 

mudah dipahami dan tidak 

mengandung ambiguita. 

5 

9 Istilah dan frasa yang 

digunakan dalam LKPD 

elektronik konsisten dan 

sesuai dengan konteks  

4 

10 Bahasa yang digunakan 

sesuai dengan kaidah 

Ejaan Yang Disempurnakan 

(EYD) 

5 

Total penilaian 49 

Skor maksimal 50 

Persentase x100 

Rata-rata total validitas 98% 

Persentase = 
49

50
 x 100% = 98% 

Berdasarkan hasil perhitungan 

yang telah dilakukan, persentase skor 
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keseluruhan mencapai 98% yang 

termasuk dalam kualifikasi “Sangat 

Layak” karena memperoleh 81%-

100%. Oleh karena itu produk E-LKPD 

menggunakan Wordwall dinyatakan 

layak tanpa perlu direvisi. 

 

Ahli Materi  

Hasil Validasi Materi oleh Dosen  

Tabel 4.9 Hasil Revisi E-LKPD 

Dosen Ahli Materi 

Sebelum 

direvisi 

Sesudah 

direvisi 

  

E-LKPD 

Pertama 

E-LKPD Kedua 

setelah 

ditambahkan 

fiturnya 

Produk direvisi selanjutnya 

divalidasi sebelum dilakukan uji coba, 

hasil validasi kedua dipaparkan 

sebagai berikut: 

 

 

Tabel 4.10 Hasil Validasi Dosen 

Ahli Materi Tahap 2 

No Aspek Kelayakan Skor 

1 Penyajian materi sesuai 

dengan capaian 

pembelajaran  

5 

2 Penyajian materi sesuai 

dengan tujuan pembelajaran 

5 

3 Kesesuaian materi dengan 

tujuan pembelajaran  

5 

4 Materi yang disajikan 

berurutan dari yang sulit ke 

yang mudah  

4 

5 Materi yang disajikan dapat 

dipahami dengan mudah  

5 

6 Rangkaian kegiatan LKPD 

elektronik disusun dengan 

urutan yang logis dan 

sistematis, sehingga peserta 

didik dapat mengikuti alur 

pembelajaran dengan 

mudah  

4 

7 Keterkaitan dengan 

kehidupan sehari-hari 

5 

8 Kegiatan dalam LKPD 

elektronik 

mempertimbangkan waktu 

yang diperlukan untuk setiap 

aktivitas sehingga peserta 

didik dapat menyelesaikan 

tanpa merasa terburu-buru 

atau kehabisan waktu 

4 

9 Materi mengandung 

informasi yang jelas 

terhadap pengetahuan  

5 

10 LKPD elektronik menyajikan 

variasi kegiatan yang 

menarik dan beragam, 

5 
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seperti diskusi, refleksi dan 

aktivitas yang praktis, yang 

mendorong peserta didik 

mengikuti proses 

pembelajaran yang lebih 

dinamis  

Total penilaian 47 

Skor maksimal 50 

Persentase x100 

Rata-rata total validitas 94% 

                          

Persentase = 
47

50
 x 100% = 94% 

Berdasarkan hasil perhitungan 

yang telah dilakukan, persentase skor 

keseluruhan mencapai 94% yang 

termasuk dalam kualifikasi “Sangat 

Layak” karena memperoleh 81%-

100%. Oleh karena itu produk E-LKPD 

menggunakan Wordwall dinyatakan 

layak tanpa perlu direvisi.  

 

Hasil Validasi Materi oleh Guru 

Tabel 4.12 Hasil Validasi Guru 

Materi Tahap 2 

No Aspek Kelayakan Skor 

1 Penyajian materi sesuai 

dengan capaian 

pembelajaran  

5 

2 Penyajian materi sesuai 

dengan tujuan 

pembelajaran  

5 

3 Kesesuaian materi dengan 

tujuan pembelajaran  

5 

4 Materi yang disajikan 

berurutan dari yang sulit ke 

yang mudah  

5 

5 Materi yang disajikan dapat 

dipahami dengan mudah  

5 

6 Rangkaian kegiatan LKPD 

elektronik disusun dengan 

urutan yang logis dan 

sistematis, sehingga 

peserta didik 

dapatmengikuti alur 

pembelajaran dengan 

mudah  

5 

7 Keterkaitan dengan 

kehidupan dehari-hari 

5 

8 Kegiatan dalam LKPD 

elektronik 

mempertimbangkan waktu 

yang diperlukan untuk 

setiap aktivitas sehingga 

peserta didik dapat 

menyelesaikan tanpa 

merasa terburu-buru atau 

kehabisan waktu 

5 

9 Materi mengandung 

informasi yang jelas 

terhadap pengetahuan  

5 

10 LKPD elektronik 

menyajikan variasi kegiatan 

yang menarik dan beragam, 

seperti diskusi, refleksi dan 

aktivitas yang praktis, yang 

mendorong peserta didik 

mengikuti proses 

pembelajaran yang lebih 

dinamis 

5 

Total penilaian 50 

Skor maksimal 50 

Persentase x100 

Rata-rata total validitas 100% 

Persentase = 
47

50
 x 100% = 94% 
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Berdasarkan hasil perhitungan 

yang telah dilakukan, persentase skor 

keseluruhan mencapai 100% yang 

termasuk dalam kualifikasi “Sangat 

Layak” karena memperoleh 81%-

100%. Oleh karena itu produk E-LKPD 

menggunakan Wordwall dinyatakan 

layak tanpa perlu direvisi.  

Setelah data peroleh penilaian 

rata-rata total validitas (RTV) yang 

dikonversi dalam mendapatkan 

kesimpulan validitas LKPD elektronik 

menggunakan wordwall berdasarkan 

pedoman konversi ideal berdasarkan 

pada tabel berikut:  

Tabel 4.13 Nilai Rata-rata Total 

Validitas Tahap 1 

N

o 

Resp

onden 

Ju

mla

h 

Buti

r 

Skor 

Maksi

mum 

Sko

r 

Yan

g 

Did

apa

t 

Perse

ntase 

1

. 

Ahli 

Media 
10 50 48 96% 

2

. 

Ahli 

Bahas

a 

10 50 39 78% 

3

. 

Ahli 

Materi 

Dosen 

10 50 38 76% 

4

. 

Ahli 

Materi 

Guru 

10 50 43 86% 

Rata-rata Persentase Penilaian 84% 

Kriteria Sang

at 

Layak  

Tabel 4.14 Nilai Rata-rata Total 

Validitas Tahap 2 

N

o 

Resp

onden 

Ju

mla

h 

Buti

r 

Skor 

Maksi

mum 

Sko

r 

Yan

g 

Did

apa

t 

Perse

ntase 

1

. 

Ahli 

Media 
10 50 50 100% 

2

. 

Ahli 

Bahas

a 

10 50 49 98% 

3

. 

Ahli 

Materi 

Dosen 

10 50 47 94% 

4

. 

Ahli 

Materi 

Guru 

10 50 50 100% 

Rata-rata Persentase Penilaian 98% 

Kriteria Sang

at 

Layak  

 

Hasil uji coba instrument posttest 

Uji coba posttest dilakukan untuk 

mengevaluasi efektivitas produk E-

LKPD menggunakan Wordwall yang 

sudah dinyatakan layak oleh 4 

validator ahli. Peneliti memberikan 10 

soal posttest dalam bentuk pilihan 

ganda untuk menilai pemahaman 
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peserta didik setalah memanfaatkan 

produk yang telah peneliti buat. Data 

skor posttest disajikan dalam diagram 

berikut. 

 

Gambar 4.3 Diagram Hasil 

Post-test 

Penilaian Posttest menunjukkan 

bahwa dari total 16 peserta didik, 

sebanyak 14 peserta didik berada 

pada kriteria sangat baik, dan 2 

peserta didik berada pada kriteria 

baik.  

Tabel 4.15 Rekapitulasi Nilai 

Pretest dan Posttest 

kriteria 

Uji Instrumen Soal 

Tes 

Pretest Postest 

Jumlah Peserta 

Didik 16 16 

Nilai Tertinggi 70 100 

Nilai Terendah 50 80 

Nilai Rata-rata 58,12 91,87 

N-Gain 0,82  

N-Gain Score% 82% 

 

Tahap Evaluasi (Evaluation) 

Berdasarkan hasil 

pengolahan angket, diperoleh bahwa 

rata-rata persentase tanggapan dari 

peserta didik mencapai 94,5%, 

menurut kriteria interpretasi data 

termasuk dalam kategori “Sangat 

Layak”. Berikut disajikan rekapitulasi 

hasil angket respon peserta didik dan 

guru terkait LKP elektronik (E-LKPD) 

menggunakan Wordwall. 

Tabel 4.16 Hasil Rekapitulasi 

Respon Angket Peserta Didik 

Respo

nden 

Tot

al 

Sk

or 

Juml

ah 

Skor 

Maksi

mal 

Persen

tase 

Rata-

rata 

Persen

tase 

ATA 50 50 100% 

94,5 

ANP 50 50 100% 

BBPA 47 50 94% 

BA 47 50 94% 

CNA 49 50 98% 

DAZ 50 50 100% 

FFA 43 50 86% 

FO 45 50 90% 

KFE 48 50 96% 

KNS 50 50 100% 

KKR 50 50 100% 

LNA 50 50 100% 

MAFP 46 50 92% 

MAP 43 50 86% 

MRR 40 50 80% 

RNI 48 50 96% 

 

Pembahasan 

LKPD elektronik merupakan 

suatu alat dalam memberikan bantuan 

terhadap peserta didik melakukan 
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capaian pembelajaran. LKPD 

elektronik merupakan lembar yang 

dikerjakan untuk mempermudah 

peserta didik dalam memahami materi 

yang berbentuk elektronik. LKPD 

elektronik dapat digunakan efektif 

dalam pembelajaran apabila 

memenuhi kriteria penyajian yang 

jelas dan mudah dipahami, serta 

mendorong minat peserta didik dan 

memfasilitasi perkembangan 

pemikiran kritis mereka.  

Dengan adanya LKPD elektronik 

menggunakan wordwall, 

pembelajaran menjadi lebih interaktif, 

karena di dalam web wordwall 

memuat gambar, teks dan audio untuk 

membantu pemahaman peserta didik 

dan membuat pembelajaran lebih 

menyenangkan dan tidak monoton. 

Web Wordwall merupakan suatu 

LKPD interaktif yang memanfaatkan 

LKPD dengan teknologi digital. 

Peneliti membuat LKPD elektronik 

memanfaatkan modek ADDIE 

(analysis, design, development, 

implementation, evaluation). 

Tahap pertama, melakukan 

analisis kebutuhan, memiliki tujuan 

memahami kebutuhan atau masalah 

yang ada di dalam kelas khususnya 

kelas V SDN Panaragan 3. Sesudah 

melakukan observasi pembelajaran 

dalam kelas, dan wawancara dengan 

wali kelas V. Ditemukan bahwa 

pelaksanaan pembelajaran di kelas 

belum memanfaatkan teknologi, guru 

hanya menggunakan LKPD kertas. 

Oleh sebab itu peserta didik merasa 

jenuh dan bosan dengan penggunaan 

LKPD yang monoton. Karena itu 

peneliti membuat suatu inovasi baru 

berupa LKPD elektronik 

menggunakan wordwall. Untuk 

membantu dan mengaktifkan peserta 

didik memahami dan mempermudah 

proses pembelajaran di kelas. (Triyani 

et al., 2024) 

Tahap kedua menetapkan 

desain yang disesuaikan dengan 

tujuan dan capaian pembelajaran 

mengenai materi Keragaman Budaya 

Indonesiaku, di mulai dengan mencari 

materi dan merancang bagian dalam 

LKPD mengkombinasikan gambar, 

animasi tulisan dan audio, yang 

mudah dibaca dan menarik minat 

peserta didik. LKPD elektronik di 

desain menggunakan web wordwall, 

menurut (Aryani et al., 2021) Game 

edukasi wordwall merupakan aplikasi 

berbasis website yang dapat 

dimanfaatkan dengan menggunakan 

wordwall adalah permainan 

membenarkan urutan kalimat, kuis 

gameshow dan lain-lain.  
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Tahap ketiga yaitu tahap 

development atau pengembangan. 

Setelah produk LKPD elektronik 

selesai di desain dan disusun, produk 

sebelum diuji coba keefektifan dan 

kelayakan kepada peserta didik maka 

selanjutnya yaitu melakukan validasi 

kepada ahli media, ahli bahasa, dan 

ahli materi dengan tujuan memahamu 

lauaknya LKPD elektronik 

menggunakan wordwall akan 

pemanfaatan dalam proses belajar. 

Validator menilai setiap aspek serta 

memberikan saran dan komentar.  

Hasil validasi ahli media 

dilakukan oleh Bapak Agung 

Prajuhana Putra, M.Kom. menilai 

bahwa LKPD elektronik menggunakan 

wordwall sangat layak digunakan. 

Hasil tersebut berdasarkan penilaian 

angket. Total perolehan skor 50 dari 

maksimal 50, persentase sebesar 

100%. Berdasarkan hasil uji coba 

media didapatkan kritik dan saran 

tentang mencari tahu bagaimana 

caranya guru dapat melihat nilai 

peserta didik secara otomatis, dan 

mencari tahu apakah wordwall dapat 

digunakan secara offline. Selanjutnya, 

hasil validasi ahli bahasa yang 

dilakukan oleh Bapak Roy Efendi, 

M.Pd. didapati kritik dan saran dalam 

LKPD elektronik menggunakan 

wordwall dengan menambahkan 

redaksi atas pertanyaan yang ada di 

LKPD elektronik, total perolehan skor 

angket uji kelayakan 49 maksimal 50. 

Persentase 98% yang termasuk 

kategori sangat layak. Selanjutnya 

validator oleh dosen ahli materi 

dilakukan oleh Ibu Mira Mirawati, 

M.Pd. hasil validasi menunjukan 

bahwa produk sangat layak dengan 

skor 47 dan persentase kelayakan 

sebesar 94%, adapun kritik dan saran 

dari dosen ahli materi memahami 

terlebih dahulu materi ajar dan 

disusun kembali sesuai dengann 

tujuan pembelajaran, dan 

menambahkan variasi fitur yang 

digunakan. Dan validasi guru ahli 

materi dilakukan oleh guru kelas V 

SDN Panaragan 3 Ibu Regiana Puspa 

Nugraha, S.pd, hasil validasi 

menunjukan dalam kategori sangat 

layak, dengan skor sebesar 50 dan 

persentase 100%. Dengan kritik dan 

saran membuat petunjuk pengerjaan, 

dan menyajikan LKPD dari yang yang 

sulit ke yang mudah.  

Setelah melewati tahap validasi 

ahli, produk diuji coba keefektifan atau 

kelayakan. Tahap implementasi 

dilakukan kepada peserta didik kelas 

V sebanyak 16 orang. Uji coba 

dilakukan pada tanggal 19 Mei 2025 di 
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SDN Panaragan 3. Sebelum 

menggunakan produk peserta didik 

diberikan soal pretest terlebih dahulu 

untuk mengetahui kemampuan awal. 

Setelah mengerjakan soal, peserta 

didik mencoba menggunakan produk 

wordwall yang sudah di desain dan 

divalidasi. Setelah proses 

pengerjakan LKPD elektronik 

menggunakan wordwall, peserta didik 

diberikan soal Posttest dan mengisi 

angket respon peserta didik. Guru 

diberikan angket untuk menilai produk 

LKPD elektronik menggunakan 

wordwall yang digunakan di kelas. 

Tujuan pemberian angket untuk 

mengetahui minat, dan respon guru 

ataupun peserta didik terhadap 

produk LKPD elektronik 

menggunakan wordwall yang 

dikembangkan. Hasil perbandingan 

nilai pretest dan posttest diukur 

dengan menggunakan rumus N-Gain, 

dan hasil yang didaoat sebesar 82% 

yang termasuk kategori sangat tinggi, 

sehingga produk dinyatakan efektif 

dan membantu peserta didik dalam 

pembelajaran di kelas.  

Tahap terakhir dalam penelitian 

adalah tahap evaluasi, peserta didik 

diberikan angket yang yang terdiri dari 

10 pernyataan untuk menilai produk 

yang telah dikembangkan. 

Berdasarkan hasil tanggapan guru 

dan peserta didik, menunjukkan hasil 

dengan kriteria sangat baik dengan 

rata rata skor dari peserta didik 94,5%, 

dan 100% dari guru kelas V SDN 

Panaragan 3.  

Hal ini didukung oleh (Widianti & 

Sari, 2022), mengembangkan LKPD 

elektronik menggunakan Maze 

Chase-Wordwall pada pembelajaran 

IPA dikelas IV. Persamaan penelitian 

ini adalah menggunakan web 

wordwall. Model yang digunakan 

dalam penelitian ini juga 

menggunakan model ADDIE. 

Perbedaannya antara penelitian 

terdahulu dengan penelitian yang 

dilaksanakan oleh peneliti adalah 

materi, template yang digunakan serta 

kevalidan yang didapatkan oleh parah 

ahli.  

Adapun menurut (Septarini et al., 

2024) mengembangkan E-LKPD 

berbantuan wordwall pada materi 

Perubahan wujud benda untuk 

meningkatkan literasi sains peserta 

didik SD. Persamaan penelitian ini 

menggunakan metode Research and 

Developmenti (R&D) dengan model 

ADDIE, penelitian ini juga 

menunjukkan implementasi melalui uji 

coba pembelajaran dengan pre-test 

dan post-test. Yang membedakan 
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materi dan hasil yang didapatkan 

melalui penilaian.  

Hasil dari penelitian ini 

menunjukkan bahwa pengembangan 

E-LKPD menggunakan Wordwall 

mmeperoleh hasil yang baik 

berdasarkan validasi dari para ahli 

serta dari skor N-Gain yang diperoleh 

melalui penilaian pre-test dan post-

test. Dan tanggapan respon peserta 

didik dan guru yang memperkuat 

kelayakan dan efektifitas LKPD 

elektronik ini. Pengembangan E-

LKPD menggunakan wordwall 

bertujuan untuk meningkatkan 

semangat dan motivasi peserta didik 

dalam proses pembelajaran di kelas. 

Sehingga dapat disimpilkan bahwa E-

LKPD yang telah dikembangkan 

sangat pantas dan layak dgunakan 

sebagai Lembar Kerja Pesesrta Didik 

dalam kegiatan belajar mengajar. 

 

E. Kesimpulan 

Berdasarkan proses 

pengembangan dan hasil uji coba 

LKPD elektronik (E-LKPD) 

menggunakan Wordwall pada materi 

Keragaman Budaya Indonesiaku 

kelas V, dapat disimpulkan sebagai 

berikut: 

1. Proses pengembangan LKPD 

elekgtronik menggunakan 

Wordwall model ADDIE 

(analysis,design, development, 

implementatition, evaluation). 

Tahap pertama melakukan analisis 

kebutuhan kelas V di SDN 

Panaragan 3 dengan cara 

observasi dan wawancara, dengan 

data yang diperoleh bahwa di 

kelas tersebut penggunaan LKPD 

masih monoton hanya 

menggunakan kertas saja, 

sehingga peneliti ingin 

mengembangkan LKPD elektronik 

menggunakan Wordwall. Tahap 

kedua peneliti menyiapkan desain 

yang menarik dan mudah untuk 

dikerjakan, setelah itu peneliti 

mengembangkan desain yang 

telah dibuat menjadi produk LKPD 

elektronik menggunakan Wordwall 

yang berisi materi Keragaman 

Budaya Indonesiaku dengan 

disertai gambar, animasi, dan 

sound. Dengan demikian, produk 

tersebut dapat menarik minat 

peserta didik dalam proses belajar. 

Setelah produk selesai, peneliti 

melakukan uji validasi oleh para 

ahli media, ahli bahasa, dan ahli 

materi untuk mengidentifikasi 

kekurangan dari produk yang telah 

dibuat, kemudian memperbaikinya 

sehingga menghasilkan produk 
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akhir yang optimal. Tahap 

keempat adalah tahap 

implementasi, peneliti membuat 

pretest sebelum uji coba 

produkdan posttest setelah uji 

coba produk, sehingga 

memperoleh data skor N-Gain. 

Tahap terakhir, peneliti melakukan 

uji coba produk kepada wali kelas 

V dan 16 peserta didik dengan 

memberikan angket respon. 

Berdasarkan hasil validasi dan 

skor tersebut, diketahui jika E-

LKPD menggunakan Wordwall 

sangat layak diterapkan didalam 

proses pembelajaran di tingkat 

sekolah dasar, karena telah 

memenuhi stamdar kelayakan dan 

keefektifitasan dari segi media, 

bahasa, materi, skor N-Gain, dan 

respon angket peserta didik dan 

guru.  

2. LKPD elektronik yang sudah 

dikategorikan valid menunjukan 

bahwa pengembangan E-LKPD 

menggunakan Wordwall 

dinyatakan sangat layak. Data dari 

angket validasi media 

menunjukkan persentase 100%, 

ahli bahasa 98%, dosen ahli materi 

94%, dan guru ahli materi 100%, 

yang menunjukkan hasil yang 

sangat positif. Lalu tanggapan 

respon peserta didik 16 orang 

sangat positif dengan persentase 

sebesar 94,5% dan respon guru 

sebesar 100%.  

3. Keefektifitasan dapat dilihat dari 

hasil Pretest dan Posttest.yang 

sudah divalidasi soal oleh guru ahli 

materi, dan materi yang diberikan 

sudah diajarkan di sekolah. Skor 

N-Gain yang di dapat ,yaitu 82%. 

Dari data tersebut, LKPD 

elektronik (E-LKPD) pada materi 

Keragaman Budaya Indonesiaku 

memenuhi kriteria Sangat layak 

dan sangat mendukung 

keefektivitasan kegiatan belajar 

mengajar di kelas. 
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