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ABSTRACT

E-book is a book in digital format that offers a richer reading experience with
multimedia features. However, at SDN Ciluar 02, Bogor Regency, it is not yet varied
and not yet digital. Therefore, in the learning process, it is necessary to develop
printed teaching materials into digital teaching materials to make them more
interesting and varied. The study was aimed at developing and finding out the
feasibility of teaching materials assisted by anyflip on the Community in my area
material. This study is a Research and Development (R&D) study with the ADDIE
(Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation) research method.
The data collection technique in this study used an instrument sheet in the form of
a questionnaire. Product testing was carried out by media experts, language
experts, material experts 1 and material experts 2. The assessment results from
media experts were 98%, language experts 96%, material experts 1 96%, and
material experts 2 98% which means it is very feasible to be implemented. And
based on the limited trial conducted on 22 grade IV students, they obtained a
percentage value of 97%, and obtained a percentage value of the student learning
interest trial of 93.91%, which means that the e-book assisted by anyflip on the
material of the Community in my area is very suitable for use in the learning process
and can increase learning interest in students.

Keywords: E-book, Anyflip, Learning Interest
ABSTRAK

E-book merupakan buku dalam format digital yang menawarkan pengalaman
membaca yang lebih kaya dengan adanya fitur multimedia. Namun di SDN Ciluar
02 Kabupaten Bogor, belum bervariatif serta belum bersifat digital. Oleh karena itu,
di dalam proses pembelajaran diperlukan adanya pengembangan bahan ajar cetak
menjadi bahan ajar digital agar lebih menarik serta bervariatif. Penelitian ditunjukan
untuk mengembangkan serta mencari tahu kelayakan bahan ajar berbantuan
anyflip pada materi Masyarakat di daerahku. Penelitian ini merupakan penelitian
Research and Development (R&D) dengan metode penelitian ADDIE (Analysis,
Design, Development, Implementation, Evaluation). Teknik pengumpulan data pada
penelitian ini menggunakan lembar instrument yang berupa angket. Uji produk
dilakukan oleh ahli media, ahli bahasa, ahli materi 1 dan ahli materi 2. Hasil
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penilaian dari ahli media 98%, ahli bahasa 96%, ahli materi 1 96%, dan ahli materi
2 98% yang artinya sangat layak untuk diimplementasikan. Serta berdasarkan uji
coba terbatas yang dilakukan kepada peserta didik kelas IV sebanyak 22 orang
memperoleh nilai presentase sebesar 97%, serta memperoleh nilai presentase uji
coba minat belajar peserta didik sebesar 93,91% yang artinya e-book berbantuan
anyflip pada materi Masyarakat di daerahku sangat layak digunakan dalam proses
pembelajaran serta dapat meningkatkan minat belajar pada peserta didik.

Kata Kunci: E-book, Anyflip, Minat Belajar

A.Pendahuluan

Perkembangan teknologi pada
zaman modern ini  memberikan
pengaruh signifikan terhadap dunia
pendidikan.  Kemajuan teknologi
menawarkan beragam inovasi untuk
mendukung proses belajar-mengajar.
Mulai dari sarana dan prasarana,
karakteristik peserta didik, hingga
perkembangan ilmu pengetahuan.
Pendidikan sebagai kunci dalam
menghadapi era yang semakin maju,
sehingga inovasi dalam pendidikan
sangat penting untuk meningkatkan
kualitas pembelajaran.

Berdasarkan hasil observasi dan
wawancara di Sekolah Dasar Negeri
Ciluar 02, peserta didik hanya
menggunakan buku cetak yang sudah
disediakan oleh sekolah dalam proses
pembelajaran dan tidak memiliki buku
pegangan lainnya. Peserta didik juga
belum menggunakan bahan ajar
digital seperti e-book sehingga bahan

ajar yang ada di sekolah tidak dapat

meningkatkan minat belajar peserta
didik dalam proses pembelajaran. Hal
ini dapat menghambat proses belajar
peserta didik, karena kurang tertarik
serta kurang meningkatkan minat
belajar peserta didik sehingga sangat
mudah bosan saat guru menjelaskan.
Maka dari itu, diperlukannya
pengembangan bahan ajar yang
digunakan pada saat proses
pembelajaran.
Berdasarkan permasalahan
diatas dapat disimpulkan bahwa
bahan ajar yang digunakan saat ini
belum efektif dalam meningkatkan
minat belajar peserta didik, kurang
menarik perhatian, serta peserta didik
yang mudah bosan pada saat
pembelajaran. Metode pembelajaran
yang masih dominan berpusat pada
guru dan kurangnya pemanfaatan e-
book sebagai alat bantu dalam
pembelajaran. Penggunaan e-book
dapat meningkatkan interaksi antara

guru dan peserta didik dalam
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pembelajaran, peserta didik akan
lebih tertarik menggunakan e-book
sebagai alat bantu pengajaran dalam
pembelajaran karena dapat
meningkatkan efisiensi proses belajar
mengajar.

Oleh karena itu, penelitian ini
akan mengembangkan suatu e-book
yang diperlukan agar dapat
meningkatkan minat belajar peserta
didik untuk lebih bersemangat dan
mudah memahami materi dalam
proses pembelajaran berlangsung.
Pembelajaran dengan bahan ajar
elektronik bisa memanfaatkan aplikasi
atau web pendukung, yakni dengan
menggunakan aplikasi anyflip

Penelitian terdahulu yang
mendukung permasalahan ini yaitu
Sukmana et al., (2022) berdasarkan
penilaian ahli dan percobaan pada
peserta didik kelas V SD, materi
pembelajaran IPA berbentuk e-book
dengan pendekatan saintifik,
khususnya materi siklus air, terbukti
sangat baik dan layak sebagai bahan
ajar pendukung. Studi menunjukkan
adanya peningkatan yang signifikan
pada performa peserta didik setelah
memakai  e-book ini, dengan
peningkatan rata-rata skor dari 51
menjadi  86,5. Ini  membuktikan

efektivitas e-book tersebut dalam

meningkatkan pemahaman peserta
didik terhadap materi siklus air.

Hasil penelitian ini juga diperkuat
oleh Damayanti et al, (2023)
mengungkapkan bahwa Analisis skor
rata-rata pretest, posttest, dan n-gain
memperlihatkan peningkatan
pemahaman peserta didik yang
signifikan setelah penggunaan bahan
ajar e-book. Survei juga menunjukkan
respons yang sangat positif dari guru
dan peserta didik terhadap kelayakan
dan efektivitas e-book sebagai media
pembelajaran. Oleh karena itu, dapat
disimpulkan bahwa bahan ajar e-book
yang dibuat menggunakan Flippdf
Corporate pada subtema 2
"Perubahan Lingkungan" untuk kelas
1 telah berhasil mencapai tujuan

pembelajaran yang ditetapkan.

B. Metode Penelitian

Metode Penelitian dan
Pengembangan, yang umum dikenal
dengan istilah  Research and
Development (R&D), merupakan
suatu pendekatan yang dilakukan
secara sistematis dengan tujuan untuk
menghasilkan pengetahuan baru,
menyelesaikan permasalahan
tertentu, serta  mengembangkan
produk, proses, maupun layanan.

Menurut Marcela et al., (2022) Metode
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penelitian dan pengembangan

merupakan pendekatan yang
digunakan untuk  menghasilkan
produk baru melalui beberapa tahap.
Tahapan ini  meliputi identifikasi
kebutuhan, perancangan produk,
pembuatan produk, dan pengujian
keefektifan produk tersebut. Sugiyono
(2019) mengatakan bahwa
pengembangan produk yang sukses
memerlukan dua tahap penelitian
utama: pertama, untuk memahami
kebutuhan pengguna. Kedua,
penelitian ini bertujuan untuk menguiji
efektivitas  produk yang telah
dikembangkan. Dalam proses
pengembangan produk, diperlukan
strategi yang selaras dengan tujuan
yang hendak dicapai agar setiap
tahapan dan langkah pengembangan
dapat dilaksanakan secara terstruktur
dan terarah. Pada pengembangan
bahan ajar berupa e-book ini,
digunakan model pengembangan
ADDIE, yang bersifat fleksibel dan
dapat diterapkan dalam berbagai
model pembelajaran maupun
pengembangan bahan ajar.

Penelitian ini dilakukan di Sekola
Dasar Ciluar 02 Kabupaten Bogor
Waktu Penelitian ini akan dilakukan
pada semester genap tahun

2024/2025.

Pada subjek penelitian ini terdiri
dari dua subjek yaitu validator yang
terdiri dari dua subjek dan peserta
didik kelas IV di SDN Ciluar 02
sebagai responden untuk mengetahui
respon dalam penggunaan bahan ajar

e-book.

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan
Tahap Development
Ahli Media

Hasil penilaian terhadap produk
pengembangan ini  menunjukkan
kualifikasi antara 80% - 100%, artinya
produk pengembangan e-book
berbantuan anyflip ini dianggap
sangat layak dipakai dilapangan yang
kategori "Sangat Layak" atau "Revisi
Seperlunya”. Dengan  demikian,
produk pengembangan e-book

berbantuan Anyflip ini secara umum

dinilai sangat layak untuk
diimplementasikan  di lapangan.
Beberapa aspek memerlukan

perhatian dan perbaikan lebih lanjut
guna mengoptimalkan kualitas dan

efektivitas e-book bagi peserta didik.

Ahli Bahasa

Hasil penilaian terhadap produk
pengembangan ini  menunjukkan
kualifikasi antara 80% - 100%, artinya

produk pengembangan e-book
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berbantuan anyflip ini dianggap
sangat layak dipakai dilapangan yang
kategori "Sangat Layak, dapat revisi
seperlunya”. Dengan  demikian,
produk pengembangan e-book

berbantuan Anyflip ini secara umum

dinilai sangat layak untuk
diimplementasikan  di  lapangan.
Beberapa aspek memerlukan

perhatian dan perbaikan lebih lanjut
guna mengoptimalkan kualitas dan

efektivitas e-book bagi peserta didik.

Ahli Materi

Hasil penilaian terhadap produk
pengembangan ini  menunjukkan
kualifikasi antara 80% - 100%, artinya
produk pengembangan e-book
berbantuan anyflip ini dianggap
sangat layak dipakai dilapangan yang
kategori "Sangat Layak, dapat revisi
seperlunya". Dengan  demikian,
produk pengembangan e-book

berbantuan Anyflip ini secara umum

dinilai sangat layak untuk
diimplementasikan di  lapangan.
Beberapa aspek memerlukan

perhatian dan perbaikan lebih lanjut
guna mengoptimalkan kualitas dan
efektivitas e-book bagi peserta didik.
Setelah dilakukan penilaian oleh
para ahli, data yang diperoleh dari nilai

rata-rata validasi akan

ditransformasikan  untuk  menarik
simpulan mengenai validasi e-book
berbantuan  Anyflip. Berdasarkan
analisis kelayakan terhadap e-book
berbantuan Anyflip dalam materi
Masyarakat di Daerahku, temuan
yang didapatkan adalah sebagai

berikut.

Tabel 4. 1 Interprestasi Penilaian
Angket Validasi Ahli

Penilaian e-book
validator berbz?mtuan
anyflip secara
keseluruhan
Ahli Media Sangat Layak
Ahli Bahasa Sangat Layak
Ahli Materi 1 | Sangat Layak
Ahli Materi 2 | Sangat Layak
Berdasarkan  analisis  data

validasi oleh ahli media, ahli bahasa,
ahli materi 1, dan ahli materi 2,
diperoleh rata - rata persentase total
sebesar 97%, dengan kriteria "Sangat
Layak, tidak memerlukan revisi".
Dengan demikian, dapat disimpulkan
bahwa e-book berbantuan Anyflip
pada materi Masyarakat di Daerahku
untuk peserta didik kelas [IV-A
memenuhi standar kelayakan yang
tinggi untuk diuji cobakan di tingkat

sekolah dasar.
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Tahap Implementation

Berdasarkan rekapitulasi data
penilaian terhadap 22 peserta didik
sebagaimana terlampir pada tabel, e-
book berbantuan Anyflip menunjukkan
respons yang sangat positif. Hal ini
terindikasi dari rerata persentase skor
yang diberikan oleh peserta didik,
yaitu sebesar 97%. Mengacu pada
kriteria kelayakan, persentase
tersebut berada dalam rentang 80% -
100%, sehingga e-book berbantuan
Anyflip ini dikategorikan "Sangat
Layak"” untuk dimanfaatkan oleh
peserta didik dalam proses
pembelajaran materi Masyarakat di
daerahku tanpa memerlukan adanya
revisi.

Setelah melalui tahapan respon
peserta didik, terdapat tahapan
Respons Guru dalam pembelajaran
pada materi Masyarakat di daerahku.
Berikut adalah formula kuantitatif yang
dipergunakan untuk mengelola data
hasil analisis respon guru.

Berdasarkan rekapitulasi data
penilaian terhadap respon guru
menunjukkan respons yang sangat
positif. Hal ini terindikasi dari rerata
persentase skor yang diberikan oleh
peserta didik, yaitu sebesar 88%.
Mengacu pada kriteria kelayakan,

persentase tersebut berada dalam

rentang 80% - 100%, sehingga e-book
berbantuan Anyflip ini dikategorikan
"Sangat Layak" untuk dimanfaatkan
oleh peserta didik dalam proses
pembelajaran materi Masyarakat di
daerahku tanpa memerlukan adanya
revisi.

Setelah melalui tahapan respon
peserta didik, terdapat tahapan
mengukur minat belajar peserta didik
dalam pembelajaran menggunakan e-
book berbantuan anyflip

Berdasarkan rekapitulasi data
penilaian terhadap minat belajar
menunjukkan respons yang sangat
positif. Hal ini terindikasi dari rerata
persentase skor yang diberikan oleh
peserta didik, yaitu sebesar 93,91%.
Mengacu pada kriteria minat belajar,
persentase tersebut berada dalam
rentang 80% - 100%, sehingga e-book
berbantuan Anyflip ini dikategorikan
"Sangat Layak" untuk dimanfaatkan
oleh peserta didik dalam proses
pembelajaran materi Masyarakat di
daerahku untuk mengukur minat

belajar peserta didik.

Tahap Evaluation

Tahap evaluasi dalam model
pengembangan ADDIE merupakan
tahap akhir. Setelah produk direvisi

berdasarkan masukan sebelumnya,
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peneliti  melaksanakan uji coba
kepada target sasaran, yakni peserta
didik. Uji coba ini dilaksanakan di
kelas IV - A SDN Ciluar 02 Kabupaten
Bogor, didasarkan pada identifikasi
permasalahan pembelajaran di kelas
tersebut yang terungkap selama
kegiatan pra-penelitian.

Pada tahap evaluasi, peserta
didik diminta untuk mengisi angket
yang bertujuan untuk mengetahui
tanggapan mereka setelah
menggunakan e-book berbantuan
Anyflip pada materi Masyarakat di
Daerahku. Selain itu, tahap ini juga
bertujuan untuk menilai kelayakan e-
book berbantuan Anyflip pada materi
tersebut yang telah dikembangkan
oleh peneliti. Berdasarkan data hasil
penelitian pada tahap implementasi,
penggunaan e-book berbantuan
Anyflip pada materi Masyarakat di
Daerahku memperoleh respons positif
dari guru kelas IV. Hal ini dibuktikan
dengan persentase penilaian yang
diberikan oleh guru sebesar 88%.
Persentase tersebut berada dalam
kategori sangat layak, yaitu pada
rentang 80% hingga 100%, sehingga
e-book berbantuan Anyflip dinyatakan
sangat layak untuk digunakan dalam
proses pembelajaran di lingkungan

sekolah.

Selain itu, data juga
menunjukkan bahwa materi yang
disajikan dalam e-book berbantuan
Anyflip pada materi Masyarakat di
Daerahku mudah dipahami dan
mampu meningkatkan minat belajar
peserta didik. Penyajian data hasil
validasi oleh para ahli, serta
tanggapan dari peserta didik dan guru,
telah ditampilkan sebelumnya dalam
bentuk diagram persentase.
Berdasarkan hasil validasi tersebut,
bahan ajar yang dikembangkan
dinyatakan layak untuk digunakan.
Persentase hasil validasi dari masing-
masing ahli adalah sebagai berikut:
ahli media sebesar 98%, ahli materi 1
sebesar 96%, ahli materi 2 sebesar
98%, dan ahli bahasa sebesar 96%.
Selain itu, hasil tanggapan dari 22
peserta didik menunjukkan
persentase sebesar 97%, sementara
respons dari guru kelas mencapai
88%. Adapun tingkat ketertarikan
peserta didik terhadap bahan ajar ini
tercatat sebesar 93,91%. Secara
keseluruhan, temuan ini menunjukkan
bahwa produk hasil pengembangan
memperoleh apresiasi dan respons
yang positif dari seluruh pihak yang

berperan dalam proses evaluasi dan
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Pembahasan
E-book

media pembelajaran digital yang

merupakan sebuah
menyajikan informasi berupa teks dan
gambar, serta dapat disertai dengan
animasi dan video, yang dapat
diakses melalui perangkat
smartphone, laptop, dan computer.
Selain itu pengunaan e-book dapat
diakses kapanpun dan dimanapun
karena e-book bersifat buku yang
praktis saat digunakan. E-book atau
electronic book diartikan sebagai
format penerbitan dengan berbagai
jenis seperti teks dalam format digital,
buku yang diconvert menjadi digital,
platform baca digital, dan lain-lain
(Puspita & Irwansyah, 2018). Selain
itu menurut pendapat Retno Palupi et
al., (2022) E-book merupakan media
belajar yang interaktif  dalam
penyampaian informasi karena dapat
ditampilkan ilustrasi multimedia.
Pemanfaatan e-book sebagai
bahan ajar memiliki peran penting
dalam  meningkatkan  efektivitas
proses pembelajaran. Bahan ajar
yang digunakan di sekolah harus
disesuaikan dengan tujuan
pembelajaran, karena  berfungsi
sebagai indikator dalam mengukur
keberhasilan proses belajar. Bahan

ajar yang dirancang dengan baik

diharapkan mampu menumbuhkan
motivasi, membangkitkan respons
positif, serta meningkatkan minat
belajar peserta didik terhadap materi
yang disampaikan. Pengembangan
media pembelajaran perlu dilakukan
secara inovatif dan efisien agar dapat
menciptakan pengalaman belajar
yang menarik dan bermakna. Hasil
wawancara menunjukkan  bahwa
bahan ajar yang digunakan dalam
proses pembelajaran masih belum
menunjukkan inovasi yang memadai.
Dalam proses pembelajaran guru
masih terbatas pada penggunaan
buku paket sebagai media utama
dalam menyampaikan materi,
sehingga kegiatan  pembelajaran
cenderung bersifat monoton dan
kurang menarik, yang berdampak
pada munculnya rasa jenuh pada
peserta didik.
Sehubungan permasalahan
yang ada di sekolah diperlukannya
inovasi dalam pengembangan materi
ajar yang lebih menarik dan efektif
yaitu salah satunya penggunaan
bahan ajar e-book berbantuan anyflip.
Anyflip adalah sebuah aplikasi yang
dirancang untuk membantu guru
membuat animasi ebook yang cocok
untuk kedua desktop dan mobile yang

dapat membantu guru dalam
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menyampaikan materi pembelajaran
yang menarik dalam setiap
(Handayati,  2020).
pendapat

kesempatan
Sedangkan menurut
Syafutra et al., (2022) dapat
dikemukakan bahwa salah satu bahan
ajar dapat dibuat berbantuan android
yang cukup praktis, efektif efisien
(tidak memerlukan banyak biaya)
untuk mendapatkannya adalah bahan
ajar non cetak berbantuan e-book
dengan  menggunakan  software
anyflip. Menurut pendapat Sofyan,
Rostikawati., (2023) Anyflip yang
dikembangkan adalah anyflip book
online untuk mengeksplor literasi
digital dan berpikir kritis peserta didik.

Pada tahap pertama, dilakukan
analisis untuk mengidentifikasi
permasalahan di kelas IV-A SDN
Ciluar 02 Kabupaten Bogor, yang
ditemukan melalui observasi dan
wawancara dengan guru yaitu
kurangnya pembelajaran menarik dan

bahan ajar yang berbantuan teknologi.

Pada tahap kedua, dilakukan
perancangan desain e-book
berbantuan anyflip dengan

mengumpulkan referensi, memilih
template desain di canva, dan
memasukkan materi pembelajaran
serta gambar yang relevan dengan

materi "Masyarakat di Daerahku".

Terakhir, dibuat instrumen angket
untuk validasi, respon peserta didik
dan instrument angket minat belajar
peserta didik.

Tahapan selanjutnya yaitu tahap
pengembangan dilakukannya
penyusunan bahan ajar yang
disesuaikan dengan desain yang telah
dibuat sebelumnya, serta produk yang
dihasilkan disusun mengikuti
rancangan yang telah ditetapkan.
Setelah  produk selesai dibuat,
langkah selanjutnya yaitu melakukan
konsultasi  dengan  pembimbing
mengenai bahan ajar yang sudah
dibuat. Bahan ajar yang telah disusun
kemudian diserahkan kepada
validator untuk divalidasi, dengan
harapan dapat memberikan masukan
dan saran agar bahan ajar tersebut
memenuhi kriteria yang diperlukan
untuk digunakan dalam proses
pembelajaran. Validator yang terlibat
terdiri dari dosen Universitas Pakuan
dan seorang guru kelas IV Sekolah
Dasar. Validator diminta untuk
melakukan penilaian terhadap seluruh
aspek yang telah ditetapkan serta
menyampaikan saran dan masukan
melalui lembar validasi yang tersedia.

Hasil validasi uji materi pertama
dilakukan oleh Ibu Dr. Tustiyana

Windiyani, M.Pd. Berdasarkan
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penilaian terhadap materi yang
disusun dalam e-book berbantuan
Anyflip pada materi Masyarakat di
Daerahku untuk peserta didik kelas IV,
diperoleh hasil bahwa materi tersebut
termasuk dalam kategori sangat
layak, dengan skor angket kelayakan
sebesar 48 dari skor maksimum 50
dengan persentase sebesar 96%.
Selanjutnya, validasi uji materi kedua
dilakukan oleh Ibu Lely Maulani, S.Pd.
Berdasarkan hasil penilaian terhadap
e-book yang sama, diperoleh skor
sebesar 49 dari skor maksimum 50,
dengan persentase 98% sehingga
materi dinyatakan berada dalam
kategori sangat layak.

Adapun hasil validasi dari aspek
desain media terhadap e-book
berbantuan Anyflip dilakukan oleh
M.Kom.

Berdasarkan penilaian menggunakan

Bapak Aries Maeysa,
angket, diperoleh skor sebesar 49 dari
skor maksimum 50, yang setara
dengan persentase sebesar 98%.
Dengan demikian, e-book dinyatakan
sangat layak untuk digunakan dari
desain media. Sementara itu, Uuji
validasi dari aspek kebahasaan
dilakukan oleh Dr. H. Aam Nurjaman,
M.Pd. Berdasarkan hasil penilaian
melalui

angket, diperoleh  skor

sebesar 48 dari skor maksimum 50

dengan persentase sebesar 96%.
Oleh karena itu, dari segi kebahasaan,
e-book berbantuan Anyflip pada
materi Masyarakat di Daerahku kelas
IV dinyatakan sangat layak untuk
digunakan.

Setelah melewati tahap validasi
oleh validator, produk dinyatakan siap
untuk diuji coba. Pada tahap
implementasi ini, dilakukan uji coba
terbatas kepada 22 peserta didik kelas
IV-A di SDN Ciluar 02. Dalam
pelaksanaan uji coba ini, peneliti
terlebih dahulu membagikan produk
kepada peserta didik, kemudian
memberikan penjelasan mengenai
cara penggunaan e-book berbantuan
Anyflip yang telah dikembangkan.
Selanjutnya, peserta didik
menggunakan e-book tersebut pada
materi Masyarakat di Daerahku untuk
kelas IV. Setelah penggunaan e-book,
peserta didik diminta untuk mengisi
angket yang terdiri dari sepuluh butir
pertanyaan, yang bertujuan untuk
mengetahui tanggapan peserta didik
terhadap e-book berbantuan Anyflip
tersebut. Hasil respon peserta didik
menunjukkan kategori sangat baik,
dengan persentase sebesar 97%.
Dengan demikian, dapat disimpulkan
bahwa e-book berbantuan Anyflip

layak dan efektif digunakan dalam
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proses pembelajaran pada materi
Masyarakat di Daerahku kelas 1V,
serta tidak memerlukan revisi lebih
lanjut.
Peneliti melaksanakan
pemberian instrumen berupa angket
kepada 22 peserta didik kelas IV A.
Angket tersebut digunakan sebagai
alat untuk mengukur tingkat minat
belajar peserta didik dalam kegiatan
pembelajaran yang memanfaatkan e-
book berbantuan Anyflip pada materi
Masyarakat di Daerahku. Setiap
peserta didik diminta mengisi angket
yang terdiri atas sepuluh butir
pertanyaan, dengan tujuan untuk
memperoleh gambaran mengenai
setelah

minat belajar mereka

mengikuti pembelajaran
menggunakan e-book yang telah
dikembangkan. Hasil dari pengisian
angket menunjukkan persentase
sebesar 93,91% bahwa penggunaan
e-book berbantuan Anyflip secara
signifikan mampu meningkatkan minat
belajar peserta didik pada materi

Masyarakat di Daerahku di kelas IV A.

Hasil Pengembangan

Penelitian ini  menghasilkan
sebuah produk berupa e-book yang
dikembangkan menggunakan Anyflip

dengan materi pembelajaran

"Masyarakat di Daerahku" yang
bertujuan untuk meningkatkan minat
belajar  peserta  didik. Materi
"Masyarakat di Daerahku" termasuk
dalam mata pelajaran [Imu
Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS),
yang membahas mengenai
perbedaan kehidupan masa dahulu
dan masa sekarang, serta jenis mata
pencaharian masyarakat berdasarkan
kondisi geografis wilayahnya. E-book
yang dikembangkan ini dapat diakses
melalui berbagai perangkat digital
seperti  komputer, laptop, dan
smartphone, sehingga
penggunaannya dinilai efisien dalam
proses pembelajaran di kelas,
terutama jika didukung oleh jaringan
internet yang memadai. E-book
memiliki karakteristik tersendiri dalam
pengembangan yang dapat
membantu  meningkatkan  minat
belajar peserta didik dalam proses

pembelajaran.

E. Kesimpulan

Berdasarkan tahapan
pengembangan serta hasil uji coba
dan penelitian terhadap e-book
berbantuan Anyflip pada materi
Masyarakat di Daerahku untuk
peserta didik kelas IV, dapat

disimpulkan hal-hal sebagai berikut.
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Proses pengembangan e-book
berbantuan Anyflip pada materi
Masyarakat di Daerahku di SDN
Ciluar 02

dilaksanakan dengan menggunakan

Kabupaten Bogor

model pengembangan ADDIE.

Hasil validasi terhadap e-book
yang dikembangkan dengan bantuan
Anyflip menunjukkan tingkat
berikut: (1)

penilaian dari ahli media memperoleh

kelayakan sebagai

kualifikasi sangat layak dengan
sebesar 98%, (2)
penilaian dari ahli bahasa juga berada

persentase

pada kategori sangat layak dengan
persentase 96%, (3) penilaian dari ahli
materi 1 menunjukkan kualifikasi
sangat layak dengan persentase 96%,
(4) penilaian dari ahli materi 2
memperoleh kualifikasi sangat layak
sebesar 98%, (5) hasil uji coba
lapangan mengindikasikan kualifikasi
sangat layak dengan persentase
sebesar 97%, (6) serta hasil uji coba
lapangan terkait minat belajar peserta
didik dapat
kualifikasi sangat layak sebesar

mengindikasikan

93,91%. Berdasarkan keseluruhan
hasil tersebut, dapat disimpulkan
bahwa e-book berbantuan Anyflip ini
tergolong valid dan layak untuk
digunakan sebagai media

pembelajaran pada materi

Masyarakat di Daerahku di SDN
Ciluar 02 Kabupaten Bogor. Validitas
ini didukung oleh hasil penilaian dari

aspek media, bahasa, serta materi.
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