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ABSTRACT 
This study aims to develop an e-magazine learning media on the topic of rights and 
obligations for fourth-grade students at Sekolah Dasar Negeri Ciheuleut 1. The 
research used a Research and Development (R&D) approach with 24 students as 
subjects in the even semester of the 2024/2025 academic year. The research 
process included needs analysis, curriculum analysis, student analysis, product 
design, expert validation, and media trials. The validation results from media 
experts, language experts, and material experts showed that the e-magazine media 
is feasible to use with an average percentage of 90.25%. The media trial received 
positive responses from students with an average percentage of 92%. The 
effectiveness of the media was demonstrated by an increase in pre-test scores from 
47% to post-test scores of 85%, with a gain score of 75%, indicating the media is 
quite effective. In conclusion, the developed e-magazine learning media is valid, 
attractive, easy to use, and suitable for students to learn about rights and 
obligations. 
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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan mengembangkan media pembelajaran berbentuk e-
magazine pada materi hak dan kewajiban untuk peserta didik kelas IV Sekolah 
Dasar Negeri Ciheuleut 1. Penelitian menggunakan pendekatan Research and 
Development (R&D) dengan subjek sebanyak 24 peserta didik pada semester 
genap tahun ajaran 2024/2025. Proses penelitian meliputi analisis kebutuhan, 
kurikulum, dan peserta didik, desain produk, validasi ahli, serta uji coba media 
pembelajaran. Hasil validasi oleh ahli media, ahli bahasa, dan ahli materi 
menunjukkan media e-magazine layak digunakan dengan persentase rata-rata 
90,25%. Uji coba media pada peserta didik memperoleh respon positif dengan 
persentase rata-rata 92%. Efektivitas media dibuktikan melalui peningkatan nilai 
pretes dari 47% menjadi postes 85%, dengan nilai gain sebesar 75%, yang 
menunjukkan media tergolong cukup efektif. berdasarkan hasil penelitian ini dapat 
disimpulkan bahwa media pembelajaran e-magazine yang dikembangkan valid, 
menarik, mudah digunakan, dan layak dipelajari oleh peserta didik pada materi hak 
dan kewajiban. 
 
Kata Kunci: Pengembangan, e-magazine, hak dan kewajiban 
 
  



Didaktik : Jurnal Ilmiah PGSD FKIP UNIVERSITAS MANDIRI 
ISSN Cetak : 2477-5673 ISSN Online : 2614-722X 

Volume 11 Nomor 02, Juni  2025  

288 
 

A. Pendahuluan 
Sarana belajar ialah elemen 

krusial pada kegiatan belajar karena 
mampu menarik minat dan 
meningkatkan semangat belajar 
siswa. Penggunaan media ini turut 
membantu menghadirkan proses 
belajar yang lebih interaktif, 
bermakna, dan menyenangkan. 
Dengan demikian, peserta didik tidak 
hanya menjadi pendengar pasif dari 
penjelasan guru secara lisan, tetapi 
juga aktif terlibat dalam 
mengeksplorasi pengetahuan secara 
mandiri melalui media yang 
mengangkat nilai-nilai kearifan lokal. 

Di satu sisi, Generasi Alpha, 
yang sangat akrab dengan teknologi 
digital. Sebanyak 78% dari mereka 
aktif di media sosial, dengan 
WhatsApp sebagai platform favorit. 
Namun, penggunaan perangkat digital 
dalam pembelajaran di sekolah masih 
belum optimal. Survei menurut 
(Novianti, Hukmi, and Maria 2019) 
menunjukkan bahwa lebih dari 
setengah responden menggunakan 
gadget lebih dari 10 jam sehari, 
namun belum ada pemanfaatan yang 
signifikan dalam konteks 
pembelajaran. 

Majalah digital atau e-magazine 
adalah salah satu media 
pembelajaran yang menyuguhkan 
konten materi secara informatif dan 
disajikan dengan tampilan yang 
menarik perhatian karena tersedianya 
gambar dan konten - konten yang 
dapat membuat pembelajaran lebih 
menarik. 

Berdasarkan hasil dari analisis 
kebutuhan yang dilakukan dengan 
wali kelas IV Sekolah Dasar Negeri 
Ciheuleut 1 Kota Bogor, peneliti 
menemukan bahwa Peserta didik 
menghadapi hambatan untuk 
menguasai materi Hak serta 
Kewajiban. Pengajar kelas IV 
menyatakan bahwa sebagian besar 

siswa (45%) belum sepenuhnya 
memahami konsep Hak dan 
Kewajiban. Selama pembelajaran di 
kelas, guru masih menggunakan buku 
guru dan siswa. Pendidik turut 
mengungkapkan bahwa ia belum 
pernah memanfaatkan media ajar 
dalam format majalah digital (e-
magazine). 

Dari temuan awal dari studi 
pendahuluan melalui analisis 
kebutuhan menggunakan instrumen 
observasi dan wawancara terhadap 
kegiatan pembelajaran guru kelas IV 
di SD Negeri Ciheuleut 1 Kota Bogor, 
peneliti mengetahui bahwa 
ketertarikan siswa terhadap materi 
Hak dan Kewajiban tergolong rendah. 
Rendahnya minat ini disebabkan oleh 
kurangnya pemahaman siswa 
terhadap materi yang disampaikan, 
sehingga metode ceramah yang 
diterapkan guru terasa membosankan 
bagi mereka. Penggunaan metode ini 
cenderung membuat siswa 
kehilangan ketertarikan di kelas, yang 
berdampak pada kesulitan dalam 
menyerap isi pembelajaran yang 
disampaikan. 

Hasil wawancara dengan 
pendidik kelas IV di SDN Ciheuleut 1 
mengungkapkan bahwa dalam 
pembelajaran materi Hak dan 
Kewajiban, murid masih kurang 
memperhatikan saat guru 
menjelaskan materi dikarenakan  
penyampaian materi kurang menarik, 
sehingga menyebabkan peserta didik 
menjadi tidak bersemangat pada saat 
proses pembelajaran di kelas IV SDN 
Ciheuleut 1 Kondisi tersebut menjadi 
isu yang perlu segera direspons. 
Sebagai solusi, guru dapat 
menyediakan sarana belajar bagi 
siswa di lingkungan sekolah dengan 
merancang media pembelajaran yang 
atraktif guna meningkatkan 
ketertarikan mereka dalam belajar. 
Berdasarkan permasalahan tersebut, 
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penulis merancang sebuah media 
pembelajaran untuk mata pelajaran 
PPKn, khususnya pada topik Hak dan 
Kewajiban, yang berbasis teknologi. 
Inovasi ini diharapkan mampu 
menghadirkan pengalaman belajar 
yang menyenangkan sekaligus 
membantu peserta didik dalam 
memahami materi hak dan kewajiban 
yang diberikan oleh guru.  

Media pembelajaran yang 
dirancang oleh peneliti berupa e-
magazine. Penerapan e-magazine 
pada topik hak dan kewajiban 
bertujuan untuk mempermudah siswa 
dalam menyerap materi melalui 
tampilan visual seperti gambar dan 
video yang terdapat di dalamnya. 
Kehadiran media e-magazine ini 
diharapkan mampu merangsang 
imajinasi serta pola pikir siswa dalam 
memahami isi pembelajaran, 
sehingga berkontribusi dalam 
memperluas wawasan sekaligus 
meningkatkan motivasi belajar 
mereka. 
 
B. Metode Penelitian  
Metode penelitian  

Studi pengembangan sarana 
pembelajaran berbasis e-magazine 
untuk materi hak serta kewajiban 
merupakan penelitian yang termasuk 
ke dalam Pendekatan riset serta 
pengembangan atau yang dikenal 
juga dengan sebutan R&D (Research 
and Development 
 
Lokasi Riset  

Studi ini dilakukan terhadap 
siswa kelas IV di Sekolah Dasar 
Negeri Ciheuleut 1, Kecamatan 
Bogor, kota bogor Semester Ganjil 
Tahun Ajaran 2024/2025, yang 
berlokasi di Jl. Pakuan, RT.06/RW.08, 
Baranangsiang, Kec. Bogor Timur, 
Kota Bogor, Jawa Barat.  
 
Waktu Riset 

Riset ini dilakukan mulai 
November 2024 hingga Mei 2025. 
Periode pelaksanaan mencakup 
tahap observasi awal hingga proses 
penyusunan skripsi. 
 
C.Hasil Penelitian dan Pembahasan  
Ahli Media 

Tabel 4.4 Saran dan Perbaikan 
Ahli Media 

Sebelum direvisi Setelah direvisi 

Tambahkan logo pada halaman 
sampul, konsistensi ukuran dan jenis 

huruf.  

  

Sesuaikan tema pada bagian prakata.  

  

Tambahkan petunjuk penggunaan dan 
tambahkan nomor urutan percakapan 

pada bagian komik. 
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 Setelah revisi, peneliti 
melakukan validasi kedua dengan 
pakar media. Berikut merupakan 
hasil validasi kedua yang telah  
yang telah dilakukan oleh bapak 
Aries Maesya, M. Kom. Dalam tabel 
berikut ini.  

Tabel 4.5 Hasil Validasi Ahli 
Media Setelah Revisi 

No Indikator Nilai 

1. Media pembelajaran 
e-magazine mudah 
dioperasikan 

5 

2. Kemudahan dalam 
memasuki fitur – fitur 
di website 

4 

3. Tampilan media 
pembelajaran e-
magazine menarik 

5 

4. Desain sampul isi 
memikat 

5 

5. Kesesuaian 
penggunaan warna 

5 

6. Ketepatan pemilihan 
bentuk dan warna 
elemen 

4 

7. Membuat peserta 
didik termotivasi untuk 
mengikuti 
pembelajaran 

5 

8. Media pembelajaran 
e-magazine dapat 
diakses disemua 
perangkat 

5 

9. Petunjuk penggunaan 
tertera dengan jelas. 

5 

Jumlah penilaian 43 

Angka Tertinggi 45 

Persentase X100% 

Average jumlah validitas 95,5% 

Dari temuan itu, setelah 
dilakukan revisi, nilai kelayakan 
validasi meningkat menjadi 95,5%. 
Dengan demikian, produk 
pengembangan ini termasuk dalam 
kategori “sangat layak” dengan skor 
antara 81-100%. Artinya, media 
pembelajaran e-magazine mengenai 
materi hak dan kewajiban dianggap 
sudah siap digunakan oleh peserta 
didik tanpa perlu adanya revisi lebih 
lanjut.  
a. Ahli Bahasa 

Tabel 4.8 Saran dan Perbaikan 
Ahli Bahasa 

Sebelum direvisi Setelah direvisi 

Tambahkan dosen pembimbing 1 dan 
2 pada sampul e-magazine. 

  

`Perbaiki penulisan tanda baca, huruf 
kapital dan penulisan kalimat efektif 

pada bagian prakata, tujuan 
pembelajaran, petunjuk penggunaan 

dan materi.  
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Perbaiki biodata penulis. 

 
 

Setelah revisi, peneliti 
melakukan validasi ke 2 dengan 
pakar bahasa. Temuan validasi ke 
2 yang telah dilakukan dari ibu 
Ainiyah Ekowati, M.Pd. Dalam tabel 
berikut ini.  

 
Tabel 4.9 Hasil Validasi Ahli 

Bahasa Setelah Revisi 
No Indikator Nilai 

1. Topik dalam alat 
belajar e-magazine 
tertera dengan jelas. 

5 

2. Kesederhanaan dalam 
penggunaan bahasa. 

4 

3. Bahasa gampang 
diketahui oleh murid. 

5 

4. Kalimat yang 
digunakan pada alat 
belajar e-magazine 
selaras pada isi topik. 

5 

5. Bahasa selaras pada 
karakteristik murid. 

4 

6. Bahasa yang dipakai 
pada memunculkan 
perasaan penasaran 
murid. 

5 

7. Bahasa yang 
digunakan dapat 
membangkitkan rasa 
senang, semangat, 
dan antusias peserta 
didik saat membaca 
media pembelajaran 
e-magazine. 

5 

8. Kesesuaian media 
pembelajaran e-
magazine dengan tata 
bahasa. 

4 

9. Akurasi ejaan 
terhadap penggunaan 
istilah dan simbol. 

5 

10. Bahasa yang 
digunakan pada e-
magazine harus efektif 
dan efisien. 

5 

Total penilaian 47 

Angka tertinggi 50 

Persentase X100% 

Average jumlah validitas 94% 

          Dari hasil diatas maka hasil 
kelayakan validasi setelah revisi 
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mendapatkan nilai yang lebih baik 
dengan persentase 94%. Sehingga 
produk pengembangan ini berada 
pada kualifikasi “sangat layak” dengan 
Produk dengan nilai antara 81-100% 
ini menunjukkan bahwa media 
pembelajaran e-magazine pada 
materi hak dan kewajiban sudah 
memenuhi syarat untuk digunakan 
oleh peserta didik tidak memerlukan 
perbaikan.  
b. Ahli Materi Dosen 

Tabel 4.12 Saran dan Perbaikan 
Ahli Materi 

Sebelum direvisi Setelah direvisi 

Pada bagian cerita pendek, hindari 
menceritakan kewajiban di rumah dan 

di sekolah terlebih dahulu. Berikan 
cerita positif dan sederhana sebagai 

stimulus.. 

  

  

 

 

Pada bagian pengertian materi hak 
dan kewajiban, berikan definisinya 

saja terlebih dahulu, contoh tidak perlu 
disertakan. 

  

 
Setelah revisi, peneliti 

melakukan validasi ke 2 dengan 
ahli materi. validasi ke 2  yang telah 
dilakukan dari ibu Mira Mirawati, 
M.Pd. pada tabel dibawah.  

Tabel 4.13 Hasil Validasi Ahli 
Materi Setelah Revisi 

No Indikator Nilai 

1. Topik yang diberikan 
harus relevan dan 
selaras dengan tujuan 
pembelajaran yang 
ingin dicapai. 

4 

2. Tujuan pembelajaran 
dipaparkan secara 
jelas. 

3 

3. Kelengkapan materi 
sesuai dengan 
batasan materi hak 
dan kewajiban. 

4 

4. Urutan penyajian 
materi berdasarkan 
topik pembelajaran 

5 

5. Konten yang diberikan 
relevan dengan 
kebutuhan peserta 
didik 

5 

6. Topik pembelajaran 
selaras pada hak dan 
kewajiban. 

5 

7. Materi pembelajaran 
memuat aspek 
kognitif, afektif, 
psikomotorik. 

4 

8. Gambar serta game 
yang disediakan 

3 
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selaras dan sejalan 
dengan topik yang 
dipaparkan. 

9. Penyajian materi 
disesuaikan dengan 
perkembangan ilmu 
dan teknologi. 

4 

10. Instruksional yang 
mempermudah 
mengakses informasi. 

4 

Jumlah penilaian 41 

Angka tertinggi 50 

Persentase X100% 

Average jumlah validitas 82% 

          Dari temuan itu, setelah revisi 
dilakukan, nilai kelayakan validasi 
meningkat menjadi 82%. Oleh karena 
itu, produk pengembangan ini 
termasuk dalam kategori “sangat 
layak” dengan skor antara 81-100%. 
Ini menunjukkan bahwa media 
pembelajaran e-magazine pada 
materi hak dan kewajiban dinilai layak 
digunakan oleh peserta didik. 
c. Ahli Materi Guru Kelas IV  

Tabel 4.14 Validasi Ahli Materi 
Guru Kelas IV 

No Indikator Nilai 

1. Materi yang disajikan 
harus relavan serta 
sesuai dengan 
capaian pembelajaran. 

4 

2. Tujuan pembelajaran 
dipaparkan secara 
jelas. 

5 

3. Kelengkapan materi 
sesuai dengan 
batasan materi hak 
dan kewajiban. 

5 

4. Urutan penyajian 
materi berdasarkan 
topik pembelajaran 

4 

5. Isi materi disesuaikan 
dengan kebutuhan 
murid 

5 

6. Topik pembelajaran 
selaras topik hak dan 
kewajiban. 

5 

7. Materi pembelajaran 
memuat aspek 
kognitif, afektif, 
psikomotorik. 

4 

8. Gambar serta game 
yang disediakan 
selaras dan sejalan 
dengan topik yang 
dipaparkan. 

4 

9. Penyajian materi 
disesuaikan dengan 
perkembangan ilmu 
dan teknologi. 

4 

10. Instruksional yang 
mempermudah 
mengakses informasi. 

5 

Jumlah penilaian 45 

Angka tertinggi 50 

Persentase X100% 

Rata – rata jumlah 
validitas 

90% 

 
        Angket yang disusun mencakup 
10 aspek penilaian dengan rentang 
skor dari 1 hingga 5. Jika skor untuk 
10 aspek tersebut dikalikan dengan 
jumlah ahli responden, maka total skor 
yang diperoleh adalah 45. 
Berdasarkan perhitungan ini, media 
pembelajaran yang dikembangkan 
mendapatkan persentase sebesar 
90%. Dengan nilai tersebut, produk ini 
masuk dalam kategori “sangat layak” 
dengan rentang skor antara 81% 
hingga 100%. Artinya, produk ini siap 
digunakan di lapangan tanpa 
memerlukan revisi lebih lanjut. 

Tabel 4.15 Nilai Validator 
Tentang Aspek Kelayakan 

Setelah Revisi 
Validator Persentase 

Ahli Media 95% 

Ahli Bahasa 94% 

Ahli Materi 82% 

Ahli Materi Guru 90% 

Rata-Rata 90,25% 

 
Tabel 4.16 Nilai Validator 

Tentang Aspek Kelayakan 
Setelah Revisi 

Validato
r 

Penilaian E-
magazine 

Pada Materi 
Hak Dan 

Kewajiban 

Persentas
e  
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Berdasarka
n Kriteria 

Interpretasi 

Ahli 
Media 

Sangat 
Layak 

95% 

Ahli 
Bahasa 

Sangat 
Layak 

94% 

Ahli 
Materi 

Sangat 
Layak 

82% 

Ahli 
Materi 
Guru 

Kelas IV 

Sangat 
Layak 

90% 

Dari uraian sebelumnya, dapat 
ditarik kesimpulan bahwasannya 
penciptaan e-magazine materi hak 
dan kewajiban di kelas IV SDN 
Ciheuleut 1 “Sangat Layak” agar 
dipakai pada proses belajar. Hasil ini 
didapatkan dari hasil uji validitas  

 
Tabel 4.17 Perhitungan Analisis 

Data 
Hasil Uji Tindak 

Lanjut Kateg
ori 

Persent
ase 

Kualifi
kasi 

5 80% x ≤ 
100% 

Sangat 
Layak 

Impleme
ntasi 

4 60% x ≤ 
80% 

Layak Impleme
ntasi 

3 40% x ≤ 
60% 

Cukup 
Layak 

Revisi 

2 20% x ≤ 
40% 

Tidak 
Layak 

Revisi 

1 0% x ≤ 
20% 

Sangat 
Layak 

Revisi 

 

 
Gambar 4.2 Diagram Persentase 

Validasi Ahli 
Perhitungan data kualitatif 

secara langsung dapat digunakan 
untuk menentukan seberapa baik 

respon peserta didik terhadap produk 
e-magazine. Di bawah ini adalah hasil 
tanggapan peserta didik yang 
diperoleh dari tabel rekap data setelah 
pelaksanaan uji coba produk e-
magazine.  

Tabel 4.18 Tabel Rekapitulasi 
Respon Peserta didik Terhadap 

Penggunaan E-magazine  
N
o 

Pernyataan 1 2 3 4 5 

1 Media 
pembelajara
n e-
magazine 
memiliki 
desain yang 
menarik. 

0
% 

0
% 

0
% 

8
% 

92
% 

2 Media 
pembelajara
n e-
magazine 
memiliki 
ilustrasi 
yang 
menarik. 

0
% 

0
% 

0
% 

2
5
% 

75
% 

3 Media 
pembelajara
n e-
magazine 
menarik 
untuk 
dibaca. 

0
% 

0
% 

4
% 

2
5
% 

71
% 

4 Media 
pembelajara
n e-
magazine 
mudah 
digunakan. 

0
% 

0
% 

8
% 

2
5
% 

67
% 

5 Kalimat 
yang 
terdapat 
pada media 
pembelajara
n e-
magazine 
mudah 
dipahami. 

0
% 

0
% 

0
% 

2
9
% 

71
% 

6 Penjelasan 
cara 
penggunaa
n e-

4
% 

0
% 

4
% 

2
9
% 

63
% 
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magazine 
sangat jelas 
dan mudah 
dipahami. 

7 Media 
pembelajara
n e-
magazine 
ini 
membantu 
saya 
memahami 
hak dan 
kewajiban di 
rumah dan 
di sekolah 

0
% 

0
% 

4
% 

2
5
% 

71
% 

8 Saya 
merasa 
lebih mudah 
mengingat 
hak dan 
kewajiban di 
rumah dan 
di sekolah. 

0
% 

0
% 

4
% 

4
6
% 

50
% 

9 Media 
pembelajara
n e-
magazine 
ini 
membantu 
saya 
memahami 
hak dan 
kewajiban di 
rumah dan 
di sekolah. 

0
% 

0
% 

0
% 

3
7
% 

63
% 

1
0 

Media 
pembelajara
n e-
magazine 
ini 
membantu 
saya lebih 
aktif dalam 
pembelajara
n. 

0
% 

4
% 

1
2
% 

2
1
% 

63
% 

1
1 

Saya 
menjadi 
lebih aktif 
dalam 
bekerjasam
a secara 
berkelompo

0
% 

0
% 

4
% 

4
2
% 

54
% 

k ketika 
menggunak
an media 
pembelajara
n e-
magazine 
ini. 

1
2 

Saya ingin 
menggunak
an media 
pembelajara
n e-
magazine 
serupa 
pada mata 
pelajaran 
lain. 

0
% 

0
% 

8
% 

2
5
% 

67
% 

 
Dari data ringkasan tanggapan 

yang dikumpulkan dari 24 siswa 
seperti terlihat pada tabel di atas, 
dapat disimpulkan bahwasannya 
media pembelajaran e-magazine 
mendapatkan respon yang sangat 
positif. Kondisi ini dinyatakan dari 
mayoritas peserta didik memberikan 
penilaian pada skala 4 dan 5 untuk 
setiap pernyataan. Secara 
keseluruhan, nilai rata-rata jawaban 
peserta didik adalah 92%, dalam 
rentang 80–100%. Berdasarkan 
kriteria penilaian tersebut, maka 
pengembangan media pembelajaran 
e-magazine disimpulkan “Sangat 
Layak” untuk dipakai pada proses 
belajar tak perlu perbaikan lebih lanjut. 
Penilaian ini didukung oleh data tabel 
yang menunjukkan bahwa hampir 
seluruh aspek media memperoleh 
skor tinggi dari peserta didik melalui 
angket skala 1 hingga 5 yang mereka 
isi seusai penerapan alat e-magazine 
pada proses. 

Dari uraian tersebut, dapat 
disimpulkan bahwa siswa mampu 
memanfaatkan media pembelajaran 
e-magazine dengan lancar dan 
mudah dipahami karena tersedia 
panduan penggunaan. Dengan hasil 
ini, siswa menunjukkan ketertarikan 
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pada pemakaian media pembelajaran 
e-magazine serta meningkatkan 
motivasi serta semangat belajar pada 
peserta didik pada saat proses 
pembelajaran berlangsung. Serta 
media pembelajaran e-magazine ini 
dapat dikatakan sangat layak 
digunakan dalam pembelajaran di 
kelas.  
A. Angket Respon Guru 

Selain memberikan lembar 
survei jawaban murid pada media 
pembelajaran e-magazine, guru juga 
diberikan angket respon penggunaan 
media. Hal ini berimplikasi agar 
memahami bagaimana jawaban guru 
dalam pemakaian alat belajar 
sehingga dapat melihat kelayakan 
pada media pembelajaran. Hasil 
tanggapan guru mengenai pemakaian 
media tersebut bisa terlihat dalam 
table nerikut ini: 

Tabel 4.19 Tabel Rekapitulasi 
Respon Pesentase Respon Guru 

Terhadap Penggunaan E-
magazine  

Respond
en 

Tot
al 

Sko
r 

Jumlah 
Skor 
Maksi
mal 

Persenta
se (%) 

Putri 
Lestari, 
S.kom., 

S,Pd 

54 60 90% 

 
Berdasarkan tabel di atas, 

diketahui bahwa guru memberikan 
total skor sebesar 90% terhadap 
media pembelajaran e-magazine. 
Persentase tersebut menunjukkan 
tingkat penilaian yang sangat tinggi 
terhadap kelayakan media, meliputi 
aspek desain, isi topik, kemudahan 
penggunaan, juga kegunaan dalam 
proses pembelajaran. Dengan 
persentase tersebut, dapat 
disimpulkan bahwa guru menilai 
media pembelajaran e-magazine 
dalam golongan“Sangat Layak” agar 

dipakai pada proses belajar, 
khususnya pada materi hak dan 
kewajiban. 
B. Deskripsi Temuan Pre-test Dan 

Post-test 
Selain memberikan lembar 

survei jawaban siswa dan guru agar 
melihat kelayakan dan keefektifan 
penggunaan media, peneliti juga 
memberikan lembar pre-test serta 
post-test kepada peserta didik agar 
mengetahui bagaimana kenaikan 
wawasan siswa sebelum dan setelah 
menggunakan media pembelajaran e-
magazine dalam topik hak dan 
kewajiban. Adapun data hasil pre-test 
serta post-test murid bisa dinyatakan 
dalam diagram dibawah: 

 
Gambar 4.3 Diagram Rata-rata 

Hasil Pre-test dan Post-test 
Didapat hasil nilai rata-rata pre-

test sebesar 47 serta post-test 
sebesar 85. Setelah peserta didik 
mengerjakan soal pre-test serta post-
test maka peneliti menjalankan 
analisis normalized gain atau N-Gain. 
Analisis N-Gain merupakan sebuah 
metode penilaian untuk mengukur 
efektivitas suatu pembelajaran yang 
hasilnya dapat menggambarkan 
secara kuantitatif penguasaan materi 
pembelajaran peserta didik 
(Sukarelawan, Indratno, and Ayu 
2024).  

Untuk menghitung nilai N-Gain 
pada hasil pre-test serta post-test murid 
memakai rumus sebagai berikut: 

N-Gain = 
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑃𝑜𝑠𝑡𝑡𝑒𝑠𝑡−𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑃𝑟𝑒𝑡𝑒𝑠𝑡

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑃𝑟𝑒𝑡𝑒𝑠𝑡−𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑃𝑜𝑠𝑡𝑡𝑒𝑠𝑡
 

Pendapatan angka N-Gain yang 
dihitung menggunakan rumus di atas 
pada temuan pre-test serta post-test 
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murid memperoleh nilai 72%. Melalui 
kriteria penentuan angka keefektifan, 
maka proses pembelajaran mencapai 
interpretasi “Cukup Efektif”. Karenanya, 
tingkat penguasaan pelajar dalam topik 
hak dan kewajiban meningkat. 
Pembahasan 

E-magazine ialah suatu alat 
belajar yang dirancang secara mandiri 
agar dipelajari oleh murid (Nuraini et 
al., 2022). Menurut I. U. Ramli et al., 
(2023) e-magazine ini merupakan 
salah satu acuan pembelajaran yang 
yag menawrkan topik dengan cara 
unik melalui fitur-fitur dan konten yang 
membuat pembelajaran menjadi 
menyenangkan dan tampilan yang 
tidak membosankan. Didalam e-
magazine telah dilengkapi dengan 
petunjuk sehingga memudahkan 
murid agar belajar dengan otodidak 
dimanapun serta kapanpun (Muntiani, 
Jati, and Nafi’ah 2022). Walaupun 
buku pembelajaran telah disediakan 
disekolah, namun peserta didik perlu 
memiliki sumber belajar yang baru 
selain buku (M.Nur 2012). contohnya 
dengan menggunakan media 
pembelajaran e-magazine yang berisi 
konten-konten seperti cerpen, komik, 
quotes, materi serta mini game 
didalamnya.  

Dari temuan pengamatan serta 
wawancara yang penulis jalankan, 
media pembelajaran yang guru 
gunakan belum efektif untuk membuat 
peserta didik menjadi aktif dan 
bersemangat pada saat proses 
pembelajaran berlangsung. Hal ini 
disebabkan oleh guru yang masih 
menggunakan buku dan powerpoint 
sederhana sehingga peserta didik 
mudah bosan saat belajar (Achmad 
Jalilul Chakam et al. 2023).  

Maka dari itu, perlu adanya 
pengembangan media pembelajaran 
dalam proses pembelajaran. Salah 
satuya dengan mengembangkan e-
magazine atau majalah elektronik. 

Menurut Srikandi et al., (2019) e-
magazine efektif meningkatkan 
motivasi belajar dan pemahaman 
siswa pada berbagai materi pelajaran. 
Dengan menggunakan e-magazine 
guru dapat memberikan sebuah 
proses pembelajaran yang berbeda 
dan memperkenalkan peserta didik 
pada pembelajaran yang berbeda dan 
inovatif dengan menggunakan 
teknologi.  

Tahap pertama yaitu melakukan 
analisis mengumpulkan informasi 
analisis kebutuhan awal, tahap ini 
bertujuan untuk mengetahui 
kebutuhan yang ada di kelas 
khususnya kelas IV SDN Ciheuleut 1. 
Setelah itu melakukan analisis di kelas 
IV selanjutnya melakukan wawancara 
dengan wali kelas IV. Akhirnya 
ditemukan bahwa peserta didik 
kurang bersemngat dan kurang 
tertarik mengikuti pembelajaran 
karena media pembelajaran yang 
digunakan oleh guru kurang bervariasi 
(Wulandari, Yogica, and 
Darussyamsu 2021).  

Selanjutnya, pada tahap desain 
e-magazine, dilakukan perancangan 
bagian-bagian pada isi sekaligus 
penetapan konten yang akan dimuat 
di dalamnya menggunakan aplikasi 
canva. Menurut Hapsari & Zulherman, 
(2021) canva merupakan aplikasi 
yang digunakan untuk membuat 
desain dan sangat mudah digunakan. 
Didalam canva kita dapat menyisipkan 
foto, teks dan shape yang menarik 
dengan warna yang beragam. 

Tahap selanjutnya adalah 
pengembangan, yaitu penyusunan e-
magazine selaras pada desain yang 
sudah disusun. Seusai selesai, 
barang dikonsultasikan dengan dosen 
pembimbing agar memperoleh saran. 
Lalu, e-magazine diserahkan pada 
validator agar divalidasi serta 
mendapatkan saran agar produk 
cocok dipakai pada proses belajar. 
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Validator meiputi tiga pengajar 
universitas pakuandan 1 pengajar 
kelas IV SDN Ciheuleut 1. 

Evaluasi media oleh ahli media, 
Bapak Aries Maesya, M.Kom., 
dilakukan dua kali. Pada validasi 
pertama, produk memperoleh skor 37 
dari total maksimal 45, menghasilkan 
persentase 82,2%, sehingga 
dinyatakan sangat layak namun masih 
memerlukan perbaikan yaitu 
menambahkan logo pada halaman 
sampul, konsistensi ukuran dan jenis 
huruf, sesuaikan tema pada bagian 
prakata, menambahkan petunjuk 
penggunaan, menambahkan nomor 
urutan percakapan pada bagian 
komik. Lalu validasi kedua dilakukan 
setelah revisi memperoleh nilai 43 dari 
nilai maksimal 45 dengan presentase 
95,5%. Yang artinya produk sudah 
sangat cocok agar dipakai pada murid 
tanpa perbaikan.  

Penilaian validasi bahasa oleh 
ahli bahasa, Ibu Ainiyah Ekowati, 
M.Pd., dilakukan sebanyak dua kali 
melalui output validasi pertama 
mendapatkan nilai 36 dari nilai 
maksimal 50 dengan presentase 72% 
yang dinyatakan layak tetapi dengan 
revisi yaitu menambahkan nama 
dosen pembimbing satu dan dua 
kedalam sampul e-magazine, 
memperbaiki penulisan tanda baca 
pada prakata, tujuan pembelajaran, 
petunjuk penggunaan, dan materi, 
memperberbaiki penulisan huruf 
capital dan penulisan kalimat efektif 
dan memperbaiki penulisan pada 
bagian biodata penulis. Lalu validasi 
kedua dilakukan setelah revisi 
memperoleh nilai 47 dari angka 
tertingi 50 melalui presentase 94%. 
Yang artinya produk sudah sangat 
cocok untuk diimplementasikan 
kepada peserta didik tanpa perbaikan.  

Temuan analisis validasi materi 
oleh pakar materi yang dijalan kan dari 
ibu Mira Mirawati, M.Pd. validasi 

dijalankan sebanyak 2x dengan 
temuan validasi ke 1 mendapatkan 
angka 36 dari angka tertinggi 50 
melalui presentase 72% yang 
disipulkan cocok tetapi dengan 
perbaikan yaitu pada bagian cerpen 
memfokuskan pada cerita positif dan 
sederhana sebagai stimulus awal dan 
hindari menceritakan hak dan 
kewajiban di rumah dan di sekolah, 
memperbaiki bagian pengertian 
materi hak dan kewajiban, dengan 
hanya memberikan definisinya saja 
terlebih dahulu tanpa menyertakan 
contoh. Lalu validasi kedua dilakukan 
setelah revisi memperoleh angka 41 
dari angka tertinggi 50 melalui 
presentase 82%. Yang artinya produk 
sudah sangat cocok untuk 
diimplementasikan kepada peserta 
didik tanpa revisi. Validasi produk 
dilakukan untuk menentukan tingkat 
kelayakan dan kesesuaiannya 
sebelum diimplementasikan kepada 
peserta didik (Mubasiroh, Priyatni, and 
Susanto 2019).   

Hasil uji validasi materi oleh guru 
kelas IV SDN Ciheuleut 1 yang 
dilakukan oleh ibu Indah Putri Lestari, 
S.Kom. S.Pd. Validasi dijalankan 1x 
dan memperoleh skor 45 dari total 
nilai maksimal 50, dengan persentase 
sebesar 90%. Hasil ini menunjukkan 
bahwa produk dinyatakan sangat 
layak untuk diterapkan kepada 
peserta didik tanpa perlu dijalankan 
perbaikan. 

Seusai melalui proses validasi 
oleh para pakar, media pembelajaran 
e-magazine hasil pengembangan 
dinyatakan siap untuk tahap uji coba 
kepada 24 murid kelas IV di SDN 
Ciheuleut 1. Dalam pelaksanaan uji 
coba ini, peneliti bekerja sama dengan 
wali kelas IV untuk menyampaikan 
informasi pada murid agar membawa 
ponsel yang akan digunakan untuk 
membuka dan menggunakan produk 
e-magazine. Setelah membuka dan 
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menggunakan media pembelajaran e-
magazine di ponsel masing-masing, 
peserta didik mendapatkan 
penjelasan dari peneliti mengenai 
materi hak dan kewajiban yang 
disajikan dalam media tersebut. 
Selanjutnya, peserta didik mengisi 
angket respon kelayakan yang berisi 
dua belas pernyataan untuk 
mengetahui tanggapan mereka 
terhadap penggunaan e-magazine. 
Hasil angket menunjukkan bahwa 
Tanggapan siswa terhadap 
penggunaan media pembelajaran e-
magazine pada materi hak dan 
kewajiban menunjukkan bahwa media 
ini sangat sesuai dan efektif untuk 
diterapkan dalam kegiatan belajar 
mengajar, dengan persentase 
sebesar 92%. Oleh karena itu, e-
magazine ini dinyatakan pantas untuk 
digunakan dalam pembelajaran 
diimplementasikan tanpa memerlukan 
revisi (Mahesti and Koeswanti 2021). 

Tahap terakhir adalah menguji 
efektivitas produk dan efektivitas 
proses pembelajaran. Efektivitas 
produk dibuktikan dengan perhitungan 
selisih atas perolehan hasil angka 
average post-test serta pre-test 
sebelum serta sesudah menggunakan 
media, yaitu diperoleh Rata-rata nilai 
post-test mencapai 85, sedangkan 
rata-rata pre-test berada di angka 47, 
sehingga terdapat selisih sebesar 38 
poin. Terjadi peningkatan hasil belajar 
antara pre-test dan post-test yang 
dialami oleh peserta didik. Temuan ini 
menunjukkan bahwa penggunaan 
media pembelajaran e-magazine 
tergolong cukup efektif dalam 
membantu siswa memahami materi 
hak dan kewajiban. Temuan ini 
sejalan dengan penelitian (Fuadah 
Hasanah, Ratih Purnamasari 2023) 
yang menjelaskan bahwasannya 
pelajaran yang diciptakan 
berdasarkan jawaban positif siswa 
dapat meningkatkan pemahaman 

serta motivasi belajar mereka 
terhadap materi pembelajaran. 
Selanjutnya, efektivitas proses 
pembelajaran dibuktikan dengan 
perhitungan uji N-Gain terhadap 
perolehan hasil nilai post-test dan pre-
test selama proses pembelajaran 
berlangsung, yang mendapat angka 
average sejumlah 72, dengannya 
proses pembelajaran dinyatakan 
cukup efektif. 
 
E. Kesimpulan 

Dari proses perancangan dan 
hasil uji coba terhadap media 
pembelajaran e-magazine pada 
materi hak dan kewajiban di kelas IV 
SDN Ciheuleut 1, diperoleh 
rangkuman kesimpulan antara lain: 
1. Pembuatan media e-magazine 

dilakukan menggunakan 
pendekatan pengembangan 
ADDIE, yang meliputi lima tahap 
inti: tahap analisis, desain, 
pengembangan, implementasi, 
dan evaluasi. Dalam prosesnya, 
produk ini telah melalui proses 
validasi dari tiga narasumber ahli, 
yakni spesialis media, bahasa, dan 
isi materi. Validasi menunjukkan 
bahwa media ini tergolong dalam 
kategori “sangat layak” untuk 
dimanfaatkan dalam kegiatan 
belajar. Setelah proses validasi, 
media diuji langsung kepada 24 
siswa kelas IV SDN Ciheuleut 1. 
Berdasarkan tanggapan dari 
peserta didik melalui angket, 
media e-magazine hasil 
rancangan dinyatakan layak 
digunakan dalam pembelajaranan.  

2. Kelayakan media ini diperoleh dari 
penilaian para ahli dan respon 
siswa. Ahli media memberikan 
skor sebesar 95%, menandakan 
bahwa produk sangat layak 
digunakan. Ahli bahasa 
memberikan nilai 94% dengan 
klasifikasi kelayakan yang sama. 
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Sementara itu, penilaian dari ahli 
materi mencapai 82%, juga berada 
dalam tingkat kelayakan sangat 
tinggi. Respon dari 24 siswa yang 
mengisi angket menghasilkan nilai 
rata-rata 92%, menegaskan 
bahwa media pembelajaran e-
magazine sangat diminati. Media 
ini dinilai mempermudah 
pemahaman terhadap materi, 
meningkatkan keterlibatan, dan 
membuat siswa lebih antusias 
selama proses belajar. Terlihat 
pula bahwa penggunaan media ini 
dapat mengurangi kejenuhan saat 
pembelajaran berlangsung, 
sehingga layak disebut sebagai 
media yang menarik dan efektif.  

3. Efektivitas media ini diukur melalui 
selisih skor pre-test dan post-test, 
serta perhitungan N-Gain. Nilai 
rata-rata post-test tercatat 85, 
sedangkan pre-test 47, sehingga 
terdapat peningkatan sebesar 38 
poin. Ini menunjukkan bahwa 
media pembelajaran e-magazine 
berhasil meningkatkan 
penguasaan materi hak dan 
kewajiban. Hasil perhitungan N-
Gain menunjukkan skor 0,72 yang 
menandakan bahwa proses 
pembelajaran menggunakan 
media ini tergolong cukup efektif. 
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