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ABSTRACT

Improving the quality of education in the era of modern technology is an important
challenge for educators, especially in utilizing technology as a learning medium.
This article discusses the use of the Canva application as a tool in creating
effective, creative, and innovative learning media to support the teaching and
learning process in elementary schools. Canva, an online graphic design
application, provides various features that allow teachers to create learning media
quickly and afttractively. The study used a literature review method by reviewing
relevant literature from various sources, including Google Scholar. The results of
the study show that the use of Canva can make it easier for teachers to compile
learning materials, increase innovation, and make students more enthusiastic and
motivated in learning. With various design features and easy accessibility, the
Canva application has a positive impact on the quality of the learning process,
especially in teaching Indonesian at the elementary school level.
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ABSTRAK

Peningkatan kualitas pendidikan di era teknologi modern menjadi tantangan yang
penting bagi para pendidik, terutama dalam memanfaatkan teknologi sebagai
media pembelajaran. Artikel ini membahas pemanfaatan aplikasi Canva sebagai
alat bantu dalam menciptakan media pembelajaran yang efektif, kreatif, dan
inovatif untuk mendukung proses belajar mengajar di sekolah dasar. Canva,
sebuah aplikasi desain grafis online, menyediakan berbagai fitur yang
memungkinkan guru menyusun media pembelajaran dengan cepat dan menarik.
Penelitian menggunakan metode tinjauan pustaka dengan mengkaiji literatur yang
relevan dari berbagai sumber, termasuk Google Scholar. Hasil kajian
menunjukkan bahwa penggunaan Canva dapat mempermudah guru dalam
menyusun materi pembelajaran, meningkatkan inovasi, serta membuat siswa lebih
antusias dan termotivasi dalam belajar. Dengan fitur desain yang beragam dan
aksesibilitas yang mudah, aplikasi Canva memberikan dampak positif pada
kualitas proses pembelajaran, terutama dalam pengajaran bahasa Indonesia di
tingkat sekolah dasar.

Kata Kunci: Bahasa Indonesia1, Canva 2, Media Pembelajaran 3
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A.Pendahuluan

Setiap  generasi, terutama
generasi muda, membutuhkan
pendidikan untuk meningkatkan mutu
pendidikan dan memperdalam
pemahaman tentang potensi sumber
daya manusia di suatu negara.Hal ini
sangat krusial bagi Negara Kesatuan
Republik

modern saat ini berkembang dengan

Indonesia. Teknologi
pesat. Untuk meningkatkan kualitas
pendidikan, disarankan agar guru dan
siswa menguasai teknologi.
Keberadaan media pembelajaran
sebagai sumber dalam proses belajar
mengajar merupakan pendekatan
yang efektif, kreatif, inovatif, dan
kolaboratif, yang juga sejalan dengan
kemajuan teknologi (Herniyastuti &
Abdul Kadir, 2024). Penggunaan
teknologi dalam pengajaran sangat
krusial bagi guru untuk mendukung
proses pembelajaran di kelas.
Namun, dalam pelaksanaannya,
banyak guru yang masih menghadapi
tantangan dalam  memanfaatkan
teknologi, terutama dalam merancang
pengajaran yang lebih menarik bagi
siswa. Maka dari itu, guru perlu
mengikuti workshop untuk
menggunakan teknologi dalam
aktivitas pengajaran yang cocok

dengan keperluan siswa dan tuntutan

perkembangan waktu. (lkaningrum et
al., 2023)

Media berfungsi sebagai
saluran untuk menyampaikan pesan
dari guru dan materi kepada siswa.
Menurut (Maulia, 2023) Media
pembelajaran merupakan alat, baik
yang Dbersifat fisik begitu juga
nonfisik, yang dipakai seperti
perantara antara guru dan siswa
untuk mempermudah pemahaman
pembelajaran secara lebih efektif dan
tepat guna di sekolah. Sedangkan
menurut (Arnida et al., 2020) Media
pembelajaran ialah beberapa bagian
penentu dalam menentukan proses
pembelajaran di kelas. Pembelajaran
yang efektif adalah proses yang
memperbolehkan siswa untuk
mengembangkan kemampuan,
wawasan, dan sikap tertentu,
sehingga dapat meningkatkan
motivasi mereka dalam proses
pengajaran (Maulia, 2023). Beberapa
media pembelajaran berlandaskan
teknologi yang bisa dipakai dalam
proses pembelajaran vyaitu aplikasi
Canva.

Aplikasi Canva  merupakan
salah satu media yang dapat
mendukung proses pembelajaran
secara visual sekaligus
mengembangkan keterampilan

literasi visual siswa. Canva adalah
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aplikasi desain online yang
menyediakan berbagai alat
pengeditan untuk membuat berbagai
macam desain grafis (Maulia, 2023).
Canva juga merupakan platform yang
dapat diakses tanpa berbayar dengan
melalui Play Store atau melalui situs
web resminya. Aplikasi Canva

menawarkan  beragam  template
desain menarik, contohnya untuk
presentasi, resume, membuat
curriculum vitae, pamflet, dan lainnya

(Pratama et al., 2023)

B. Metode Penelitian

Pembuatan artikel ini
menggunakan metode  tinjauan
pustaka, yakni proses di mana
peneliti mengumpulkan, membaca,
serta mengevaluasi literatur yang
relevan dalam topik yang ingin diteliti.
Penelitian ini fokus pada
pemanfaatan aplikasi Canva sebagai
media pembelajaran Bahasa
Indonesia di SD. Pada langkah
pertama mencari artikel jurnal, artikel
yang bisa dimanfaakan berkaitan
dengan "pemanfaatan aplikasi canva
sebagai media pembelajaran”,
"penggunaan media pembelajaran”,
dan "media pembelajaran Bahasa
Indonsia di sekolah dasar". Kajian
literatur yang dibuat berasal dari

Publish Or Perish serta Google

Scholar. Metode tinjauan literatur
mencakup identifikasi, kajian,
evaluasi, dan interpretasi terhadap
seluruh penelitian yang relevan.
Peneliti menerapkan metode ini untuk
melakukan tinjauan dan identifikasi
jurnal secara sistematis, mengikuti
prosedur yang telah ditetapkan.
Dalam menyelesaikan penelitian ini,
peneliti mengumpulkan artikel dari
Google Scholar, SINTA, dan Publish
Or Perish. Kata kunci untuk Aplikasi
Canva, media pembelajaran, dan
bahasa indonesia. Hanya artikel yang
dipublikasikan dari tahun 2017 hingga
2024 yang termasuk dalam kumpulan
artikel ini.

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan

Aplikasi Canva adalah aplikasi
desain grafis online yang dapat
diakses melalui situs

https://www.canva.com/, baik

menggunakan ponsel maupun
PC/Laptop. Canva juga menyediakan
berbagai macam template atau
pilihan desain, tidak hanya untuk
presentasi, tetapi juga  untuk
worksheet, poster, video, banner, dan
lain-lain. (Purwasi et al.,, 2022)
Namun menurut (Afianti, 2024)
Canva adalah aplikasi desain online
yang memudahkan guru dalam

meenyusun media pembelajaran,
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seperti tampilan, bener, brosur,
grafik, spanduk, undangan,
pengeditan gambar, dan masih
banyak lagi. Canva memudahkan
guru dalam merancang media
pembelajaran dan memungkinkan
penerapan pembelajaran yang
berfokus pada keterampilan,
kreativitas, teknologi, serta manfaat
lainnya.

Berikut tampilan aplikasi canva:

Canva: Editor Video &
Foto Al

Gambar 1. tampilan aplikasi canva
sebelum di unduh

Setelah di unduh, langsung klik

daftar dan terus masukkan alamat

email. Setelah daftar dan muncul
beranda pada aplikasi canva.
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Gambar 2. Tampilan pada aplikasi

canva.

Setelah muncul seperti itu, kita
bisa memilih fitur dan template sesuai
keinginan. Menurut (Maria et al.,
2022) Aplikasi Canva ini mempunyai
keuntungan, yaitu:

1. Menyediakan berbagai desain
unik yang bervariasi.

2. Meningkatkan  inovasi  guru
maupun siswa dalam
merancang media pembelajaran
dengan menggunakan berbagai
fitur yang disediakan.

3. Menghemat waktu dan lebih
mudah dalam membuat media
pembelajaran.

4. Proses membuat bisa dilakukan
memamakai laptop maupun
perangkat mobile.

Sedangkan kekurangan Canva:

1. Aplikasi ini memerlukan

koneksi internet yang stabil

dan memadai.

2. Beberapa template, stiker
ilustrasi, font, dan lainnya
dalam aplikasi Canva tersedia
dengan fitur berbayar.

3. Terkadang, rancangan yang
dipilih bisa memiliki kesamaan
dengan rancangan orang lain,
baik dari segi template,

gambar, warna, dan

sebagainya, tetapi pilihan
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desain tetap tergantung pada
pengguna.

Memanfaat aplikasi Canva bisa
memudahkan guru dalam membuat
media pembelajaran, karena saat
ingin menyusun materi, guru cukup
mengetikkan kata kunci pada kolom
elemen di aplikasi Canva, dan
gambar yang diinginkan  akan
langsung tersedia untuk
ditambahkan. Hal ini mempermudah
pembuatan media pembelajaran.
Siswa juga cenderung lebih antusias
ketika media pembelajaran
menggunakan aplikasi Canva, karena
adanya gambar dan tampilan yang
membantu mereka memahami materi
dengan lebih baik, sehingga mereka
lebih semangat mengikuti
pembelajaran. Pemanfaatan aplikasi
Canva untuk menciptakan media
pembelajaran dapat meningkatkan
mutu proses pembelajaran yang
dikerjakan oleh guru, yang pada
gilirannya akan berdampak positif
pada siswa, terlihat dari respon yang

diberikan oleh mereka.

D. Kesimpulan

Berdasarkan hasil dan
pembahasan di atas, bisa ditarik
kesimpulan bahwa media
pembelajaran sangat penting untuk
mendukung pendidikan. Media yang

digunakan saat ini lebih menekankan
pada teknologi dan komunikasi untuk
diterapkan dalam bidang pendidikan.
Media pembelajaran berperan
sebagai alat bantu yang
menyediakan  pengetahuan serta
mengembangkan  kreativitas dan
keterampilan siswa dalam proses
belajar di sekolah. Aplikasi Canva
dapat digunakan dalam dunia
pendidikan untuk tujuan tersebut.
Canva ialah aplikasi online yang
menyiapkan berbagai template dan
fitur untuk membantu guru serta
siswa dalam mempermudah
pembelajaran yang menggunakan
teknologi, keterampilan, kreativitas,
dan manfaat lainnya. Pengajaran
Bahasa Indonesia di tingkat sekolah
dasar merupakan tantangan besar
bagi para guru. Bahasa Indonesia
tidak hanya berperan sebagai alat
komunikasi sehari-hari, tetapi juga
sebagai media utama  dalam
menyampaikan materi pembelajaran.
Maka dari itu, guru perlu merancang
metode pengajaran yang menarik
dan efektif guna mengembangkan
pemahaman serta  keterampilan

berbahasa siswa.Kesimpulrelevan.
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