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ABSTRACT

Students face challenges in understanding SPLDV material because the use of
learning media tends to be monotonous and teaching methods are still teacher-
focused. In addition, there is no development of teaching media with maximum
use of technology in accordance with developments in this Society Era. E-LKPD is
a media that meets these criteria. The purpose of this research is to develop E-
LKPD learning media with an open-ended approach. The open-ended approach E-
LKPD gives learners the freedom to explore their own answers from various points
of view and perspectives which are used as mathematics teaching media on
SPLDV material. This development research adopts the ADDIE model, focusing
on 3 stages, namely;analysis,design, anddevelopment. The validity test was
conducted by two mathematics education lecturers and a junior high school
mathematics teacher. The assessment in the media validity test is the aspect of
language presentation and media implementation. While the assessment on the
material validity test is the feasibility of the material, evaluation, language and
suitability with the open-ended approach. The validity results show that the E-
LKPD developed received a score of 90.3%, which indicates that this media is
very valid and feasible to use in mathematics learning activities.

Keywords: E-LKPD, Open-ended, Validity

ABSTRAK

Peserta didik menghadapi tantangan dalam memahami materi SPLDV karena
penggunaan media pembelajaran yang cenderung monoton dan metode
pengajaran yang masih berfokus pada guru.. Selain itu belum adanya
pengembangan media ajar dengan pemanfaatan teknologi yang maksimal sesuai
dengan perkembangan di Era Society ini. E-LKPD merupakan media yang
memenuhi  kriteria tersebut. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk
mengembangkan media pembelajaran E-LKPD dengan pendekatan open-ended.
E-LKPD pendekatan open-ended memberikan peserta didik kebebasan untuk
mengeksplor jawaban mereka sendiri dari berbagai sudut pandang dan perspektif
yang digunakan sebagai media ajar matematika pada materi SPLDV.
Penelitian pengembangan ini mengadopsi model ADDIE, dengan fokus pada 3
tahapan yaitu ; analisis (analyze), desain (design), dan pengembangan (develop).
Uji validitas dilakukan oleh dua dosen pendidikan matematika dan seorang guru
matematika tingkat SMP. Penilaian pada uji validitas media vyaitu aspek
penyajian kebahasaan dan keterlaksanaan media. Sedangkan penilaian pada uiji
validitas materi yaitu kelayakan materi, evaluasi, kebahasaan dan kesesuaian
dengan pendekatan open-ended. Hasil validitas menunjukkan bahwa E-LKPD
yang dikembangkan mendapatkan nilai 90,3%, yang menandakan bahwa media
ini sangat valid dan layak digunakan dalam kegiatan belajar matematika.

Kata Kunci: E-LKPD, Open-ended, Validitas
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A.Pendahuluan

Era Society 5.0 telah membawa
pembaruan besar dalam dunia
pendidikan (Saputra et al., 2023).
Teknologi kini menjadi pilar utama
dalam proses Dbelajar mengajar.
Integrasi teknologi dalam proses
pembelajaran telah membuka
peluang baru untuk menciptakan
pengalaman belajar yang lebih
interaktif, menarik, dan efektif (Jenita
et al, 2023). Seiring dengan
kemajuan teknologi, tuntutan
terhadap kualitas pendidikan pun
semakin meningkat. Salah satu
bidang studi yang sangat penting
dalam pendidikan yaitu matematika
(Rosyidah et al., 2020). Panjaitan et
al. (2023)

matematika tidak hanya mengajarkan

menyatakan  bahwa

keterampilan berhitung, tetapi juga
melatih kemampuan berpikir logis,
analitis, dan pemecahan masalah.
Matematika memiliki  peran
penting dalam pembentukan sikap
dan cara berpikir peserta didik (Jani
et al, 2020).

matematika sejak sekolah dasar

Pembelajaran

sampai menengah atas memiliki
tujuan dalam mempersiapkan peserta
didik agar dapat menghadapi
perubahan situasi dalam kehidupan
dan teknologi yang selalu

berkembang (Sulistyaningsih dan

Mawarsari, 2016 ; Murdiana et al.,
2020). Matematika sebagai ilmu yang
abstrak, seringkali membuat peserta
didik merasa  kesulitan  untuk
memahami konsep-konsepnya
(Haerunnisa dan Imami, 2022 ;
Chairudin et al., 2023). Untuk
mengatasi hal ini, diperlukan media
ajar yang dapat membantu peserta
didik memvisualisasikan  konsep-
konsep abstrak tersebut secara lebih
konkret dan menarik (Mawarsari et
al., 2020 ; Nabilla et al., 2022). Selain
itu, media ajar yang inovatif juga
dapat membangkitkan minat belajar
peserta didik dan mendorong mereka
untuk mengembangkan keterampilan
abad 21 yang dibutuhkan di era ini
(Pare dan Sihotang, 2023).

Media ajar merupakan salah
satu komponen penting dalam proses
pembelajaran. Media ajar yang baik
dapat memfasilitasi peserta didik
dalam mencapai tujuan pembelajaran
yang telah ditetapkan (Purba dan
Harahap, 2022). Media ajar dapat
berupa buku teks, modul, lembar
kerja, atau media pembelajaran
lainnya (Apriyantini dan Sukendra,
2023). Dari sekian banyak jenis
media ajar, Elektronik Lembar Kerja
Peserta Didik (E-LKPD) merupakan
salah satu media ajar ajar yang
memiliki peran yang sangat strategis.
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E-LKPD memiliki peran penting,
karena dirancang sebagai media
pembelajaran berbasis digital yang
memberikan kesempatan kepada
peserta didik untuk terlibat langsung
dalam proses belajar (Purnamayanti
et al, 2023). E-LKPD berperan
penting dalam pembelajaran,
memberikan peserta didik proses
belajar yang lebih
fleksibel,
dengan apa yang mereka butuhkan.

E-LKPD tidak hanya memenuhi
kebutuhan teknologi, penggunaan

bermakna,

personal, dan sesuai

pendekatan pendekatan
pembelajaran yang sesuai akan
menghasilkan proses pembelajaran
yang optimal dan menarik. Salah satu
pendekatan yang tepat dipadukan
dengan E-LKPD vyaitu pendekatan
open-ended (Sofia dan Loviana,
2024).  Pendekatan

memberikan peserta didik untuk

open-ended

mengeksplor jawaban mereka sendiri
dari berbagai sudut pandang dan
perspektif (Sinaga dan Zulfita, 2021).
Pengaplikasian pendekatan open-
ended dalam

kegiatan  belajar

mengajar matematika juga
memudahkan guru dalam menuntun
peserta didik dalam menemukan
presepsi melalui kegiatan yang
mereka lakukan sendiri (Faridah dan

Aeni, 2016). Pernyataan ini relevan

dengan penelitan yang telah

dilakukan oleh Gunawan et al.,

(2022) yang menunjukkan
bahwasanya penggunaan
pendekatan open-ended  dalam

media memungkinkan peserta didik
mengembangkan pola pikir dan
menentukan cara menyelesaikan
masalah dengan lebih dari satu
metode, sehingga diharapkan dapat
meningkatkan kualitas pembelajaran
dan keterampilan berpikir matematis
peserta didik.

Berdasarakan hasil observasi di
salah satu SMP Negeri di Kabupaten
Grobogan, diketahui dalam proses
belajar masih menerapkan teacher
centered dan hanya berfokus pada
aktivitas-aktivitas dalam LKPD saja,
serta belum adanya pengembangan
media ajar dengan pemanfaatan
teknologi yang maksimal sesuai
dengan perkembangan. Namun,
apabila dikaji lebih jauh, pertanyaan-
pertanyaan yang ada pada LKPD
kurang menantang untuk
meningkatkan kompetensi peserta
didik karena hanya mengerjakan dan
menjawab pertanyaan sama persis
seperti apa yang telah dicontohkan.
Peserta didik tidak memiliki waktu
dan kebebasan untuk mengeksplor
Akibatnya,
kemampuan peserta didik tidak

jawaban mereka.
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berkembang dengan  maksimal.
Selain itu, guru juga menyatakan
bahwa materi yang relatif sederhana
namun tetap sulit dimengerti oleh
sebagian besar peserta didik, yakni
materi Sistem Persamaan Linear Dua
Variabel (SPLDV).
Materi SPLDV

berbagai

mencakup
permasalahan yang
dikemas dalam bentuk cerita (Azizah
et al, 2023). Sebagian besar
tantangan yang dihadapi oleh peserta
didik adalah mengubah soal cerita
menjadi bentuk matematika, padahal
untuk menyelesaiakan soal cerita
peserta didik harus mengubahnya ke
dalam model matematika. Peserta
didik tidak

penyelesaian

memahami alur
SPLDV
karena ciri keabstrakannya. Peserta
didik kesulitan ketika dihadapkan
dengan permasalahan yang sedikit

masalah

bervariasi dari permasalahan yang
diberikan sebelumnya.

Berdasarkan masalah yang
ditemukan, peneliti tertarik untuk
merancang media ajar E-LKPD
dengan
untuk materi SPLDV kelas VIII yang

valid menurut penilaian para ahli.

pendekatan  open-ended

B. Metode Penelitian
Jenis penelitian ini yaitu Research
and Development (R&D). Suatu

penelitian yang mengembangkan
atau meningkatkan produk, metode,
atau strategi pembelajaran dalam
konteks pendidikan (Waruwu, 2024).
Penelitian ini menghasilkan E-LKPD
Pendekatan Open-ended pada materi
SPLDV kelas VIII SMP/MTS dengan
menggunakan tahapan Analyze,
Design, Develop, Implementation,
Evaluation (ADDIE) yang difokuskan
pada 3 tahapan vyaitu Analyze,
Design, Develop. Subjek penelitian ini
yaitu ahli media dan ahli materi yang
terdiri dari 2 dosen pendidikan
matematika dan 1 orang guru
matematika SMP. Tahapan-tahapan
model pengembangannya penelitian
ini sebagai berikut:

1. Analyze (Analisis)

Tahap pertama Analisis (analyze),
tahap ini pengembang melakukan
identifikasi mendalam dan
pengumpulan informasi yang
komprehensif untuk  menentukan
sejauh mana pengembangan media
dilakukan sesuai keadaan peserta
didik (Winaryati et al., 2021). Tahap
analisis ini meliputi 3 kegiatan yaitu :
analisis karakteristik peserta didik,
analisis kompetensi, dan analisis
materi (Tegeh et al., 2017).
2. Design (Desain)

Tahap desain melibatkan

perancangan berdasarkan temuan
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dari analisis pada tahap sebelumnya
(Puspitasari et al., 2020).
Pengembang melakukan 2 kegiatan
pada tahap ini vyaitu: mendesain
media dan penyusunan instrumen
penelitian yang akan digunakan.
3. Develop (Pengembangan)
Tahap pengembangan
merupakan tahapan  menciptakan
produk pengembangan yang valid
(Park et al., 2021). Tugas utama
pada tahap pengembangan vyaitu
mengahsilkan media yang kemudian
dilakukan validasi dari ahli media dan
ahli materi (Lestari dan Salsabila,
2023). Penilaian ahli materi berupa
penilaian kelayakan materi, aspek
evaluasi, aspek kebahasaan, dan
E-LKPD

pendekatan open-ended. Sedangkan

kesesuaian dengan

penilaian  ahli  media  meliputi
penilaian penyajian media,
kebahasaan media, dan

keterlaksanaan penggunaan media.
3.1 Uji Validitas

Media yang telah jadi akan
dilakukan pengujian, diikuti dengan
revisi berdasarkan masukan dari tiga
validator media dan tiga validator
materi. Berikut adalah prosedur untuk
memvalidasi media menurut Hutabri,
(2022) yaitu :
1. Bertemu dengan para ahli

sebagai validator.

2. Menyediakan prototipe media
kepada validator untuk
dievaluasi.

3. Mendistribusikan angket validitas
kepada para ahli yang
berkompeten dalam bidang media
dan materi.

4. Melakukan revisi pada prototipe
berdasarkan umpan balik yang
diberikan oleh validator.

Yx

P = =—x1009
> xi x %
Keterangan :
P = Presentase Validitas

Y. x = Total keseluruhan respon
pada semua item
Y. xi = Total keseluruhan nilai ideal
pada semua item
N = Konstanta (Arikunto, 2010)
3.2 Instrumen Validitas
Untuk menilai kevalidan media
yang dikembangkan, diperlukan
sebuah instrument untuk menilai
validitas media. Berikut adalah Kisi-

kisi angket yang akan digunakan oleh

validator :
Tabel 1 Kisi-Kisi Angket Validasi Ahli
Media
No Indikator No Jumlah
1 Penyajian Media 1,2,3,4 4
2 Kebahasaan Media 5,6,7,8 4
3 Keterlaksanaan 9.10 2
Media
Total Item 10
Tabel 2 Kisi-Kisi Angket Validasi Ahli
Materi
No Indikator No Jumlah
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1 Kelayakan Materi  1,2,3,4, 4

2  Aspek Evaluasi 5,6,7

3 Aspek 8,9,10
Kebahasaan

4 Kesesuaian 11,12,13,
dengan 14,15 5
pendekatan
open-ended

w w

Total Iltem 15

4. Menjumlahkan total nilai yang
diberikan oleh setiap validator.

3.3 Teknik Analisis Data

Analisis data adalah proses
pengolahan data hasil penelitian
untuk mencapai kesimpulan. Dalam
penelitian ini, analisis data merujuk
pada analisis validasi oleh para ahli
yang dijelaskan sebagai berikut.:

1. Menentukan skala pengukuran
yaitu dengan dengan 4 kategori
persetujuan pada setiap
pertanyaan, yaitu :

4 = Sangat Setuju

3 = Setuju

2 = Tidak Setuju

1 = Sangat Tidak Setuju

2. Menetukan skor maksimum,
dengan rumus :

Skor maksimum = JuvxJi x St
Keterangan :
Jv = Jumlah Validator
Ji = Jumlah Item Pertanyaan
St = Skor Tertinggi

3. Menjumlahkan total skor dari
validator dengan cara

mengakumulasi skor yang

diperoleh dari setiap indikator.

5. Menentukan  tingkat validitas
media.
Tabel 3 Klasifikasi Aspek Penilaian
Validitas

No Presentase Keterangan

1 80% - 100% Sangat Valid

2 60% - 79,99% Valid

3 30% - 59,99% Cukup Valid

4 20% - 29,99% Kurang Valid

5 0% - 19,99% Tidak Valid

Sumber : Krismawati dan Nuryadi, (2022)

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan

Hasil dari penelitian ini adalah
desain E-LKPD dan kevalidan E-
LKPD berdasarkan penilaian oleh
para ahli. E-LKPD dikembangkan
berdasarkan tahapan ADDIE dengan
fokus pada tahapan Analyze, Design,
dan Develop sebagai berikut ;
1. Analyze (Analisis)

Tahap Analyze pada penelitian ini
memiliki 3 kegiatan analisis yaitu :

Analisis Karakteristik Peserta Didik,
Hasil analisis ini menunjukkan bahwa
peserta didik di sekolah tersebut
merasa bosan dengan LKPD yang
monoton dan lebih tertarik ketika
pembelajaran dengan memanfaatkan
media elektronik atau sejenisnya.
Akan tetapi, guru belum
memaksimalkan pemanfaatan
teknologi dengan maksimal untuk
menunjang proses belajar mengajar

matematika.
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Analisis Kompetensi, analisis ini
untuk mengidentifikasi kompetensi
atau kemampuan peserta didik
sehingga pengembangan media ajar
yang akan dibuat vyaitu E-LKPD
sesuai dan mampu mencapai
keseluruhan indikator kompetensi.

Analisis Materi, analisis materi
mencakup indentifikasi kesulitan dan
hambatan peserta didik dalam
memahami materi. Hasil analisis
menunjukkan bahwa peserta didik
mengalami beberapa kesulitan pada
materi SPLDV. Materi ini relatif
mudah, akan tetapi peserta didik
masih kesulitan memahami materi
SPLDV yang sebagian besar
disajikan dalam bentuk soal cerita.

2. Design (Desain)

Tahap Design memuat 2 kegiatan
yaitu :

a. Desain E-LKPD

Media ajar E-LKPD pendekatan
open-ended dikembangkan berisikan
materi SPLDV yang disajikan dengan
beberapa komponen utama E-LKPD,
seperti cover,peta konsep, CP, ATP,
menu, petunjuk, dan isi E-LKPD.
Berikut merupakan desain E-LKPD
pendekatan open-ended :

© =@
E-LKPD
MATEMATIKA

PENDEKATAN OPEN ENDED

SPLDV

. F‘. - =
2
s 7500 &

DISUSUN OLEN : TYA ASRI MAULANI

Gambar 1 Cover

Qi@
FLIP BOOK MATEMATIKA
E-LKPD SISTEM PERSAMAAN LINEAR DUA
VARIABEL PENDEKATAN OPEN ENDED
UNTUK PASED

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn
Gambar 2 Halaman Penulis
Qilnr®
MENU E-LKPD

0 LEMBAR PENULIS O PROFIL PENULIS

@ PENGANTAR ° PPPPPPP

@ PENDAHULUAN @ LKPD 1

@ REFERENS| MATERI ® P02

[+ EX0 @ P03

9 PETA KONSEP @ LKPD 4
£-LKPD PENDEKATAN OPEN ENDED
Gambar 3 Menu
Qi@

PENDAHULUAN
@ DESKRIPSI E-LKPD
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@ TUJUAN PEMBELAJARAN

O , O
Gambar 5 CP dan ATP Gambar 9 Contoh Soal
@ A QL@
@pmxouszp

(8
Gambar 6 Peta Konsep Gambar 10 Penyelesaian Soal
dengan Pendekatan Open-ended
Qi@

o)
Gambar 7 Petunjuk Q“,, -
© Zur @ Gambar 11 Latihan Soal

b. Penyusunan Instrumen Penelitian
¥ e ® Instrumen penelitian yang
dirancang khusus bagi ahli media dan

materi. Setelah instrumen tersebut

dinyatakan valid, maka instrumennya
GM o sudah  siap  digunakan  untuk

Gambar 8 Materi mengumpulkan data dalam penelitian

3. Develop (Pengembangan)
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Setelah desain E-LKPD selesai,
para ahli materi dan media
melakukan penilaian. Hasil dari
evaluasi tersebut digunakan untuk
memperbaiki kualitas media,
sehingga menjadi lebih optimal,
praktis, dan mudah digunakan.
Perbaikan ini memastikan bahwa E-
LKPD dapat memenuhi kebutuhan
pengguna dan memberikan
pengalaman pembelajaran yang lebih
efektif. Berikut adalah tabel yang
berisi masukan dan saran oleh para

ahli :

Tabel 4 Saran dan Kritik dari Para Ahli

E-LKPD PENDEKATAN OPEN ENDED.

E-LKPD PENDEKATAN OPEN ENDED.

3 Perlu mengubah Mengubah

persamaan persamaan
mendjadi sama mendjadi sama
dengan nol dengan nol

€ Zuir O Zuir @

BENTUK UMUM SPLDY

o

E-LKPD PENDEKATAN OPEN ENDED.

E-LKPD PENDEKATAN OPEN ENDED.

N  Saran/Kritik Perbaikan
o
1 Warna Warna putih
background cover diganti menjadi
perlu diganti warna biru
© A
Oz @ E-LKPD
E-LKPD MATEMATIKA
prelietlve SPLDV
SPLDV m
o oni o g
W '&9&;&:&« yur
:.‘n FBE
2  Elemen yang Menghapus
mengganggu elemen yang
tampilan perlu mengganggu
dihapus tampilan

Pembahasan Penelitian

Hasil penelitian yang diperoleh
oleh peneliti mencakup data validasi
dari para ahli. Validator melakukan
penilaian terhadap media yang

dikembangkan dengan pengisian
angket sebanyak 25 butir pernyataan.
Berikut ini merupakan tabel
berdasarkan hasil validasi :

Tabel 5 Hasil Pengujian Validitas
Oleh Ahli Media

N Aspe No  Skor Ju Val Kriteri

o k ite validat mla idit a
m or h as
1 2 3 (%)
1 Peny 1 4 4 3 11
ajian 89,
medi 2 344 11 95 Sangat
a 3 433 10 Valid
4 4 4 3 11
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Total 151513 43

2 Keba 5 4 4 3 11
hasa 95, Sangat
an ° N 12 83 Valid
medi 7 4 4 4 12
a 8 4 3 4 11

Total 161515 46

3 Keter 9 '3 3 4 10 87, Sangat
laksa 5 Valid
naan
medi 10 4 3 4 11
a

Total 767 21

Total Keseluruhan 273,28

Rata-Rata 91 Sangat

valid

Tabel 6 Hasil Pengujian Validitas Oleh

Ahli Materi
N Aspe No  Skor Ju Val Kriteri
o k ite validat mla idit a
m or h as
12 3 (%)
1 Peny 1 4 4 3 11
ajian
medi 2 444 12 o Sangat
a 3 4 3 3 10 66 Valid
4 4 4 3 11
Total 161513 44
2 Eval 4 4 3 11
uasi 88, Sangat
' 88 Val?d
3 3 4 10
Total 101111 32
3 Keba 8 4 3 4 11 91, Sangat
hasa 9 4 3 4 11 66 valid
an 10 4 4 3 11
Total 1210 11 33
4 Pend 11 3 3 3 9 86, Sangat
ekata 12 3 3 4 10 66 Valid
n 13 3 4 4 11
open 14 3 4 4 11
- 15 3 4 4 11
ende
d
Total 1518 19 52
Total Keseluruhan 358,86
Rata-Rata 89, Sangat
71 Valid

Tabel 5 Hasil Total Keseluruhan Uji
Validitas Ahli Media dan Ahli Materi

Total Keseluruhan 632,14
Rata-Rata 90,3 Sangat
Valid

Berdasarkan hasil angket yang
telah diisi oleh para ahli, media yang
dikembangkan menunjukkan
persentase validitas sebesar 91%
dari ahli media dan 89,71% dari ahli
materi. Total penilaian dari para ahli
E-LKPD

pendekatan open-ended mencapai

terhadap dengan
90,3%. Hasil validitas ini menyatakan
bahwa media yang dibuat mencapai
kriteria sebagai media yang sangat
valid dan layak diterapkan dalam

pembelajaran matematika.

D. Kesimpulan

Media ajar E-LKPD pendekatan
open-ended dikembangkan
menggunakan metode R&D dengan
model pengembangan ADDIE yang
difokuskan pada 3 tahap yaitu ADD
(analyze, design, develop)
Berdasarkan hasil angket yang telah
diisi oleh para ahli, media yang
dikembangkan menunjukkan tingkat
validitas yang sangat tinggi, dengan
persentase validitas sebesar 91%
dari ahli media dan 89,71% dari ahli

materi. Total penilaian mencapai

90,3% untuk E-LKPD dengan
pendekatan open-ended,
menunjukkan bahwa media ini

mencapai kriteria sangat valid dan
layak diterapkan dalam kegiatan
belajar mengajar.
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