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ABSTRACT 

This research uses a literature study method or Systematic Literature Review (SLR) 
which examines the use of Nearpod-based interactive media in Pancasila education 
learning in elementary schools. This research aims to provide information related to 
the use of Nearpod-based interactive media in Pancasila education learning in 
elementary schools to support the learning process in the classroom. The method 
used is literature study where the data is data from various sources, such as 
journals, books, scientific papers and other libraries. This collection of data is 
analyzed one by one to be grouped and combined into a complete conclusion. The 
results of the research show that the use of Nearpod-based interactive media in 
Pancasila education learning in elementary schools really supports the learning 
process, seen from increased understanding of the material and learning outcomes, 
students who become more active and enthusiastic and are also very enthusiastic 
about learning, because of the appearance in the product The Nearpod application 
is interesting and also equipped with audio, video, animation, games and quizzes.  
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ABSTRAK 

Penelitian ini menggunakan metode studi literatur atau Systematic Literature 
Review (SLR) yang mengkaji tentang pemanfaatan media interaktif berbasis 
Nearpod pada pembelajaran Pendidikan Pancasila di sekolah dasar. Penelitian ini 
bertujuan untuk memberikan informasi yang berkaitan dengan pemanfaatan media 
interaktif berbasis Nearpod pada pembelajaran pendidikan pancasila di sekolah 
dasar dalam mendukung proses pembelajaran di kelas. Metode yang digunakan 
yaitu studi literatur dimana data yang digunakan ialah data dari berbagai sumber, 
seperti jurnal, buku, karya tulis ilmiah, dan pustaka lainnya. Kumpulan data-data 
tersebut dianalisis satu persatu untuk dikelompokkan dan digabungkan menjadi 
suatu kesimpulan yang utuh. Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan 
media interaktif berbasis Nearpod pada pembelajaran pendidikan pancasila di 
sekolah dasar sangat mendukung proses pembelajaran, terlihat dari peningkatan 
pemahaman terhadap materi dan hasil belajar, peserta didik yang menjadi lebih aktif 
dan bersemangat serta juga sangat antusias dalam belajar, karena tampilan dalam 
produk berbasis aplikasi Nearpod menarik dan juga dilengkapi dengan audio, video, 
animasi, game dan kuis.  
 
Kata Kunci : Media Interaktif, Nearpod, Pendidikan Pancasila  
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A. PENDAHULUAN  
 
Pendidikan merupakan hal 

terpenting yang berhak diperoleh 

setiap individu (Novelita et al., 2022). 

Adanya pendidikan yang diberikan 

kepada setiap individu dapat 

berpengaruh terhadap kehidupannya, 

karena pendidikan untuk menambah 

pengetahuan, wawasan serta 

pengalaman untuk menentukan tujuan 

hidup sehingga bisa memiliki 

pandangan yang luas untuk masa 

depan yang lebih baik (Efendi et al., 

2023). Pendidikan berperan penting 

dalam menjamin kelangsungan hidup 

bangsa dan negara karena pendidikan 

adalah sarana paling tepat dalam 

meningkatkan dan mengembangkan 

kualitas sumber daya manusia 

(Sasmita et al., 2023). 

Perkembangan teknologi yang 

semakin pesat saat ini sangat 

mempengaruhi peserta didik dalam 

belajar (Handayani et al., 2022). Tidak 

jarang kita jumpai peserta didik yang 

lebih senang belajar dengan bermain 

game di internet menggunakan 

komputer atau handphone dari pada 

membuka dan mempelajari buku 

pelajaran sekolah. Untuk itu 

pemanfaatan sumber daya teknologi 

merupakan salah satu cara yang 

dapat dimanfaatkan untuk 

mengembangkan dunia pendidikan, 

salah satunya melalui media 

pembelajaran (Priana, 2017). 

Media pembelajaran adalah alat 

yang dapat membantu proses belajar 

mengajar sehingga makna pesan 

yang disampaikan menjadi lebih jelas 

dan tujuan pendidikan atau 

pembelajaran dapat tercapai dengan 

efektif dan efisien (Syadida & Erita, 

2022). Media pembelajaran menurut 

(Ummi et al., 2021) terdiri dari 

bermacam-macam ditinjau beberapa 

aspek yang berbeda misalnya media 

berdasarkan perkembangan 

teknologi.  

Media pembelajaran yang efektif 

harus mampu menarik perhatian 

siswa dan meningkatkan keterlibatan 

mereka dalam proses belajar, 

sehingga pembelajaran menjadi lebih 

bermakna dan berkesan (Melati dkk, 

2023). Rosarian & Dirgantoro (2020) 

menambahkan bahwa media interaktif 

bukan hanya alat penyampaian 

informasi, melainkan juga sebagai 

fasilitator yang mendorong 

keterlibatan aktif siswa dalam proses 

belajar. Salah satu media 

pembelajaran interaktif yang bisa 

dimanfaatkan adalah aplikasi 
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Nearpod. 

Aplikasi Nearpod merupakan 

sebuah aplikasi berbasis web yang 

menjadi salah satu platform ruang 

pembelajaran yang menghadirkan 

interaksi antara peserta didik dan 

guru. Menurut Sudirman (dalam 

Meliza & Eliyasni, 2023), guru dapat 

membuat sebuah bahan presentasi 

yang dapat menggunakan fitur 

tersedia pada aplikasi Nearpod yang 

berisikan gambar, teks, video, bahkan 

kuis untuk dimainkan bersama. 

Nearpod sangat bermanfaat dalam 

membuat pembelajaran konvensional 

menjadi lebih interaktif Hal ini 

diperkuat oleh Ami (2021) yang 

mengatakan bahwa fitur-fitur pada 

Nearpod yang bervariasi dapat 

membantu guru dalam menciptakan 

pembelajaran yang interaktif. Berikut 

fitur-fitur yang terdapat pada aplikasi 

Nearpod: 

 

Gambar 1. Fitur-fitur pada Nearpod 

1. Materi Slide 
Fitur slide hampir mirip dengan 

PowerPoint yang berguna untuk 

menyampaikan materi. 

 

Gambar 2. Fitur Materi Slide 

2. Sumber Video 
Sumber video dapat memudahkan 

dalam menyampaikan materi yang 

berbentuk video buatan sendiri 

maupun beberapa sumber video yang 

telah disediakan oleh Nearpod. Selain 

itu, fitur ini juga terhubung ke aplikasi 

Youtube sehingga dapat memperluas 

sumber belajar. 

 

Gambar 3. Fitur Sumber Video 

3. Fitur PKET 
Fitur ini merupakan kolaborasi antara 

Nearpod dengan PKET yang 

bertujuan memberikan visualisasi 

guna menyelesaikan masalah secara 

nyata. 
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Gambar 4. Fitur PKET 

4. Permainan Matching Pairs 
Fitur ini memberikan keaktifan bagi 

peserta didik karena berbentuk 

permainan yang meningkatkan 

pemahaman mereka dalam 

menghubungkan jawaban antar kotak. 

 

Gambar 5. Fitur Matching Pairs 

5. Permainan Time to Climb 
Fitur ini berbentuk kuis dengan 

animasi kompetisi, dimana peserta 

didik harus melewati tantangan 

dengan menjawab pertanyaan yang 

diberikan. 

 
 

Gambar 6. Fitur Time to Climb 

6. Permainan Collaborate Board 
Fitur ini seperti papan tulis online, 

dimana guru memberikan sebuah 

pertanyaan dan peserta didik 

menjawab soal di papan tersebut. 

 

Gambar 7. Fitur Permainan 

Collaborate Board 

7. Permainan Memory Test 
Fitur ini bermanfaat bagi peserta didik 

dalam meningkatkan ingatan memori. 

 

Gambar 8. Fitur Permainan Memory 

Test 

Salah satu mata pelajaran yang 

juga menggunakan Nearpod sebagai 

media pembelajarannya adalah 
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Pendidikan Pancasila. Mata pelajaran 

Pendidikan Pancasila mempunyai 

kedudukan strategis dalam upaya 

menanamkan dan mewariskan 

karakter yang sesuai dengan 

pancasila kepada setiap warga 

negara, dengan menjadikan nilai-nilai 

pancasila sebagai bintang penuntun 

untuk mencapai Indonesia emas. 

Menurut Nurgiansah (2021) 

Pendidikan Pancasila adalah 

pembelajaran yang penting bagi 

kehidupan karena dengannya kita 

belajar menanamkan sikap dan 

perilaku dalam kehidupan sehari-hari 

yang didasarkan pada nilai- nilai 

Pancasila. Nilai pancasila tersebut 

terdiri dari nilai ketuhanan, nilai 

kemanusiaan, nilai persatuan, nilai 

kerakyatan, dan nilai keadilan. 

Sedangkan menurut Lubis (2020) 

Pendidikan Pancasila memiliki 

kedudukan yang sangat penting 

dalam upaya untuk mempersiapkan 

peserta didik menjadi manusia yang 

dapat diandalkan (desirable person 

quality).  

Dalam  pembelajaran 

Pendidikan Pancasila terdapat 

beberapa   materi   yang bisa   

menggunakan media interaktif seperti 

Nearpod  untuk    membantu    dalam    

menyampaikan materi  pembelajaran.  

Berdasarkan  kondisi ini,  guru  perlu  

memanfaatkan  media interaktif   

sebagai   sumber   belajar   untuk 

menciptakan   suasana   pembelajaran   

yang efektif  dan  menarik.  Media  

interaktif berbasis Nearpod ini 

berfungsi    sebagai    alat    bantu    

sekaligus strategi  yang  digunakan  

oleh  guru  bersama peserta  didik 

untuk  mencapai  kompetensi 

pembelajaran yang telah ditetapkan. 

Penggunaan media interaktif berbasis 

Nearpod ini diharapkan   agar   

perhatian peserta   didik dapat  

terfokus  dan peserta  didik menjadi 

lebih paham terhadap materi yang 

disampaikan.  

Berdasarkan uraian di atas, 

maka dengan menggunakan Nearpod 

sebagai media pembelajaran dapat 

menjadi salah satu solusi guru untuk 

menciptakan pembelajaran 

pendidikan pancasila yang interaktif. 

Selain itu, dengan mengembangkan 

media interaktif berbasis Nearpod 

dapat memberikan kesempatan bagi 

guru untuk mempelajari hal baru dan 

menumbuhkan rasa kreatif dalam 

upaya melakukan inovasi 

pembelajaran. Penelitian ini bertujuan 

untuk memberikan informasi berkaitan 

dengan pemanfaatan Nearpod dalam 

mendukung proses pembelajaran di 

kelas. Maka dari itu, dilakukan 

penelitian dengan judul 
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“Pemanfaatan Media Interaktif 
Berbasis Nearpod Pada 
Pembelajaran Pendidikan Pancasila 
di Sekolah Dasar”. 

 
B. METODE  

Metode penelitian yang 

digunakan dalam penelitian ini 

menggunakan metode penelitian 

deskriptif-kualitatif dengan 

pendekatan yaitu studi literatur atau 

Systematic Literature Review (SLR). 

Studi literatur merupakan 

serangkaian kegiatan yang 

berkenaan dengan metode 

pengumpulan data pustaka, 

membaca dan mencatat, serta 

mengelola bahan penelitian (Ulfah et 

al., 2022). Metode ini berfungsi untuk 

memberikan landasan teori dan dasar-

dasar ilmiah terhadap permasalahan 

yang akan dibahas. Data yang 

digunakan dari berbagai sumber, 

seperti jurnal, buku, karya tulis ilmiah, 

dan pustaka lainnya. Artikel ini 

menyoroti pemanfaatan Nearpod 

dalam memfasilitasi proses 

pembelajaran. 

Dalam penulisan artikel, ada 

empat langkah utama dalam 

pencarian studi literatur. Pertama, 

peneliti harus menyiapkan peralatan 

penelitian dengan baik. Kedua, 

menyusun bibliografi relevan dengan 

topik. Ketiga, mengatur waktu secara 

efektif untuk fokus pada penelitian. 

Terakhir, membaca, mencatat, dan 

menulis hasil penelitian dari literatur 

yang dikumpulkan. Langkah-langkah 

ini memastikan penelitian dilakukan 

secara sistematis dan efisien 

(Kurniawat et al, 2023). Penelitian ini 

menggunakan analisis konten dan 

deskriptif untuk memastikan data dari 

berbagai sumber mendukung usulan 

dan gagasan penelitian, serta 

memungkinkan evaluasi data secara 

kritis (Anggraeni et al., 2023). 

 
C.  HASIL DAN PEMBAHASAN 

 Terdapat 6 sampel penelitian 

sebelumnya yang membahas tentang 

pemanfaatan Nearpod pada 

pembelajaran pendidikan pancasila di 

sekolah dasar. Pertama, berdasarkan 

penelitian yang dilakukan oleh Reski 

Meliza dan Rifda Eliyasni (2023) yang 

berjudul “Pengembangan Bahan Ajar 

Menggunakan Aplikasi Nearpod pada 

Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila 

Unit 5 Kegiatan Belajar 4 Kelas IV SD”. 

Tujuan dari penelitian ini untuk 

mengembangkan bahan ajar 

menggunakan aplikasi Nearpod pada 

mata pelajaran pendidikan pancasila 

unit 5 kegiatan belajar 4 dikelas IV SD 

yang valid dan praktis. Hasil 

penelitiannya adalah peserta didik 
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menjadi lebih aktif dan bersemangat 

dalam belajar serta juga sangat 

antusias dalam belajar, karena 

tampilan dalam produk bahan ajar 

berbasis aplikasi Nearpod menarik 

dan juga dilengkapi dengan audio, 

video, animasi, game dan kuis.  

 Produk bahan ajar berbasis 

aplikasi Nearpod yang dikembangkan 

oleh peneliti sangat valid dan sangat 

praktis. Hal tersebut dapat dilihat dari 

hasil dari uji validasi oleh ahli materi 

materi 91,66%. Uji validasi ahli 

kebahasaan sebesar 100% dan 

validasi media sebesar 97,91%. 

Sedangkan, hasil uji praktikalitas 

angket respon guru mendapat nilai 

100%, dengan kategori sangat praktis 

dan angket respon dari 34 peserta 

didik mendapat nilai 95,68%, dengan 

kategori sangat praktis. 

 Kedua berdasarkan penelitian 

yang dilakukan oleh Katherine Putri 

Rivelia dan Reinita (2023) yang 

berjudul “The Development of 

Nearpod Interactive Multimedia Using 

Problem Based Learning Models on 

Civics Learning in Elementary School” 

Hasil penelitiannya menunjukkan 

bahwa penggunaan multimedia 

interaktif Nearpod dengan model 

problem based learning dapat 

meningkatkan partisipasi siswa dalam 

pembelajaran PPKn di Kelas IV SD 

sehingga meningkatkan kualitas 

pembelajaran. Selain itu 

pengembangan multimedia interaktif 

Nearpod menggunakan model 

problem based learning dalam 

pembelajaran PPKn di kelas IV SD 

dinyatakan valid dan praktis dengan 

hasil uji validitas memperoleh hasil 

90% validasi materi., validasi bahasa 

memperoleh hasil 88%, validasi media 

memperoleh hasil 98% dengan 

kategori sangat valid. Selanjutnya 

untuk hasil praktikalitas respon siswa 

memperoleh hasil 91% dan respon 

guru sebesar 96% dengan kategori 

sangat praktis.  

 Ketiga, berdasarkan penelitian 

yang dilakukan oleh Wulan Oktaviana 

Ashari dan Apri Irianto (2024) yang 

berjudul “Pengaruh Model 

Pembelajaran Contextual Teaching 

and Learning Berbantuan Media 

Interaktif Nearpod Terhadap Hasil 

Belajar Siswa Kelas IV”. Hasil 

penelitiannya adalah pemanfaatan 

media pembelajaran berbasis 

Nearpod berpengaruh secara 

signifikan terhadap hasil belajar 

peserta didik. Hal tersebut terlihat dari 

peningkatan hasil belajar, yaitu dari 

Hal ini terlihat dari nilai rata-rata 

pretest, di mana kelas eksperimen 

memiliki nilai rata-rata 38,95, 

sedangkan kelas kontrol memiliki nilai 
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rata-rata 40,28. Untuk nilai yang 

didapatkan dalam posttest kelas 

eksperimen mendapatkan angka 

83,95 sementara untuk nilai postter 

kelas kontrol mendapat angka 80,83. 

 Keempat berdasarkan penelitian 

yang dilakukan oleh Iga Cahyani 

Pramesti dan Camellia (2024) yang 

berjudul “Penerapan Nearpod sebagai 

Media Pembelajaran Interaktif untuk 

Meningkatkan Keterlibatan dan 

Motivasi Siswa”. Keterbaharuan dari 

penelitian ini terletak pada 

pemanfaatan Nearpod dalam 

pembelajaran Pendidikan Pancasila 

yang diintegrasikan dengan metode 

game-based learning. Tujuan 

penelitian ini adalah untuk mengetahui 

sejauh mana pemanfaatan media 

interaktif Nearpod berbasis game-

based learning dapat meningkatkan 

motivasi belajar siswa dalam 

pembelajaran Pendidikan Pancasila. 

Hasil penelitiannya menujukkan 

bahwa pemanfaatan Nearpod sebagai 

media pembelajaran interaktif dapat 

meningkatan motivasi belajar. 

Peningkatan tersebut terjadi melalui 

pemanfaatan media Nearpod dengan 

fitur-fitur yang beragam berupa video, 

slide show, dan game dalam bentuk 

time to climb, dan fill in the blank. 

Games dalam bentuk time to climb 

dapat memberikan animasi yang 

beragam sehingga media yang 

digunakan dapat menarik perhatian 

peserta didik. 

 Kelima berdasarkan penelitian 

yang dilakukan oleh Tris Munandar 

dan Mubarak Ahmad (2022) yang 

berjudul ”E-Modul Berbasis Nearpod 

pada Materi PPKn Kelas 2 Materi 

Hidup Rukun”. Penelitian ini bertujuan 

untuk menciptakan e-modul berbasis 

Nearpod dalam meningkatkan 

pemahaman siswa terhadap mata 

pelajaran PPKn. Hasil penilaian 

menunjukkan bahwa skor validasi 

berdasarkan penilaian ahli media 

sebesar 81,33% dengan kriteria 

sangat layak dan skor validasi 

berdasarkan penilaian ahli materi 

sebesar 92,77% dengan kriteria 

sangat layak. Pengujian pemahaman 

siswa menunjukkan bahwa produk e-

modul berbasis Nearpod memperoleh 

skor 95,41% dengan kriteria sangat 

baik. Berdasarkan hasil tersebut dapat 

disimpulkan bahwa e-modul berbasis 

Nearpod sangat layak dan dapat 

meningkatkan pemahaman siswa 

terhadap materi PPKn. 

 Keenam, berdasarkan penelitian 

yang dilakukan oleh Susanto (2021) 

yang berjudul “Pengembangan E-

media Nearpod melalui Model 

Discovery untuk Meningkatkan 

Kemampuan Berpikir Kritis Siswa di 
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Sekolah Dasar”. Tujuan dari penelitian 

ini yaitu menganalisis efektivitas 

pengembangan E-Media Nearpod 

dengan model Discovery untuk 

meningkatkan kemampuan berpikir 

kritis. Hasil penelitiannya adalah 

peserta didik menjadi lebih mudah 

memahami materi dengan 

penggunaan E-Media Nearpod yang 

menggunakan berbagai fitur berupa 

video pembelajaran dan bahan ajar 

berupa file yang dapat diunduh di 

laptop dan HP. Hal tersebut dapat 

dilihat dari nilai rata-rata kemampuan 

berpikir kritis yang meningkat dari 

65,18 menjadi 79,74.  

 Penerapan model Discovery 

berbasis E-Media Nearpod terbilang 

efektif dalam meningkatkan 

kemampuan berpikir kritis peserta 

didik. Model pembelajaran Discovery 

Learning memiliki keterkaitan yang 

signifikan dengan perkembangan 

kemampuan berpikir kritis peserta 

didik, terutama dalam konteks 

pembelajaran Pendidikan Pancasila 

(Nikmah & Rondli, 2023). Dalam 

pendekatan Discovery Learning, 

siswa didorong untuk menerapkan 

kemampuan berpikir kritis, di mana 

siswa harus mampu menilai informasi, 

mengenali pola, dan 

menginterpretasikan nilai-nilai 

Pancasila dalam konteks kehidupan 

sehari-hari (Muniroh, 2023).   

 
D. SIMPULAN 

 
Berdasarkan hasil penelitian-

penelitian yang telah diuraikan 

sebelumnya, maka dapat disimpulkan 

bahwa media interaktif berbasis 

Nearpod sangat mendukung proses 

pembelajaran di kelas. Hal ini 

ditunjukkan dari peserta didik yang 

menjadi lebih aktif dan bersemangat 

dalam belajar serta juga sangat 

antusias dalam belajar, karena 

tampilan dalam produk berbasis 

aplikasi Nearpod menarik dan juga 

dilengkapi dengan audio, video, 

animasi, game dan kuis. 

Nearpod memiliki berbagai 

macam fitur yang dapat digunakan 

untuk mengembangkan media 

pembelajaran, sehingga dapat 

menarik minat dan motivasi peserta 

didik dalam proses pembelajaran. 

Selain itu, pemahaman hasil belajar 

siswa pada pelajaran Pendidikan 

Pancasila juga meningkat setelah 

menggunakan media interaktif 

berbasis Nearpod dalam proses 

pembelajaran. Oleh karena itu, media 

interaktif berbasis Nearpod pada 

pembelajaran pendidikan pancasila di 

sekolah dasar dapat digunakan guru 

untuk memproduksi dan 
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mengembangkan media 

pembelajaran dalam bentuk yang 

bervariasi sesuai dengan kebutuhan 

belajar peserta didik. 
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