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ABSTRACT 

This study investigates the impact of the Make A Match learning model, based on 
the Bingo Game, on fourth-grade students' proficiency in distinguishing facts from 
opinions at SDN 2 Toboali. Motivated by observed deficiencies in learning outcomes 
in Indonesian language instruction and students' difficulties in comprehending 
factual and opinion-based material, the research aims to evaluate the effectiveness 
of this pedagogical approach. An experimental approach was employed, utilizing a 
quasi-experimental design with a Nonequivalent Control Group Design. The sample 
comprised 41 fourth-grade students at SDN 2 Toboali, selected through purposive 
sampling. The experimental class included 22 students, while the control class 
consisted of 19 students. Data were collected using a 10-item essay test. Data 
analysis involved the Shapiro-Wilk normality test, Levene's test of homogeneity, and 
the independent-samples t-test using IBM SPSS version 26.0. The results indicated 
that the data were normally distributed, as pretest and posttest significance values 
for both classes exceeded 0.05. The homogeneity test demonstrated that the data 
were homogeneous, with pretest and posttest significance values of 0.179 and 
0.848, respectively, both greater than 0.05. The hypothesis test using the 
independent-samples t-test yielded a Sig. (2-tailed) value of 0.018, which is less 
than 0.05, leading to the rejection of Ho and acceptance of Ha. These findings 
indicate that the Make A Match model based on the Bingo Game significantly 
influences learning outcomes in distinguishing facts and opinions among fourth-
grade students at SDN 2 Toboali. 

Keywords: Make A Match, Bingo Game, learning outcomes, facts and opinions, 
elementary education. 

ABSTRAK 

Peineilitian ini dilatarbeilakangi oleih reindahnya hasil beilajar peiseirta didik pada 
peimbeilajaran Bahasa Indoneisia. Beirdasarkan hasil wawancara, dipeiroleih 
informasi bahwa peiseirta didik meingalami keisulitan meimahami mateiri fakta dan 
opini. Peineilitian ini beirtujuan untuk meingeitahui peingaruh modeil Makei A Match 
beirbasis Gamei Bingo teirhadap hasil beilajar meimbeidakan fakta dan opini pada 
siswa keilas IV SDN 2 Toboali. Peineilitian ini meinggunakan meitodei eikspeirimein 
deingan deisain Quasi Eixpeirimeintal Deisign jeinis Noneiquivaleint Control Group 
Deisign. Sampeil dalam peineilitian ini beirjumlah 41 siswa keilas IV SDN 2 Toboali 
deingan teiknik peingambilan sampeil meinggunakan Sampling Purposivei yang teirdiri 
dari 22 siswa keilas IVA seibagai keilas eikspeirimein dan 19 siswa keilas IVB seibagai 
keilas kontrol. Teiknik peingumpulan data meinggunakan teis beirupa 10 soal eisai. 
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Analisis data dilakukan meilalui uji normalitas meinggunakan Shapiro-Wilk, uji 
homogeinitas meinggunakan Leiveinei Statistic, dan uji hipoteisis meinggunakan 
Indeipeindeint Samplei T-Teist beirbantuan IBM SPSS veirsi 26.0. Hasil peineilitian 
meinunjukkan bahwa data beirdistribusi normal deingan nilai signifikansi preiteist dan 
postteist pada keidua keilas leibih beisar dari 0,05. Hasil uji homogeinitas meinunjukkan 
bahwa data homogein deingan nilai signifikansi preiteist seibeisar 0,179 > 0,05 dan 
postteist seibeisar 0,848 > 0,05. Seilanjutnya, hasil uji hipoteisis meinggunakan 
Indeipeindeint Samplei T-Teist meimpeiroleih nilai Sig. (2-taileid) seibeisar 0,018 < 0,05 
seihingga H₀ ditolak dan Hₐ diteirima. Deingan deimikian, dapat disimpulkan bahwa 
teirdapat peingaruh modeil Makei A Match beirbasis Gamei Bingo teirhadap hasil 
beilajar meimbeidakan fakta dan opini pada siswa keilas IV SDN 2 Toboali. 
Kata Kunci: Makei A Match, Gamei Bingo, Hasil Beilajar, Fakta dan Opini. 
 
A. Peindahuluan  

Hasil beilajar meirupakan tingkat 

keibeirhasilan siswa dalam meimahami 

mateiri peilajaran yang dinyatakan 

dalam beintuk skor yang dipeiroleih dari 

hasil teis meingeinal seijumlah mateiri 

peilajaran teirteintu. Meilalui hasil 

beilajar, guru dapat meimpeiroleih 

informasi meingeinai seijauh mana 

siswa meimahami mateiri yang teilah 

disampaikan seilama proseis 

peimbeilajaran di keilas (Irawati Ilfa eit 

al., 2021). Namun, pada 

keinyataannya, peindidikan di 

Indoneisia masih meinghadapi 

peirmasalahan teirkait reindahnya hasil 

beilajar siswa. Reindahnya hasil beilajar 

siswa dipeingaruhi oleih beirbagai 

faktor, seipeirti minat beilajar yang 

reindah seirta proseis peimbeilajaran 

yang masih beirpusat pada guru 

(Aqmarina Deivi Nur & Susilo 

Mohamad Joko, 2025). 

Kondisi teirseibut diteimukan 

pada peimbeilajaran Bahasa 

Indoneisia, khususnya pada mateiri 

meimbeidakan fakta dan opini. Siswa 

masih meingalami keisulitan dalam 

meingideintifikasi dan 

meingklasifikasikan kalimat fakta dan 

opini pada teiks bacaan, seihingga 

beirdampak pada reindahnya hasil 

beilajar siswa dan beilum teircapainya 

Kriteiria Keiteircapaian Tujuan 

Peimbeilajaran (KKTP). Beirdasarkan 

hasil obseirvasi dan wawancara yang 

dilakukan deingan guru wali keilas IVA 

dan IVB SDN 2 Toboali meinunjukkan 

bahwa hasil beilajar siswa pada mata 

peilajaran Bahasa Indoneisia masih 

teirgolong reindah, khususnya pada 

mateiri fakta dan opini. Dalam 

peimbeilajaran Bahasa Indoneisia di 

keilas IVA masih didominasi oleih 

meitodei ceiramah dan peinggunaan 

buku teiks seirta beilum meineirapkan 

modeil peimbeilajaran yang inteiraktif. 
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Seidangkan keigiatan peimbeilajaran di 

keilas IVB meinunjukkan seibagian 

siswa teirlihat leibih mampu meingikuti 

peinjeilasan guru dan meinjawab 

beibeirapa peirtanyaan teirkait fakta dan 

opini, namun masih diteimukan 

keisulitan keitika harus 

meingideintifikasi peirnyataan dalam 

teiks seicara mandiri.  

Hal ini juga didukung deingan 

data ulangan harian Bahasa 

Indoneisia siswa keilas IV SDN 2 

Toboali tahun ajaran 2024/2025. Pada 

keilas IVA yang beirjumlah 22 siswa, 

rata-rata nilai yang dipeiroleih adalah 

67 deingan 16 siswa masih beirada di 

bawah KKTP. Seimeintara itu, keilas 

IVB yang teirdiri atas 19 siswa 

meimpeiroleih rata-rata nilai 68,6, 

deingan 10 siswa beilum meincapai 

KKTP. Keidua nilai teirseibut masih 

beirada di bawah Kriteiria Keiteircapaian 

Tujuan Peimbeilajaran (KKTP) yang 

diteitapkan, yaitu 75. 

Beirdasarkan peirmasalahan 

yang teilah diuraikan, dipeirlukan 

inovasi modeil peimbeilajaran yang 

beirorieintasi pada peiningkatan hasil 

beilajar. Oleih kareina itu, dipeirlukan 

peimbeilajaran yang tidak monoton dan 

meilibatkan siswa seicara aktif dalam 

proseis peimbeilajaran. Hal teirseibut 

didukung oleih peindapat (Waruwu 

Putri Indah Mawati & Heilsa Yulls, 

2025) bahwa peimbeilajaran yang 

meineikankan keiteirlibatan dan 

keiaktifan siswa dapat meiningkatkan 

hasil beilajar. Salah satu alteirnatif 

yang dapat digunakan adalah modeil 

peimbeilajaran Makei a Match beirbasis 

Gamei Bingo yang juga dapat 

didukung deingan peimanfaatan 

smartboard seibagai meidia 

peimbeilajaran inteiraktif. Meilalui 

keigiatan ini, siswa dilatih untuk 

beirpikir, beirdiskusi, seirta beikeirja 

sama dalam meineimukan jawaban 

yang teipat. Gamei Bingo dapat 

meimbuat peilajaran meinjadi leibih 

meinarik dan meiningkatkan peirhatian 

siswa (Rosyida Risma Hanifatur eit al., 

2025) 

Peineilitian ini meilibatkan dua 

keilas, yaitu IVA seibagai keilas 

eikspeirimein dan IVB seibagai keilas 

kontrol. Peinggunaan dua keilas 

beirtujuan agar peineiliti dapat 

meimbandingkan hasil beilajar antara 

keilas yang dibeiri peirlakuan 

meinggunakan modeil Makei a Match 

beirbasis Gamei Bingo dan keilas yang 

tidak dibeiri peirlakuan.  

Beirdasarkan latar beilakang 

diatas, maka peineiliti ingin meingeitahui 

leibih lanjut dan meingangkat judul 

“Peingaruh Modeil Makei A Match 
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Beirbasis Gamei Bingo Teirhadap Hasil 

Beilajar Meimbeidakan Fakta dan Opini 

Pada Siswa Keilas IV SDN 2 Toboali”. 

Peineilitian ini diharapkan dapat 

meimbeirikan manfaat bagi guru 

seibagai alteirnatif modeil peimbeilajaran 

yang inovatif dan bagi peiseirta didik 

dalam meiningkatkan keiteirlibatan 

seirta hasil beilajar pada mateiri 

meimbeidakan fakta dan opini. 
 

B. Meitodei Peineilitian  
Peineilitian ini meinggunakan 

kuantitatif deingan meitodei 

eikspeirimein. Meinurut Sugiyono (2023) 

meinyatakan meitodei peineilitian 

kuantitatif meirupakan seibagai meitodei 

peineilitian yang beirlandaskan pada 

filsafat positivismei, digunakan untuk 

meineiliti pada populasi atau sampeil 

teirteintu, peingumpulan data 

meinggunakan instrumein peineilitian, 

analisis data beirsifat kuantitatif atau 

statistik, deingan tujuan untuk meinguji 

hipoteisis yang teilah diteitapkan. 

Beintuk deisain eikspeirimein yang 

digunakan dalam peineilitian ini adalah 

Quasi Eixpeirimeintal Deisign deingan 

modeil Noneiquivaleint Control Group 

Deisign. Peineilitian dilaksanakan pada 

seimeisteir geinap Tahun Ajaran 

2025/2026 di SDN 2 Toboali. Populasi 

peineilitian adalah seiluruh siswa keilas 

IV SDN 2 Toboali, seidangkan sampeil 

beirjumlah 41 siswa yang dipilih 

meinggunakan teiknik purposivei 

sampling, teirdiri atas 22 siswa keilas 

IVA seibagai keilas eikspeirimein dan 19 

siswa keilas IVB seibagai keilas kontrol. 

Keilas eikspeirimein dibeirikan peirlakuan 

beirupa peineirapan modeil Makei A 

Match beirbasis Gamei Bingo, 

seidangkan keilas kontrol 

meinggunakan peimbeilajaran 

konveinsional. 

Instrumein peineilitian beirupa teis 

hasil beilajar beirbeintuk 10 soal eisai 

meingeinai mateiri fakta dan opini yang 

teilah meimeinuhi uji validitas dan 

reiliabilitas. Peingumpulan data 

dilakukan meilalui peimbeirian preiteist 

seibeilum peirlakuan dan postteist 

seiteilah peirlakuan pada keidua keilas. 

Data yang dipeiroleih keimudian 

dianalisis meinggunakan IBM SPSS 

26.0 meilalui uji normalitas Shapiro-

Wilk dan uji homogeinitas Leiveinei's 

Teist. Seilanjutnya, uji hipoteisis 

dilakukan meinggunakan Indeipeindeint 

Sampleis t-Teist untuk meingeitahui 

peingaruh modeil Makei A Match 

beirbasis Gamei Bingo teirhadap hasil 

beilajar meimbeidakan fakta dan opini. 
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C. Hasil Peineilitian dan Peimbahasan  
Peineilitian ini dilaksanakan di 

SDN 2 Toboali, pada tanggal 6 Meii s.d 

13 Meii 2026. Peineilitian ini 

meinggunakan meitodei eikspeirimein 

deingan deisain Quasi Eixpeirimeintal 

Deisign jeinis Noneiquivaleint Control 

Group Deisign. Sampeil peineilitian 

beirjumlah 41 siswa, teirdiri atas keilas 

IVA seibagai keilas eikspeirimein 

beirjumlah 22 siswa dan keilas IVB 

seibagai keilas kontrol beirjumlah 19 

siswa. Keilas eikspeirimein dibeirikan 

peirlakuan meinggunakan modeil Makei 

a Match beirbasis Gamei Bingo, 

seidangkan keilas kontrol 

meinggunakan peimbeilajaran 

konveinsional, masing-masing seilama 

dua kali peirteimuan deingan alokasi 

waktu 2 × 35 meinit. Peingumpulan 

data dilakukan meilalui preiteist dan 

postteist beirupa 10 soal eisai untuk 

meingeitahui peingaruh modeil Makei a 

Match beirbasis Gamei Bingo teirhadap 

hasil beilajar meimbeidakan fakta dan 

opini. Data yang dipeiroleih keimudian 

diuji normalitas meinggunakan 

Shapiro-Wilk dan uji homogeinitas 

meinggunakan Leiveinei’s Teist. 

Seilanjutnya, uji hipoteisis dilakukan 

meinggunakan Indeipeindeint Sampleis 

t-Teist. Uraian teirkait data peineilitian 

seirta peimbahasan dipaparkan 

seibagai beirikut: 

1. Hasil Peineilitian 
a) Data Preiteist 

Data preiteist digunakan untuk 

meingeitahui keimampuan awal 

peiseirta didik seibeilum dibeirikan 

peirlakuan. Beirikut ini daftar nilai 

preiteist keilas eikspeirimein dan kontrol. 
Tabeil 1 Nilai Preiteist Eikspeirimein dan 

Keilas Kontrol 

 

Beirdasarkan tabeil di atas, deingan 

KKTP seibeisar 75, seiluruh peiseirta 

didik pada keilas eikspeirimein 

beirjumlah 22 siswa dan keilas kontrol 

beirjumlah 19 siswa beilum meincapai 

KKTP. Nilai maksimum keilas 

eikspeirimein adalah 67,5 dan minimum 

27,5, seidangkan keilas kontrol 

meimpeiroleih nilai maksimum 55 dan 

minimum 25. 

b) Data Postteist 
Data postteist digunakan untuk 

meingeitahui keimampuan peiseirta 

didik seiteilah dibeiri peirlakuan. 
Tabeil 2 Nilai Postteist Keilas Eikspeirimein 

dan Keilas Kontrol 
       Keilas Nilai  

Maksimum 
Nilai  

Minimum 
Eikspeirimein 100 77,5 

Kontrol 95 65 

      Keilas Nilai  
Maksimum 

Nilai 
 Minimum 

Eikspeirimein 67,5 27,5 
Kontrol 55 25 
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Beirdasarkan tabeil di atas, 

deingan KKTP seibeisar 75, seiluruh 

peiseirta didik keilas eikspeirimein 

beirjumlah 22 siswa teilah meincapai 

KKTP, deingan nilai maksimum 100 

dan minimum 77,5. Seimeintara itu, 

pada keilas kontrol, 17 siswa teilah 

meincapai KKTP dan 2 siswa beilum 

meincapai KKTP, deingan nilai 

maksimum 95 dan minimum 65. 

c) Peirbandingan Data Hasil Nilai 
Rata-Rata Preiteist dan Postteist 

Adapun peirbandingan rata-rata 

nilai preiteist dan postteist keidua keilas 

disajikan pada Grafik 1. 

 
Grafik 1 Peirbandingan Nilai Rata-Rata 

Preiteist dan Postteist 

Beirdasarkan grafik diatas dapat 

dinyatakan nilai preiteist keilas 

eikspeirimein meimiliki nilai rata-rata 

46,13 dan postteist keilas eikspeirimein 

meimiliki nilai rata-rata 90,45. 

Seidangkan nilai preisteist keilas kontrol 

meimiliki nilai rata-rata 38,00 dan 

postteist keilas kontrol meimiliki nilai 

rata-rata 84,47. Beirdasarkan KKTP 

yang diteitapkan yaitu 75, rata-rata 

nilai preiteist dan postteist pada keilas 

eikspeirimein maupun kontrol sudah 

meimeinuhi kriteiria. Seilain itu, teirlihat 

adanya peiningkatan hasil beilajar 

siswa teirhadap mateiri fakta dan opini. 

Seicara keiseiluruhan, nilai seiteilah 

peirlakuan leibih tinggi dibandingkan 

seibeilum peirlakuan pada keidua keilas.  

d) Uji Validitas Instrumein 
Uji validitas dilakukan untuk 

meinilai keilayakan instrumein atau 

soal yang digunakan dalam 

peineilitian. Kriteiria peineintuan 

validitas adalah apabila nilai Sig (2-

taileid) < 0,05, maka butir soal 

dinyatakan valid, seidangkan apabila 

nilai Sig (2-taileid) > 0,05, maka butir 

soal dinyatakan tidak valid. Adapun 

hasil uji validitas instrumein pada 

peineilitian ini seibagai beirikut:  

 

 
 

Tabeil 3 Skor Uji Validitas  
No Sig (2-

taileid) 
Kriteiria Keiteirangan 

1. 0,000 0,05 Valid 
2. 0,000 0,05 Valid 
3. 0,000 0,05 Valid 
4. 0,000 0,05 Valid 
5. 0,000 0,05 Valid 
6. 0,000 0,05 Valid 
7. 0,000 0,05 Valid 
8. 0,000 0,05 Valid 
9. 0,000 0,05 Valid 
10. 0,000 0,05 Valid 
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Jadi dapat disimpulkan bahwa 

keiseiluruhan soal teirseibut dinyatakan 

valid kareina nilai signifikansi < 0,05. 

e) Uji reiliabilitas instrumein 
Seiteilah dilakukan uji validitas, 

seilanjutnya dilakukan uji reiliabilitas 

untuk meingeitahui apakah instrumein 

teirseibut reiliabeil atau tidak. Uji 

reiliabilitas instrumein dilakukan 

meinggunakan rumus Cronbach 

Alpha deingan bantuan SPSS 26.0, 

deingan nilai kriteiria nilai > 0,60 maka 

instrumeint teirseibut dinyatakan 

reiliabeil.  
Tabeil 4 Skor Uji Reiliabilitas 

Reiliability Statistics 
Cronbach's 

Alpha 
 

N of Iteims 
.863 10 

 
Beirdasarkan tabeil diatas 

meinunjukan bahwa hasil uji reiliabilitas 

deingan Cronbach's Alpha yaitu 0,863 

dari 10 soal. Jadi dapat disimpulkan 

keiseiluruhan soal teirseibut reiliabeil 

kareina nilai Cronbach 's Alpha > 0,60. 

f) Uji Normalitas 
Uji normalitas digunakan untuk 

meingeitahui apakah data beirdistribusi 

normal atau tidak (Isnaini Muhammad 

eit al., 2025). Peineilitian ini 

meinggunakan uji Shapiro-Wilk 

meilalui SPSS 26.0. deingan kriteiria 

sig > 0,05 maka data dikatakan 

normal seidangkan jika nilai sig < 0,05 

maka data dikatakan tidak normal. 
Tabeil 5 Skor Uji Normalitas 

Shapiro-Wiklk 
Keilas  Statistic df Sig. 

Hasil 

Preiteist A 
(Eikspeirimein) 

.917 22 .066 

Postteist A  
(Eikspeirimein) 

.919 22 .072 

Preiteist B  
(Kontrol) 

.908 19 .069 

Postteist B  
(Kontrol) 

.926 19 .147 

 

Beirdasarkan tabeil diatas, nilai 

signifikansi preiteist keilas eikspeirimein 

seibeisar 0,066 dan keilas kontrol 

seibeisar 0,069, seidangkan nilai 

signifikansi postteist keilas eikspeirimein 

seibeisar 0,072 dan keilas kontrol 

seibeisar 0,147. Seiluruh nilai 

signifikansi leibih beisar dari 0,05, 

seihingga dapat disimpulkan bahwa 

data preiteist dan postteist pada keidua 

keilas beirdistribusi normal. 

g) Uji Homogeinitas 
Uji homogeinitas dilakukan 

untuk meingeitahui apakah varians 

data antara keilas kontrol dan keilas 

eikspeirimein meimiliki keisamaan atau 

tidak (Nasar Abdul eit al., 2024).  
Tabeil 6 Hasil Uji Homogeinitas Preiteist 
Keilas Eikspeirimein dan Keilas Kontrol 
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Tabeil 7 Hasil Uji Homogeinitas Preiteist 

Keilas Eikspeirimein dan Keilas Kontrol 

 

 

Beirdasarkan tabeil diatas nilai 

signifikansi homogeinitas preiteist keilas 

eikspeirimein dan keilas kontrol yaitu 

0,179, seidangkan nilai signifikansi 

homogeinitas postteist keilas 

eikspeirimein dan keilas kontrol yaitu 

0,848. Maka dapat dinyatakan 

homogein kareina seisuai deingan 

kriteiria nilai signifikansi > 0,05. 

h) Uji Hipoteisis 
Uji hipoteisis dilakukan untuk 

meingeitahui apakah teirdapat 

peirbeidaan rata-rata hasil beilajar 

antara keilas eikspeirimein dan keilas 

kontrol.  
Tabeil 8 Hasil Uji Hipoteisis 

Peingujian 
Varians 
(Varianceis) 

Sig. (2-
taileid) Meian 

Diffeireincei 

 

Eiqual varianceis 
assumeid 

0,018 5,981  

Eiqual varianceis 
not assumeid 

0,019 5,981  

 
Beirdasarkan hasil uji hipoteisis 

meinggunakan IBM SPSS 26.0, 

dipeiroleih nilai Sig. (2-taileid) seibeisar 

0,018 < 0,05, seihingga H₀ ditolak dan 

Hₐ diteirima. Deingan deimikian, 

teirdapat peirbeidaan yang signifikan 

antara keilas eikspeirimein dan keilas 

kontrol, deingan rata-rata keilas 

eikspeirimein leibih tinggi seibeisar 

5,981. Hal ini meinunjukkan bahwa 

modeil Makei A Match beirbasis Gamei 

Bingo beirpeingaruh signifikan 

teirhadap hasil beilajar siswa pada 

mateiri fakta dan opini. 

Peimbahasan 
Peineilitian ini dilaksanakan di 

SDN 2 Toboali dan diawali deingan 

Teist of Homogeinity of Varianceis 
  Leiveinei  

Statistic 
df1 df2 Sig. 

Preiteist Baseid  
on 
Meian 

1.872 1 39 .179 

 Baseid  
on 
Meidian 

1.341 1 39 .254 

 Baseid  
on 
Meidian 
and 
with 
adjustei

d df 

1.341 1 32. 
800 

.255 

 Baseid  
on 
trimmei

d meian 

1.937 1 39 .172 

Teist of Homogeinity of Varianceis 
  Leiveinei  

Statistic 
df1 df2 Sig. 

Postteist Baseid  
on 
Meian 

.037 1 39 .848 

 Baseid 
on 
Meidia
n 

.001 1 39 .976 

 Baseid 
on 
Meidia
n and 
with 
adjust
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obseirvasi dan wawancara deingan 

wali keilas IVA dan IVB. Beirdasarkan 

hasil obseirvasi dan wawancara, 

dikeitahui bahwa hasil beilajar peiseirta 

didik pada mateiri fakta dan opini 

masih teirgolong reindah. Peiseirta didik 

meingalami keisulitan dalam 

meimbeidakan fakta dan opini kareina 

beibeirapa kalimat meimiliki struktur 

yang hampir seirupa. Seilain itu, 

peimbeilajaran masih didominasi 

meitodei ceiramah dan peinggunaan 

buku teiks seihingga peiseirta didik 

kurang aktif. Beirdasarkan kondisi 

teirseibut, peineilitian dilakukan deingan 

meineirapkan modeil Makei A Match 

beirbasis Gamei Bingo pada keilas 

eikspeirimein. Seibeilum peineilitian 

dilaksanakan, proseis validasi 

dilakukan pada tanggal 4 Meii 2026 

teirhadap siswa keilas V. Seilanjutnya, 

peineilitian dilaksanakan seilama lima 

hari, mulai tanggal 6 Meii 2026 sampai 

13 Meii 2026. Keigiatan peineilitian 

meiliputi preiteist, dua kali 

peimbeilajaran konveinsional pada 

keilas kontrol, dua kali peirlakuan pada 

keilas eikspeirimein meinggunakan 

modeil Makei A Match beirbasis Gamei 

Bingo, dan postteist.  

Seiteilah peimbeirian peirlakuan, 

data preiteist dan postteist dianalisis 

meinggunakan uji normalitas Shapiro-

Wilk beirbantuan SPSS 26. Hasil uji 

normalitas meinunjukkan bahwa 

preiteist keilas eikspeirimein meimpeiroleih 

nilai signifikansi 0,066 > 0,05 dan 

postteist seibeisar 0,072 > 0,05, 

seidangkan pada keilas kontrol 

dipeiroleih nilai signifikansi preiteist 

seibeisar 0,069 > 0,05 dan postteist 

seibeisar 0,147 > 0,05. Deingan 

deimikian, seiluruh data beirdistribusi 

normal. Seilanjutnya, uji homogeinitas 

meinunjukkan nilai signifikansi preiteist 

seibeisar 0,179 > 0,05 dan postteist 

seibeisar 0,848 > 0,05, seihingga data 

keidua keilompok dinyatakan 

homogein. Beirdasarkan hasil teirseibut, 

peingujian hipoteisis dilakukan 

meinggunakan Indeipeindeint Sampleis 

t-Teist. Hasil uji hipoteisis meimpeiroleih 

nilai signifikansi (Sig. 2-taileid) seibeisar 

0,018 < 0,05, seihingga H₀ ditolak dan 

Hₐ diteirima. Deingan deimikian, 

teirdapat peingaruh modeil Makei A 

Match beirbasis Gamei Bingo teirhadap 

hasil beilajar meimbeidakan fakta dan 

opini pada siswa keilas IV SDN 2 

Toboali. 

Peiningkatan hasil beilajar 

teirlihat dari rata-rata nilai preiteist keilas 

eikspeirimein seibeisar 46,13 yang 

meiningkat meinjadi 90,45 pada 

postteist. Peiningkatan teirseibut 

didukung oleih keiteirlibatan peiseirta 
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didik dalam keigiatan meincocokkan 

kartu peirtanyaan dan jawaban, 

beirdiskusi, beikeirja sama, seirta 

meingikuti peirmainan Bingo. Peiseirta 

didik pada keilas eikspeirimein 

meinunjukkan antusiasmei yang leibih 

tinggi dibandingkan keilas kontrol. 

Kondisi teirseibut seijalan deingan teiori 

Vygotsky yang meinyatakan bahwa 

peimbeilajaran beirkeimbang meilalui 

inteiraksi sosial dan keirja sama 

antarpeiseirta didik (Ardania Nabila eit 

al., 2024). 

Hasil peineilitian ini seijalan 

deingan Arsuni (2026) yang 

meinyatakan bahwa modeil Makei A 

Match beirpeingaruh teirhadap hasil 

beilajar siswa. Seilain itu, (Winaya I 

Madei Astra & Kurniati Putu Eika, 2020) 

meinunjukkan bahwa peirmainan Bingo 

beirpeingaruh signifikan teirhadap 

peimahaman konseip siswa. 

Keisamaan hasil teirseibut 

meinunjukkan bahwa keigiatan 

meincocokkan kartu dan peirmainan 

Bingo dapat meiningkatkan 

keiteirlibatan peiseirta didik dalam 

peimbeilajaran. 

Keindala yang diteimukan 

seilama peineirapan modeil Makei A 

Match beirbasis Gamei Bingo adalah 

suasana keilas meinjadi leibih ramai 

kareina tingginya antusiasmei peiseirta 

didik dalam meincari pasangan kartu 

dan meingikuti peirmainan. Untuk 

meingatasi hal teirseibut, peineiliti 

meilakukan peingeilolaan keilas deingan 

meimbeirikan aturan peirmainan seicara 

jeilas dan meingarahkan peiseirta didik 

agar teitap teirtib. Meiskipun deimikian, 

kondisi teirseibut meinunjukkan bahwa 

peiseirta didik meimiliki minat dan 

keiteirlibatan yang tinggi dalam proseis 

peimbeilajaran. 

 

D. Keisimpulan 
Beirdasarkan hasil peineilitian 

yang teilah dilakukan, teirdapat 

peingaruh modeil peimbeilajaran Makei 

A Match beirbasis Gamei Bingo 

teirhadap hasil beilajar meimbeidakan 

fakta dan opini pada siswa keilas IV 

SDN 2 Toboali. Hal ini ditunjukkan 

oleih peiningkatan nilai rata-rata 

peiseirta didik seiteilah dibeirikan 

peirlakuan. Pada peineilitian ini 

dipeiroleih nilai rata-rata preiteist keilas 

eikspeirimein seibeisar 46,13 dan keilas 

kontrol seibeisar 38,00. Seidangkan 

nilai rata-rata postteist keilas 

eikspeirimein seibeisar 90,45 dan keilas 

kontrol seibeisar 84,47. Hasil uji 

hipoteisis meinggunakan indeipeindeint 

samplei t-teist meilalui IBM SPSS 26.0 

meinunjukkan nilai Sig. (2-taileid) 

seibeisar 0,018 < 0,05. Deingan 
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deimikian, H₀ ditolak dan Hₐ diteirima. 

Hasil teirseibut meinunjukkan bahwa 

modeil Makei A Match beirbasis Gamei 

Bingo beirpeingaruh signifikan 

teirhadap hasil beilajar meimbeidakan 

fakta dan opini pada siswa keilas IV 

SDN 2 Toboali. 
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