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ABSTRACT 

Indonesian language instruction at SD requires appropriate models and media so 

that students' reading skills can develop to their full potential. One effective model 

is the Scramble model, which is combined with Canva media. The purpose of this 

study is to understand the impact of using the Scramble model with Canva media 

on students' ability to learn Indonesian in class II SD Negeri 3 Blang Mangat. This 

study uses a quantitative approach with a quasi-experimental design and a pre-test, 

post-test control group design. Students in grade II SD Negeri 3 Blang Mangat make 

up the population and study sample. Data collection is done using the ability to read 

permulaan, while data analysis uses statistical methods to test hypotheses. The 

study's findings indicate that the experimental class's rata-rata posttest score of 

88.05 is higher than the control class's score of 76.42. According to uji hipotesis, 

thitung > ttabel (4,381 > 1,687) based on the nilai thitung sebesar 4,381 and ttabel 

sebesar 1,687. If the 2-tailed Nilai Sig. is less than 0.000, then H0 is rejected and 

Ha is accepted. As a result, there is a significant impact of using the Scramble model 

with Canva media on students' ability to learn Indonesian in grade II SD Negeri 3 

Blang Mangat. This model is more effective than conventional teaching because it 

can create engaging, creative, and innovative learning environments. 

Keywords: Model Scramble, Media Canva, Permulaan Reading Capability, 

Indonesian, SD 3 Bang Mangat. 

ABSTRAK 

Pembelajaran Bahasa Indonesia di SD memerlukan model dan media yang tepat 
agar kemampuan membaca siswa dapat berkembang secara optimal. Salah satu 
model yang efektif adalah model Scramble yang dikombinasikan dengan media 
Canva. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh penggunaan model 
Scramble    berbantuan media Canva terhadap kemampuan membaca permulaan 
siswa kelas II SD Negeri 3 Blang Mangat. Penelitian ini menggunakan pendekatan 
kuantitatif dengan jenis Quasi Eksperimen dan desain pre-test post-test control 
group design. Populasi dan sampel penelitian adalah seluruh siswa kelas II SD 
Negeri 3 Blang Mangat. Pengumpulan data dilakukan melalui tes kemampuan 
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membaca permulaan, sedangkan analisis data menggunakan metode statistik 
untuk menguji hipotesis. Hasil penelitian menunjukkan bahwa nilai rata-rata posttest 
kelas eksperimen sebesar 88,05 lebih tinggi dibandingkan kelas kontrol sebesar 
76,42. Berdasarkan uji hipotesis diperoleh nilai thitung sebesar 4,381 dan ttabel 
sebesar 1,687, sehingga t hitung > t tabel (4,381 > 1,687). Nilai Sig. (2-tailed) 
sebesar 0,000 < 0,05, maka H0 ditolak dan Ha diterima. Dengan demikian, terdapat 
pengaruh yang signifikan dari penggunaan model Scramble berbantuan media 
Canva terhadap kemampuan membaca permulaan siswa kelas II SD Negeri 3 Blang 
Mangat. Model ini lebih efektif dibandingkan pembelajaran konvensional karena 
mampu menciptakan suasana belajar yang menarik, kreatif, dan inovatif. 

Kata kunci: Model Scramble, Media Canva, Kemampuan Membaca Permulaan, 
Bahasa Indonesia, SD Negeri 3 Blang Mangat.  

 

A. Pendahuluan  

Membaca permulaan adalah 

kemampuan dasar yang penting bagi 

siswa sekolah dasar karena menjadi 

fondasi untuk memahami huruf, suku 

kata, kata, dan kalimat. siswa kelas II 

SDN 3 Blang Mangat masih 

mengalami kesulitan membaca, 

membedakan huruf, dan menuliskan 

kata dengan benar. Guru juga masih 

menggunakan metode konvensional 

yang membuat pembelajaran kurang 

menarik. Karena itu, model Scramble 

dan media Canva dipilih sebagai 

solusi pembelajaran yang lebih aktif, 

interaktif, dan visual. 

Berdasarkan hasil PISA 2022, 

kemampuan membaca siswa di Aceh 

mengalami penurunan dibandingkan 

hasil PISA 2018, dari skor 371 menjadi 

359 poin, dengan peringkat Aceh 

berada di posisi 72 dari 77 negara 

peserta Meskipun terjadi kenaikan 

peringkat sekitar 5-6 posisi dari tahun 

sebelumnya, skor literasi membaca di 

aceh tetap menunjukkan penurunan. 

Hal ini mencerminkan kondisi aceh, 

dimana capaian peringkat sejak awal 

ikut serta pada tahun 2000 sampai 

2022 konsisten berada di posisi relatif 

rendah, menandakan kualitas 

pendidikan Indonesia belum 

memenuhi standar masyarakat global 

dan berada di bawah negara-negara 

lain di dunia. 

Adapun dalam penelitian yang 

dilakukan oleh “ yuniarti, safitri dan 

wini dapat disimpulkan bahwa metode 

pembelajaran scramble memberikan 

dampak positive bagi ketertarikan 

siswa dan mampu meningkatkan 

minat siswa dalam belajar terutama 

pada mata pelajaran bahasa 

indonesia, adapun yang membedakan 

penelitian tersebut dengan penelitian 

peneliti terletak pada subjek penelitian 
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dimana peneliti berfokus pada siswa 

kelas II hal tersebut bertujuan 

memaksimalkan dari metode 

pembelajaran scramble melalui 

berbantuan media canva. 

Terkait dengan permasalahan 

tersebut, penulis menawarkan model 

pembelajaran Scramble dapat 

membuat pembelajaran membaca 

lebih menarik dan interaktif, sehingga 

siswa dapat meningkatkan 

kemampuan membaca serta 

memahami teks yang siswa baca. 

Penulis juga menawarkan media 

berbantuan canva agar guru dapat 

membuat materi membaca yang lebih 

visual dan menarik, sehingga siswa 

lebih mudah memahami dan 

mengingat informasi selain itu 

pengunaan media canva juga dipilih 

dengan tujuan memudahkan guru 

dikarnakan media canva merupakan 

salah satu platform yang mudah 

dikuasai selain itu media canva juga 

memiliki bermacam model yang 

ditawarkan.  

Berdasarkan permasalahan diatas 

memerlukan pembaharuan, karena 

kenyataan selama proses dalam 

pembelajaran yang dilakukan guru 

tidak menggunakan model 

pembelajaran, guru lebih cenderung 

menggunakan model ceramah tanpa 

adanya media pembelajaran yang 

dilakukan guru. Guru kurang 

bervariasi dalam pembelajaran yang 

dilakukan masih berpusat kepada 

guru sehingga kurang menarik siswa 

dan tidak adanya tantangan bagi 

siswa karena model pembelajaran 

yang digunakan dalam meningkatkan 

keterampilan membaca siswa masih 

monoton belum menggunakan model 

pembelajaran yang efektif dan inovatif. 

Dalam pokok bahasan penulis 

mengharapkan siswa dapat lebih aktif 

melalui penerapan model Scramble 

berbantuan media canva. 

Berdasarkan latar belakang masalah 

di atas, maka penulis ingin melakukan 

penelitian dengan judul “Pengaruh 

Model Scramble Berbantuan Media 

Canva Terhadap Kemampuan 

Membaca Siswa Dalam Pembelajaran 

Bahasa Indonesia Kelas II SDN 3 

Blang Mangat.  

 

B. Metode Penelitian  

Adapun metode penelitian dalam 

penelitian ini adalah metode kuantitatif 

dimana penelitian ini berisikan angka-

angka yang bersumber dari data yang 

dikumpukan dan akan diuji melalui 

metode statistic yang bertujuan untuk 

menguji hipotesis yang telah 

ditentukan,  sedangkan jenis 



Didaktik : Jurnal Ilmiah PGSD FKIP Universitas Mandiri,  
ISSN Cetak : 2477-5673 ISSN Online : 2614-722X 

Volume 12 Nomor 03, September 2026  

341 
 

penelitian yang terdapat dalam 

penelitian ini adalah Quasi experiment  

dengan mengunakan tipe pre-test  

dan post test control group desing, 

Quasi eksperimen adalah suatu 

desains penelitian yang berusaha 

untuk mencari variabel tertentu 

terhadap variabel yang lain dalam 

kondisi yang terkontrol secara ketat,  

berdasarkan desain dengan 

mengunakan jenis Quasi experiment 

maka peneliti mengambil langkah 

dengan menentukan kelas experiment 

dan kelas kontrol langkah selanjutnya 

adalah memberikan pretest (tes awal) 

yang sama pada pada kelas 

ekperimen dalam kelas kontrol. 

Selanjutnya kedua kelas tersebut 

diberikan perlakuan yang berbeda. 

 

Tabe1.1 Desain 

penelitian  

Kelompok   Pre

-

test  

Perlakua

n  

Post

-test  

Kelas 

Eksperime

n  

O1  X1  O3  

Kelas 

Kontrol   

O2  X2  O4  

 

Keterangan:   

KE : Kelompok Eksperimen  

KK : Kelompok Kontrol  

O1 : Hasil pre-test kelas eksperimen.   

O2 : Hasil pre-test kelas kontrol.  

O3 : Hasil post-test kelaseksperimen.   

O4 : Hasil post-test kelas kontrol.   

X1 : Perlakuan dengan pembelajaran 

menggunakan penerapan model  

scramble  

X2 : perlakuan dengan pembelajaran 

menggunakan media canva  

Waktu dan lokasi penelitian 

dilakukan pada sekolah dasar (SD) 

negeri 3 blang mangat yang dilakukan 

pada bulan mei 2026, yang mana 

siswa kelas II yang menjadi objek dari 

penelitian untuk mengetahui efektifitas 

dari metode pembelajaran scramble, 

selain itu.  

peneliti juga melakukan wawancara 

dengan wali kelas IIb dan juga siswa 

kelas IIa sebagai sampel pembantu 

dalam menguji data penelitian. 

Sedangkan sampel dalam penelitian 

ini adalah seluruh siswa kelas II di 

SDN 3 Blang Mangat. 

 

Tabel 1.2 jumlah populasi 

No.         Kelas                       

Jumlah 

1.             IIa                                 

20 

2.              IIb                                

19 

            Jumlah                             

39 
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Sumber data: SDN 3 Blang Mangat 

Teknik analisis data yang 

dilakukan dalam penelitian adalah 

dengan menguji hipotesis untuk 

menjawab permasalahan dalam 

penelitian, pengujian yang dilakukan 

dalam penelitian ini dilakukan dengan 

menguji tiga uji prasyarat diantaranya 

uji normalitas,uji homogenitas,dan uji 

hipotesis.  

1. Uji Normalitas   

Uji normalitas normalitas 

dilakukan untuk mnegtahui apakah 

data yang diteliti berdistribusi 

normal atau tidak. Jika data normal 

maka pengujian dapat 

menggunakan teknik analisis 

parametrik, namun jika data tidak 

normal maka dapat menggunakan 

teknik analisis non parametrik. 

Analisis data ini menggunakan 

aplikasi SPSS 22 for window 

dengan menggunakan uji  

Kolmogrov Smirnov dengan 

ketentuan   

1) Jika nilai > 0,5 maka data 

berdistribusi normal  

2) Jika nilai < 0,05 maka data 

berdistribusi tidak normal.  

2. Uji Homogenitas  

Setelah uji normalitas, dilakukan 

uji homogenitas. Uji ini dilakukan 

untuk mengetahui populasi 

memiliki varian yang sama atau 

berbeda. Uji ini dilakukan sebagai 

prasyarat dalam uji hipotesis yaitu 

Independent samples T Test. 

Untuk memudahkan perhitungan 

peneliti menggunakan aplikasi 

SPSS dengan ketentuan dalam 

pengujian ini adalah :  

1) Jika thitung < ttabel atau 

nilai signifikansi > 0,05 maka 

data bersifat homogen.  

2) Jika  thitung > ttabel atau 

nilai signifikansi < 0,05 maka 

data bersifat tidak homogen.  

3. Uji Hipotesis  

Pengujian hipotesis dengan 

bantuan SPPS versi 2.1 adalah 

independent sampel T Test yang 

digunakan untuk menguji signifikansi 

beda rata-rata dua kelas. Tes ini juga 

digunakan untuk menguji pengaruh 

variabel independent terhadap 

variabel dengan hipotesis statistik 

yaitu:   

Ho  : tidak terdapat pengaruh model 

scramble berbantuan canva terhadap 

kemampuan membaca siswa pada 

pembelajaran bahasa Indonesia di 

SDN 3 Blang Mangat   

Ha  : terdapat pengaruh model 

scramble berbantuan canva terhadap 

kemampuan membaca siswa pada 
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pembelajaran bahasa Indonesia di 

SDN 3 Blang Mangat.  

Kreteria pengujian adalah. 

1) Jika signifikan > 0,05, maka Ho 

diterima 

2) Jika signifikan < 0,05, maka Ho 

ditolak. 

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan  

Pengujian tes kemampuan 

membaca permulaan siswa dalam 

penelitian ini dilakukan di kelas IIa 

sebagai kelas eksperimen yang 

berjumlah 20 siswa dan siswa kelas 

IIb sebagai kelas kontrol dengan  

jumlah 19 siswa. Peneliti 

menggunakan tes berbentuk esay 

yang dilakukan secara langsung oleh 

siswa melalui lembar observasi tes 

kemampuan membaca permulaan 

siswa. Pada kelas eksperimen peneliti 

memberikan perlakuan dengan 

menggunakan model Scrambel 

berbantuan media canva sedangkan 

untuk kelas kontrol menggunakan 

pembelajaran tanpa menggunakan 

model Scrambel berbantuan media 

canva.  

1) Hasil pretest kelas 

eksperimen dan kelas 

control 

Nilai pretest dalam penelitian ini 

diambil ketika peneliti belum memulai 

proses pembelajaran, yang bertujuan 

untuk melihat kemampuan awal siswa 

kelas eksperimen maupun kelas 

kontrol. Adapun hasil tes awal kedua 

kelas yaitu:  

Tabel 1.3 Nilai Pretest Siswa Kelas 

Eksperimen dan Kontrol 

 Kelas Eksperimen   Kelas 

Kontrol  
 

No  Inisial   Pretest  No  Inisial   Pretest  

1  FA  40  1  AS  58  

2  MI  58  2  AQ  43  

3  RA  53  3  AA  40  

4  AL  68  4  AH  65  

5  FACH  50  5  FM  38  

6  FAH  33  6  EA  53  

7  FA  80  7  KA  60  
 

8  FA

J  
48    8  FA  70  

9  ZA  70  9  IM  35  

1

0  
AR  50  10  LM  50  

1

1  
MU  65  11  MA  73  

1

2  
AT  45  12  LF  58  

1

3  
AS  60  13  MF  43  

1

4  
MA  70  14  MA  50  

1

5  
AL  50  15  MAU  53  

1

6  
RA  68  16  NU  58  

1

7  
FA  60  17  RS  53  

1

8  
AR  58  18  RA  48  

1

9  
FT  58  19  UZ  58  

2

0  
FU  48        
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 Jumlah  113

2  
Jumla

h  
  1006  

 Rata-Rata 

 56.60  
Rata-Rata   

 52.95  
 

Berdasarkan data pada tabel 1.3 

menunjukkan bahwa jumlah nilai 

pretest untuk kelas eksperimen yaitu 

1132 dan rata-rata nilai pretes kelas 

eksperimen adalah 56.60, sedangkan 

jumlah nilai pretest untuk kelas 

kontrol yaitu 1006 dan rata-rata nilai 

pretes kelas kontrol adalah 52.95. 

Hasil rata-rata data tersebut terlihat 

bahwa nilai pretes dari kelas 

eksperimen dan kontrol masih sangat 

rendah dengan nilai KKM yang 

ditentukan yaitu 70.   

 

1) Hasil Posttest Kelas Eksperimen 

dan kelas Kontrol 

Hasil tes akhir siswa (posttest) 

untuk kelas eksperimen dan kelas 

kontrol diberikan kepada siswa 

setelah proses penelitian dilakukan, 

yang bertujuan sebagai bentuk 

evaluasi melihat kemampuan siswa 

setelah diterapkannya model 

Scrambel berbantuan media canva. 

Adapun hasil tes akhir siswa yaitu: 

Tabel 1.4 Nilai Postest Siswa 

Kelas Eksperimen dan 

Kontrol  

 Kelas 

Eksperimen  
 Kelas 

Kontr

ol  

 

No  Inisial   Postes

t  
No  Inisial   Postes

t  

1  FA  98  1  AS  83  

2  MI  75    2  AQ  55  

3  RA       88   3   AA                   

65  

4 AL      90  4 AH 90 

5    

FAC

H 

 85  5 FM 93 

6             

FAH 
 88  6 EA 75 

7 FA  95  7 KA 75 

8 FAJ  95  8 FA 73 

9 ZA  90  9 IM 75 

1

0 
AR  85  10 LM 68 

1

1 
MU  95  11 MA 88 

1

2 
AT  88  12 LF 65 

1

3 
AS  90  13 MF 75 

1

4 
MA  85  14 MA 83 

1

5 
AL  98  15 MAU 80 

1

6 
RA  90  16 NU 83 

1

7 
FA  78  17 RS 73 

1

8 
AR  85  18 RA 70 

1

9 
FT  90  19 UZ 83 

2

0 
FU  73    

 Jumlah 176

1 
Jumla

h 
 1452 

Rata-Rata 88.05 Rata-Rata   

 76.42 

 

Berdasarkan data pada tabel 

1.4 menunjukkan bahwa jumlah nilai 
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posttes untuk kelas eksperimen yaitu 

1761 dan rata-rata nilai posttest kelas 

eksperimen adalah 88.05, sedangkan 

jumlah nilai posttest untuk kelas 

kontrol yaitu 1452 dan rata-rata nilai 

posttest kelas kontrol adalah 76.42. 

Hasil rata-rata data tersebut terlihat 

bahwa nilai posttest dari kelas 

eksperimen dan kontrol sudah 

memenuhi nilai KKM yaitu 70.  

Dalam menganalisis data dari 

hasil pretest dan posttest melalui 

metode statistic deskriftif  hasil 

penelitian dapat digunakan untuk 

menggambarkan dan 

mendeskripsikan data penelitian,  

1. Pengujian prasyarat  

1) Uji normalitas  

Uji normalitas bertujuan untuk 

menguji apakah dalam hasil penelitian 

variabel terikat dan variabel bebas 

untuk tes awal keduanya mempunyai 

distribusi data normal atau tidak. Nilai 

normalitas yang baik adalah yang 

memiliki distribusi data normal atau 

mendekati normal. Pengujian 

normalitas dilakukan dengan 

menggunakan SPSS Versi 21 melalui 

teknik Shapiro wilk. Pedoman 

menentukan data normal adalah 

sebagai berikut 

Tabel 1.5 Hasil Uji 

Normalitas untuk Nilai 

Pretest dan Posttest 

 

 

 Tests of 

Normality  

 

  Kelas  Kolmogorov-

Smirnova  
Shapiro-

Wilk  

   Statis

tic  
df  Sig.  Statisti

c  
df  Sig.  

Hasil_pret

es  

Eksperi

men  
.117  2

0  
.20

0*  
.

9

8

1  

2

0  
.9

49  

Kontrol  .108  1

9  
.20

0*  
.

9

7

3  

1

9  
.8

36  

Hasil_Pos

ttest  

Eksperi

men  
.179  2

0  
.09

4  
.

9

2

3  

2

0  
.1

16  

Kontrol  .138  1

9  
.20

0*  
.

9

7

2  

1

9  
.8

24  

*. This is a lower bound of 

the true significance.  
    

a. Lilliefors Significance 

Correction  
    

Sumber: Data Primer diolah, 2026 

2) Uji  Homogenitas 

Uji homogenitas digunakan untuk 

mengetahui ada atau tidaknya 

penyimpangan uji prasyarat 

homogenitas, dan untuk mengukur 

homogenitas di olah lewat SPSS Versi 

21. Uji ini memiliki ketentuan bahwa 

variansi dari setiap kategori dikatakan 

sama jika nilai probabilitas signifikansi 
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>0,05Adapun hasil yang diperoleh 

dari uji homogenitas kelas eksperimen 

dan kelas kontrol adalah sebagai 

beriku 

Tabel 1.6 Hasil Uji Homogenitas 

untuk Nilai Pretest dan Posttest 

 Test of 

Homogeneity of 

Variance  

   

   Levene 

Statistic  

df1  df2  Sig.  

Hasil_ 

pretes  

Based 

on 

Mean  

.3

29  

1  37  .57

0  

Based 

on 

Median  

.2

44  

1  37  .62

4  

Based 

on 

Median 

and 

with 

adjuste

d df  

.2

44  

1  36.67

2  

.62

4  

Based 

on 

trimme

d mean  

.3

19  

1  37  .57

6  

Hasil_ 

Posttes

t  

Based 

on 

Mean  

2.3

55  

1  37  .13

3  

Based 

on 

Median  

1.7

31  

1  37  .19

6  

Based 

on 

Median 

and 

with 

adjuste

d df  

1.7

31  

1  34.49

4  

.19

7  

Based 

on 

trimme

d mean  

2.4

60  

1  37  .12

5  

Sumber: Data Primer diolah, 2026 

 

Pada hasil uji homogenitas 

data pretest berdasarkan nilai Based 

on Mean, diperoleh nilai Levene 

Statistic sebesar 0.329 dengan nilai 

signifikansi (Sig.) sebesar 0.570. 

Karena nilai signifikansi lebih besar 

dari 0.05 (0.570 > 0.05), maka dapat 

disimpulkan bahwa varians data 

pretest kelas eksperimen dan kelas 

kontrol adalah homogen. Hal ini 

menunjukkan bahwa kemampuan 

awal siswa pada kedua kelas memiliki 

tingkat penyebaran data yang relatif 

sama sebelum diberikan perlakuan.  

3) Uji hipotesis  

Uji hipotesis dilakukan untuk 

menguji apakah ada pengaruh 

anatara kelompok ekperimen dengan 

kelompok kontrol atau antara 

kelompok yang diberi pelakuan dan 

tidak  dalam pengujian hipotesis 

terdapat kriteria pengujian dimana 

hasilnya diperoleh dari daftar distribusi 

ttabel dengan dk = (𝑛1 + 𝑛2 − 2) dan 

peluang (1 −𝛼). Taraf signifikan yang 

digunakan dalam penguji ini adalah 𝛼 

= 0,05.  

 

Tabel 1.7 Uji hipotesis Kelas Eksperimen 

dan Kelas Kontrol 

  Leven

e's 

Test 

for 

Equali

ty of  

 t-test for Equality 

of Means 
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Varian

ces  

F  Sig.  t  df  Sig. 

(2tail

ed)  

Mea

n  

Differ

e 

nce  

Ha

sil 

_P

ostt 

est  

Equal 

varian

ces 

assum

ed  

2.355 

 .133  

4.3

81  

3

7  

.000  11.6

29  

Equal 

varian

ces 

  

not 

assum

ed  

  4.3

45  

32.5

84  

.000  11.6

29  

Sumber: Data Primer diolah, 2026 

 

Berdasarkan tabel 4.6 diperoleh 

nilai thitung = 4.381, sedangkan untuk 

ttabel=  dk = (𝑛1 + 𝑛2 − 2)= (20+19-2)= 

37 pada taraf 0,05, maka ttabel= 1.687 

dengan ini dapat diketahui bahwa 

thitung > ttabel = 4.381 >1.687 dan nilai 

Sig. (2-tailed) = 0,000 < 0,05, maka Ha 

diterima dan Ho ditolak, dengan 

demikian dapat disimpulkan bahwa 

terdapat pengaruh model Scrambel 

berbantuan media canva terhadap 

Kemampuan Membaca Siswa Dalam 

Pembelajaran Bahasa Indonesia 

Kelas II  SD Negeri 3 Blang Mangat.   

Dari hasil penelitian peneliti 

dalam membahas terkait perbedan 

yang terdapat dari sebelum dan 

sesudah dilakukan pada kelas 

ekperimen dan kontrol adapun hasil 

pembahasan dari peneliti tersebut 

adalah 

1) Data pretests dari hasil 

Setelah diberikan perlakuan 

berupa penerapan model Scramble 

berbantuan media Canva pada kelas 

eksperimen dan pembelajaran 

konvensional pada kelas kontrol, 

kedua kelas diberikan posttest untuk 

mengukur kemampuan membaca 

permulaan siswa. Hasil posttest 

menunjukkan peningkatan yang 

signifikan pada kedua kelas. Kelas 

eksperimen memperoleh rata-rata 

nilai posttest sebesar 88,05 dengan 

nilai minimum 73 dan nilai maksimum 

98, sedangkan kelas kontrol 

memperoleh rata-rata nilai posttest 

sebesar 76,42 dengan nilai minimum 

55 dan nilai maksimum 93. 

Berdasarkan hasil pretest yang 

dilakukan sebelum perlakuan 

diberikan, diperoleh data bahwa rata-

rata nilai kelas eksperimen sebesar 

56,60 dengan nilai minimum 33 dan 

nilai maksimum 80, sedangkan rata-

rata nilai kelas kontrol sebesar 52,95 

dengan nilai minimum 35 dan nilai 

maksimum 73. Kedua nilai rata-rata 

tersebut masih berada di bawah nilai 

Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) 

yang ditetapkan sekolah yaitu 70. 

2) Model pembelajaran scramble  
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Model pembelajaran 

Scramble dalam penelitian ini 

dilaksanakan melalui lima langkah 

utama, yaitu: (1) guru menyajikan 

materi menggunakan pendekatan 

saintifik; (2) guru membagi siswa ke 

dalam kelompok heterogen dan 

membagikan lembar soal beserta 

kartu-kartu jawaban; (3) masing-

masing kelompok berdiskusi dan 

menempelkan kartu jawaban pada 

karton soal di papan tulis; (4) guru 

memanggil salah satu siswa secara 

acak untuk mempresentasikan hasil 

kerja kelompoknya; dan (5) guru 

bersama siswa menyimpulkan hasil 

pembelajaran. Melalui langkah-

langkah tersebut, siswa tidak hanya 

belajar secara pasif, tetapi aktif 

berpartisipasi dalam proses 

pengenalan huruf dan kata sehingga 

pemahaman mereka terhadap 

konsep membaca permulaan 

menjadi lebih kuat. 

 

D. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian di 

SD Negeri 3 Blang Mangat, dapat 

disimpulkan bahwa penggunaan 

model Scramble berbantuan media 

Canva lebih efektif dibandingkan 

pembelajaran konvensional dalam 

meningkatkan kemampuan membaca 

permulaan siswa kelas II pada mata 

pelajaran Bahasa Indonesia. Hal ini 

terlihat dari rata-rata nilai posttest 

kelas eksperimen yang mencapai 

88,05, lebih tinggi dibandingkan kelas 

kontrol sebesar 76,42. Hasil uji 

hipotesis juga menunjukkan bahwa 

nilai thitung (4,381) lebih besar 

daripada ttabel (1,687) dan nilai Sig. 

(2-tailed) sebesar 0,000 < 0,05, 

sehingga H0 ditolak dan Ha diterima. 

Dengan demikian, model Scramble 

berbantuan media Canva terbukti 

berpengaruh signifikan terhadap 

peningkatan kemampuan membaca 

permulaan siswa. 
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