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ABSTRACT 

The development of information technology has encouraged innovation in learning 
media to improve students' learning outcomes. This study aimed to develop Canva-
based learning videos on the topic of rights and obligations as school and 
community members and to determine the validity, practicality, and effectiveness of 
the developed media. This study employed a Research and Development (R&D) 
approach using the ADDIE model consisting of analysis, design, development, 
implementation, and evaluation stages. The research subjects involved material 
experts, media experts, teachers, and students of class X E.3 SMA PGRI 2 Jambi 
City. Data were collected through observation, interviews, questionnaires, and 
learning achievement tests. Data were analyzed descriptively using quantitative and 
qualitative approaches. The results showed that the material expert validation 
obtained a score of 92.5% categorized as very feasible. The practicality test 
indicated that the media was categorized as practical to very practical based on 
teacher and student responses. The effectiveness test using the Wilcoxon Signed 
Rank Test showed a significance value of 0.001 (<0.05), indicating a significant 
difference between pre-test and post-test scores. Furthermore, Cohen's r value of 
0.885 indicated a large effect size. Therefore, Canva-based learning videos are 
valid, practical, and effective for improving students' learning outcomes. 

Keywords: learning video, Canva, ADDIE model, learning outcomes, Pancasila 
Education 

ABSTRAK 

Perkembangan teknologi informasi mendorong inovasi media pembelajaran untuk 
meningkatkan hasil belajar peserta didik. Penelitian ini bertujuan untuk 
mengembangkan video pembelajaran berbasis Canva pada materi hak dan 
kewajiban sebagai warga sekolah dan masyarakat serta mengetahui tingkat 
validitas, kepraktisan, dan efektivitas media yang dikembangkan. Penelitian 
menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan model ADDIE 
yang terdiri atas tahap analisis, desain, pengembangan, implementasi, dan 
evaluasi. Subjek penelitian meliputi ahli materi, ahli media, guru, dan siswa kelas X 
E.3 SMA PGRI 2 Kota Jambi. Teknik pengumpulan data menggunakan observasi, 
wawancara, angket, dan tes hasil belajar. Data dianalisis secara deskriptif kuantitatif 
dan kualitatif. Hasil penelitian menunjukkan bahwa validasi ahli materi memperoleh 
persentase sebesar 92,5% dengan kategori sangat layak. Hasil uji kepraktisan 
menunjukkan media berada pada kategori praktis hingga sangat praktis 
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berdasarkan respons guru dan peserta didik. Uji efektivitas menggunakan Wilcoxon 
Signed Rank Test menunjukkan nilai signifikansi sebesar 0,001 (<0,05), sehingga 
terdapat perbedaan yang signifikan antara nilai pre-test dan post-test. Hasil 
perhitungan Cohen's r sebesar 0,885 termasuk kategori large effect. Dengan 
demikian, video pembelajaran berbasis Canva dinyatakan valid, praktis, dan efektif 
untuk meningkatkan hasil belajar siswa. 
 
Kata Kunci: video pembelajaran, Canva, model ADDIE, hasil belajar, Pendidikan 
Pancasila 
 
A. Pendahuluan  

Perkembangan ilmu pengetahuan 

dan teknologi pada era digital telah 

membawa perubahan yang signifikan 

dalam berbagai aspek kehidupan, 

termasuk di bidang pendidikan. 

Kemajuan teknologi informasi dan 

komunikasi mendorong pendidik 

untuk memanfaatkan berbagai media 

pembelajaran yang inovatif guna 

menciptakan proses pembelajaran 

yang lebih efektif, menarik, dan sesuai 

dengan karakteristik peserta didik 

abad ke-21. Penggunaan media 

pembelajaran berbasis teknologi tidak 

hanya berfungsi sebagai alat bantu 

dalam menyampaikan materi, tetapi 

juga mampu meningkatkan motivasi 

belajar, mempermudah pemahaman 

konsep, serta menciptakan 

pengalaman belajar yang lebih 

bermakna bagi peserta didik. 

 

Media pembelajaran memiliki 

peranan penting dalam menunjang 

keberhasilan proses pembelajaran. 

Media yang tepat dapat membantu 

peserta didik memahami materi 

secara lebih mudah melalui penyajian 

informasi yang bersifat konkret dan 

menarik. Salah satu bentuk media 

yang saat ini banyak digunakan 

adalah media pembelajaran berbasis 

video. Video pembelajaran 

merupakan media audio visual yang 

mampu menggabungkan unsur 

gambar, teks, animasi, serta suara 

sehingga dapat memberikan 

pengalaman belajar yang lebih 

interaktif dan meningkatkan perhatian 

peserta didik selama proses 

pembelajaran berlangsung. 

 

Pendidikan Pancasila merupakan 

salah satu mata pelajaran yang 

memiliki peran strategis dalam 

membentuk karakter peserta didik 

sebagai warga negara yang baik. 

Salah satu materi yang dipelajari pada 

kelas X adalah hak dan kewajiban 
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sebagai warga sekolah dan 

masyarakat. Materi tersebut tidak 

hanya menuntut peserta didik untuk 

memahami konsep secara teoritis, 

tetapi juga mampu menerapkan nilai-

nilai tanggung jawab, disiplin, dan 

kepedulian sosial dalam kehidupan 

sehari-hari. Oleh karena itu, 

diperlukan media pembelajaran yang 

mampu memfasilitasi peserta didik 

untuk memahami materi secara lebih 

konkret dan menarik. 

Berdasarkan hasil observasi 

dan wawancara yang dilakukan di 

SMA PGRI 2 Kota Jambi, diketahui 

bahwa proses pembelajaran 

Pendidikan Pancasila masih 

didominasi oleh metode ceramah dan 

penggunaan media pembelajaran 

yang terbatas pada buku paket serta 

presentasi sederhana. Kondisi 

tersebut menyebabkan peserta didik 

cenderung pasif selama proses 

pembelajaran berlangsung, kurang 

antusias dalam mengikuti kegiatan 

belajar, serta mengalami kesulitan 

dalam memahami materi yang 

disampaikan. Selain itu, hasil belajar 

peserta didik masih belum optimal 

sehingga diperlukan inovasi media 

pembelajaran yang mampu 

meningkatkan keterlibatan dan 

pemahaman peserta didik. 

Salah satu aplikasi yang dapat 

dimanfaatkan dalam pengembangan 

media pembelajaran adalah Canva. 

Canva merupakan platform desain 

grafis berbasis daring yang 

menyediakan berbagai fitur dan 

template yang dapat digunakan untuk 

membuat media pembelajaran dalam 

bentuk video, presentasi, infografis, 

maupun poster secara mudah dan 

menarik. Video pembelajaran 

berbasis Canva memungkinkan 

integrasi berbagai elemen visual dan 

audio sehingga dapat meningkatkan 

daya tarik peserta didik dalam belajar 

serta mempermudah penyampaian 

materi yang bersifat abstrak menjadi 

lebih konkret. 

Beberapa penelitian terdahulu 

menunjukkan bahwa penggunaan 

media pembelajaran berbasis Canva 

mampu meningkatkan motivasi 

belajar, minat belajar, serta hasil 

belajar peserta didik. Namun, 

pengembangan video pembelajaran 

berbasis Canva pada mata pelajaran 

Pendidikan Pancasila khususnya 

materi hak dan kewajiban sebagai 

warga sekolah dan masyarakat masih 

relatif terbatas. Oleh karena itu, 

penelitian ini penting dilakukan 

sebagai upaya untuk menghasilkan 

media pembelajaran yang valid, 
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praktis, dan efektif dalam 

meningkatkan hasil belajar peserta 

didik kelas X E.3 SMA PGRI 2 Kota 

Jambi 

Berdasarkan uraian tersebut, 

tujuan penelitian ini adalah untuk 

mengembangkan video pembelajaran 

berbasis Canva pada materi hak dan 

kewajiban sebagai warga sekolah dan 

masyarakat serta mengetahui tingkat 

validitas, kepraktisan, dan efektivitas 

media yang dikembangkan dalam 

meningkatkan hasil belajar peserta 

didik kelas X E.3 SMA PGRI 2 Kota 

Jambi. 

 

B. Metode Penelitian  
Penelitian ini menggunakan 

metode Research and Development 

(R&D) dengan model ADDIE yang 

terdiri atas lima tahapan, yaitu 

Analyze, Design, Development, 

Implementation, dan Evaluation. 

Penelitian dilaksanakan di SMA PGRI 

2 Kota Jambi dengan subjek 

penelitian meliputi ahli materi, ahli 

media, guru mata pelajaran 

Pendidikan Pancasila, dan peserta 

didik kelas X E.3. 

Teknik pengumpulan data 

dilakukan melalui observasi, 

wawancara, angket, dan tes hasil 

belajar. Data validitas diperoleh 

melalui lembar validasi ahli materi dan 

ahli media, sedangkan data 

kepraktisan diperoleh melalui angket 

respons guru dan siswa. Data 

efektivitas diperoleh melalui hasil pre-

test dan post-test siswa. 

Analisis data dilakukan secara 

deskriptif kuantitatif dan kualitatif. Uji 

normalitas menggunakan Shapiro-

Wilk karena jumlah sampel kurang 

dari 50 responden. Karena data tidak 

berdistribusi normal, maka pengujian 

efektivitas dilakukan menggunakan 

Wilcoxon Signed Rank Test. Besarnya 

pengaruh penggunaan media dihitung 

menggunakan effect size Cohen's r. 

 

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan  
1. Pengembangan  Video 

Pembelajaran 

Pengembangan media 

dilakukan menggunakan model 

ADDIE. Tahap analisis dilakukan 

untuk mengidentifikasi kebutuhan 

siswa, karakteristik peserta didik, dan 

materi pembelajaran. Tahap desain 

meliputi penyusunan storyboard, 

naskah, dan tampilan video. Tahap 

pengembangan dilakukan dengan 

membuat video pembelajaran 

menggunakan aplikasi Canva dan 

melakukan validasi oleh ahli materi 

dan ahli media. Selanjutnya dilakukan 



Didaktik : Jurnal Ilmiah PGSD FKIP Universitas Mandiri,  
ISSN Cetak : 2477-5673 ISSN Online : 2614-722X 

Volume 12 Nomor 03, September 2026  

438 
 

implementasi melalui uji coba 

perorangan dan kelompok kecil, 

kemudian dilakukan evaluasi terhadap 

efektivitas media. 

 

2. Kelayakan Video Pembelajaran 

Hasil validasi ahli materi 

menunjukkan persentase sebesar 

92,5% dengan kategori sangat layak. 

Hasil validasi ahli media juga 

menunjukkan bahwa video 

pembelajaran telah memenuhi aspek 

tampilan, kualitas media, dan 

kesesuaian materi sehingga 

dinyatakan layak digunakan dalam 

pembelajaran. Hasil tersebut 

menunjukkan bahwa video 

pembelajaran berbasis Canva telah 

memenuhi aspek validitas dan dapat 

digunakan sebagai media 

pembelajaran pada mata pelajaran 

Pendidikan Pancasila. 

 

3. Kepraktisan Video Pembelajaran 

Kepraktisan media diketahui 

melalui respons guru dan siswa 

terhadap penggunaan video 

pembelajaran. Hasil uji coba 

perorangan memperoleh persentase 

sebesar 77,5% dengan kategori 

praktis. Sementara itu, hasil uji 

kelompok kecil memperoleh 

persentase sebesar 85% yang 

termasuk kategori sangat praktis. 

Tingginya tingkat kepraktisan 

menunjukkan bahwa media mudah 

digunakan, menarik, serta membantu 

siswa memahami materi secara lebih 

efektif. 

 

4. Efektivitas Video Pembelajaran 

 
Uji normalitas menggunakan 

Shapiro-Wilk menunjukkan nilai 

signifikansi pre-test sebesar 0,047 

dan post-test sebesar 0,007 sehingga 

data tidak berdistribusi normal. Oleh 

karena itu, analisis dilanjutkan 

menggunakan Wilcoxon Signed Rank 

Test.  

    
Hasil uji Wilcoxon menunjukkan 

nilai Asymp. Sig. (2-tailed) sebesar 

0,001 (<0,05), yang berarti terdapat 

perbedaan signifikan antara hasil 

belajar sebelum dan sesudah 

penggunaan video pembelajaran 

berbasis Canva.Selain itu, hasil 
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perhitungan effect size menggunakan 

Cohen's r memperoleh nilai sebesar 

0,885 yang termasuk kategori large 

effect. Hal tersebut menunjukkan 

bahwa penggunaan video 

pembelajaran berbasis Canva 

memberikan pengaruh yang besar 

terhadap peningkatan hasil belajar 

siswa. 

Hasil penelitian ini menunjukkan 

bahwa media pembelajaran berbasis 

Canva mampu meningkatkan 

keterlibatan siswa, mempermudah 

pemahaman materi, serta 

meningkatkan hasil belajar peserta 

didik. 

5. Pembahasan 

Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa video pembelajaran berbasis 

Canva yang dikembangkan telah 

memenuhi aspek validitas, 

kepraktisan, dan efektivitas. Tingginya 

nilai validitas menunjukkan bahwa 

materi dan tampilan media telah 

sesuai dengan kebutuhan peserta 

didik serta tujuan pembelajaran yang 

ingin dicapai. Sementara itu, hasil uji 

kepraktisan menunjukkan bahwa 

media mudah digunakan dan mampu 

meningkatkan minat peserta didik 

dalam mengikuti pembelajaran. 

Keefektifan media yang 

ditunjukkan melalui hasil uji Wilcoxon 

dan perhitungan effect size 

mengindikasikan bahwa penggunaan 

video pembelajaran berbasis Canva 

mampu meningkatkan hasil belajar 

peserta didik secara signifikan. Hal 

tersebut terjadi karena media video 

mampu menyajikan materi secara 

visual dan audio sehingga peserta 

didik lebih mudah memahami konsep 

yang dipelajari. Selain itu, 

penggunaan animasi, gambar, dan 

narasi dalam video mampu 

meningkatkan perhatian serta 

motivasi belajar peserta didik selama 

proses pembelajaran berlangsung. 

Temuan penelitian ini sejalan 

dengan penelitian yang dilakukan oleh 

Monoarfa dan Haling (2021) yang 

menyatakan bahwa pemanfaatan 

aplikasi Canva dapat meningkatkan 

kualitas pembelajaran dan membantu 

peserta didik memahami materi 

secara lebih efektif. Hasil penelitian ini 

juga sejalan dengan penelitian Pratiwi 

(2023) yang menunjukkan bahwa 

media pembelajaran berbasis Canva 

mampu meningkatkan hasil belajar 

peserta didik melalui penyajian materi 

yang lebih menarik dan interaktif. 

Dengan demikian, video 

pembelajaran berbasis Canva yang 

dikembangkan tidak hanya memenuhi 

aspek kelayakan dan kepraktisan, 
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tetapi juga mampu memberikan 

kontribusi nyata terhadap peningkatan 

hasil belajar peserta didik. Oleh 

karena itu, media ini dapat dijadikan 

sebagai alternatif media pembelajaran 

yang inovatif dan sesuai dengan 

perkembangan teknologi dalam 

mendukung implementasi Kurikulum 

Merdeka. 

 

D. Kesimpulan 
Berdasarkan hasil penelitian dan 

pengembangan yang telah dilakukan, 

dapat disimpulkan bahwa video 

pembelajaran berbasis Canva pada 

materi hak dan kewajiban sebagai 

warga sekolah dan masyarakat untuk 

peserta didik kelas X E.3 SMA PGRI 2 

Kota Jambi telah memenuhi kriteria 

valid, praktis, dan efektif sehingga 

layak digunakan dalam proses 

pembelajaran Pendidikan Pancasila. 

Pengembangan media dilakukan 

melalui model ADDIE yang meliputi 

tahap analisis, desain, 

pengembangan, implementasi, dan 

evaluasi, sehingga menghasilkan 

produk pembelajaran yang 

disesuaikan dengan karakteristik 

peserta didik serta capaian 

pembelajaran yang berlaku. 

Berdasarkan hasil uji validitas, 

video pembelajaran yang 

dikembangkan memperoleh penilaian 

dari ahli materi dengan persentase 

sebesar 92,5% yang termasuk dalam 

kategori sangat layak. Hasil tersebut 

menunjukkan bahwa materi yang 

disajikan telah sesuai dengan tujuan 

pembelajaran, memiliki ketepatan 

konsep, menggunakan bahasa yang 

mudah dipahami, serta disusun 

secara sistematis sehingga dapat 

mendukung proses pembelajaran 

secara optimal. Selain itu, media yang 

dikembangkan juga telah melalui 

proses revisi berdasarkan masukan 

dari validator sehingga kualitas produk 

menjadi lebih baik dan sesuai dengan 

kebutuhan pembelajaran. 

 

Hasil uji kepraktisan 

menunjukkan bahwa video 

pembelajaran berbasis Canva 

memperoleh respons positif dari guru 

maupun peserta didik. Media yang 

dikembangkan dinilai mudah 

digunakan, memiliki tampilan yang 

menarik, serta mampu membantu 

peserta didik memahami materi 

dengan lebih mudah. Tingkat 

kepraktisan yang berada pada 

kategori praktis hingga sangat praktis 

menunjukkan bahwa media 

pembelajaran ini dapat diterapkan 

secara efektif dalam kegiatan 
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pembelajaran dan mampu 

meningkatkan keterlibatan peserta 

didik selama proses belajar 

berlangsung. 

Selanjutnya, hasil uji efektivitas 

menunjukkan bahwa penggunaan 

video pembelajaran berbasis Canva 

memberikan pengaruh yang signifikan 

terhadap peningkatan hasil belajar 

peserta didik. Berdasarkan hasil uji 

Wilcoxon Signed Rank Test diperoleh 

nilai signifikansi sebesar 0,001 

(<0,05), yang menunjukkan adanya 

perbedaan yang signifikan antara 

hasil pre-test dan post-test setelah 

penggunaan media pembelajaran. 

Temuan tersebut mengindikasikan 

bahwa penggunaan video 

pembelajaran berbasis Canva mampu 

meningkatkan pemahaman peserta 

didik terhadap materi hak dan 

kewajiban sebagai warga sekolah dan 

masyarakat. 

Besarnya pengaruh penggunaan 

media terhadap hasil belajar juga 

diperkuat melalui perhitungan effect 

size menggunakan Cohen's r yang 

memperoleh nilai sebesar 0,885 dan 

termasuk dalam kategori large effect. 

Hasil tersebut menunjukkan bahwa 

video pembelajaran berbasis Canva 

memberikan pengaruh yang besar 

terhadap peningkatan hasil belajar 

peserta didik. Dengan demikian, 

media yang dikembangkan tidak 

hanya memenuhi aspek kelayakan 

dan kepraktisan, tetapi juga terbukti 

efektif dalam meningkatkan kualitas 

pembelajaran. 

Secara keseluruhan, penelitian 

ini menunjukkan bahwa video 

pembelajaran berbasis Canva dapat 

dijadikan sebagai salah satu alternatif 

media pembelajaran yang inovatif dan 

sesuai dengan perkembangan 

teknologi di era digital. Pemanfaatan 

media ini diharapkan dapat membantu 

guru dalam menciptakan 

pembelajaran yang lebih menarik, 

interaktif, dan berpusat pada peserta 

didik, serta mendukung implementasi 

Kurikulum Merdeka dalam upaya 

meningkatkan kualitas hasil belajar 

peserta didik pada mata pelajaran 

Pendidikan Pancasila. 
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