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ABSTRACT

Low interest of elementary school students in mathematics, especially building
materials, is still a problem that is quite often encountered, which is generally caused
by the presentation of material that tends to be abstract and the lack of utilization of
learning media that are able to visualize concepts in an interesting and interactive
way. This study aims to examine the use of GeoGebra as a solution in increasing
students ' learning interest through a literature study approach with a library study
method that analyzes various scientific sources such as journals and relevant
research results. The results showed that the use of GeoGebra has significant
potential in increasing students ' interest in learning. Because it is able to present
spatial visualization dynamically, interactively, and easily understood, and
supported by previous research findings that show increased activity, engagement,
and enthusiasm of students during learning. Thus, it can be concluded that
GeoGebra is an effective and relevant learning medium for use in mathematics
learning, especially in building materials in elementary schools.

Keywords: GeoGebra, Geometry, Three-dimensional shapes, Mathematics
learning, Elementary School

ABSTRAK

Rendahnya minat belajar siswa sekolah dasar pada mata [olusilJan matematika,
khususnya materi bangun ruang masih menjadi permasalahan yang cukup sering
ditemui, yang umumnya disebabkan oleh penyajian materi yang cenderung abstrak
serta  kurangnya pemanfaatan media pembelajaran yang mampu
memvisualisasikan konsep secara menarik dan interaktif. Penelitian ini bertujuan
untuk mengkaji pemanfaatan GeoGebra sebagai [ olusi dalam meningkatkan minat
belajar siswa melalui pendekatan studi literatur dengan metode studi kepustakaan
yang menganalisis berbagai sumber ilmiah seperti jurnal dan hasil penelitian yang
relevan. Hasil kajian menunjukkan bahwa penggunaan GeoGebra memiliki potensi
signifikan dalam meningkatkan minat belajar siswa. Karena mampu menyajikan
visualisasi bangun ruang secara dinamis, interaktif, dan mudah dipahami, serta
didukung oleh temuan penelitian sebelumnya yang menunjukkan peningkatan
keaktifan, keterlibatan, dan antusiasme siswa selama pembelajaran. Dengan
demikian, dapat disimpulkan bahwa GeoGebra merupakan media pembelajaran
yang efektif dan relevan untuk digunakan dalam pembelajaran matematika,
khususnya pada materi bangun ruang di sekolah dasar.

Kata Kunci: GeoGebra, Bangun ruang, Pembelajaran matematika, Sekolah dasar
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A.Pendahuluan

Pendidikan merupakan salah satu
sarana penting dalam  upaya
meningkatkan kualitas sumber daya
manusia. Melalui proses
pembelajaran disekolah, peserta didik
diharapkan mampu mengembangkan
kemampuan berpikir logis, kritis, dan
sistematis. Dalam konteks pendidikan
dasar, matematika menjadi dalah satu
mata pelajaran yang meiliki peran
penting karena dapat melatih
kemampuan berpikir analitis dan
pemecahan masalah yang berguna
dalam kehidupan sehari-hari.

Salah satu materi matematika
yang diajarkan di tingkat MI/SD adalah
geometri. Geometri mempelajari
berbagai bentuk, ukuran ruang, serta
hubungan antar unsur seperti titik,
garis, bidang, dan bangun ruang.
Pembelajaran geometri tidak hanya
menuntut siswa untuk memahami
konsep secara teoritis, tetapi juga
mereka

mengharuskan mampu

mampu membayangkan dan
memvisualisasikan objek-objek
geometri yang dipelajari. Dalam
perkembangan pendidikan saat ini,
pemanfaatan teknologi digital dapat
menjadi alternatif untuk membantu

proses visualisasi tersebut sehingga

pembelajaran menjadi lebih efektif.
(Ziatdinov & Valles, 2022)

Meskipun  demikian,  geometri
masih menjadi salah satu materi yang
cukup sulit dipahami oelh sebagian
siswa. Karakteristik konsep geometri
yang abstrak seing kali menyebabkan
siswa mengalami kesulitan dalam
memahami hubungan antar bangunan
maupun sifat-sifat yang dimilikinya.
Selain itu, pembelajaran yang masih
didominasi metode konvensional dan
minimamnya  penggunaan media
interaktif turut menjadi faktor yang
menghambat pemahaman  siswa
terhadap materi geometri. (Suprapto
et al., 2021)

Untuk membantu mengatasi
masalah tersebut, diperlukan media
pembelajaran yang mampu
menyajikan konsep geometri secara
lebih nyata dan mudah dipahami.

Salah satu media yang dapat

dimanfaatkan adalah  Geogebra.
Geogebra merupakan perangkat
lunak matematika yang

menggabungkan konsep geometri,
aljabar, dan kalkulus dalam satu
platform yang saling terintegrasi.
Melalui aplikasi ini, siswa dapat
mengeksplorasi  berbagai  konsep
matematika secara visual dan

interaktif sehingga proses
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pembelajaran menjadi lebih menarik
dan mudah dipahami. (Geogebra &
Istikomah, 2021)

Sejumlah penelitian menunjukkan
bahwa penggunaan geogebra
memberikan kontribusi positif
terhadap pembelajaran matematika.
Penelitian Surapto et al (2021)
mengungkapkan bahwa geogebra
dapat membantu  meningkatkan
kemampuan berpikir siswa karena
memungkinkan mereka mengamati
dan memanipulasi objek geometri
secara langsung. Selain itu,
handayani dan sulisworo (2021)
menyatakan bahwa penggunaan
Geogebra  dapat  meningkatkan

pemahaman konsep matematika
melalui penyajian visual yang lebih
jelas dan interaktif sehingga konsep
yang abstrak menjadi lebih mudah
dipahami oleh siswa.

Hasil penelitian yang lainnya yang
dilakukan oleh Istikomah et al (2021)
menunjukkan bahwa Geogebra juga
berperan dalam meningkatkan
kemampuan komunikasi matematis
siswa. Hal tersebut terjadi karena
Geogebra mampu menghubungkan
representasi visual, simboli, dan
verbal dalam proses pembelajaran.
Dengan demikian, siswa tidak hanya

memahami konsep secara visual,

tetapi juga mampu
mengkomunikasikan ide-ide
matematis dengan lebih baik.

Selain meningkatkan pemahaman
konsep dan komunikasi matematis,
penggunaan GeoGebra juga
berdampak positif terhadap hasil
belajar dan motivasi siswa. Septian
dan Monariskan (2021) menemukan
bahwa siswa menjadi lebih aktif dalam
mengikuti pembelajaran karena dapat
berinteraksi secara langsung dengan
objek yang dipelajari. Kondisi ini
menjadikan proses pembelajaran
lebih menarik, bermakna, dan tidak
menonton sehingga berkontribusi
terhadapat peningkatan hasil belajar
siswa. (Septian & Monariska, 2021)

Berdasarkan berbagai hasil
penelitian tersebut, GeoGebra miliki
potensi yang besar sebagai media
visualisasi dalam  pembelajaran
geometri. Namun, masih diperlukkan
kajian lebih lanjut masih diperlukan
kajian lebih lanjut yang mengkaji
secara  komprehensif  pengaruh
pengariuh penggunaan Geogebra
dalam pembelajaran geomteri pada
siswa MI/SD. Oleh karena itu,
penelitan  ini  bertujuan  untuk
menganalisis pengaruh penggunaan
media visualiasi berbantuan

GeoGeobra dalam pembelajaran
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geometri, khusunya dalam
meningkatkan pemhaman konsep dan
kualitas pembelajaran matematika di
sekoah dasar. (Ayna et al., 2024)
Matematika merupakan salah
satu mata pelajaran yang memiliki
peran penting dalam
mengembangkan kemampuan
berpikir logis, kritis, dan sistematis
pada peserta didik. Salah satu cabang
matematika yang diajarkan di sekolah
dasar adalah geometri. Geometri
mempelajari berbagai objek seperti
titik, garis, bidang, dan ruang beserta
hubungan antarobjek tersebut.
Pembelajaran geometri tidak hanya
bertujuan agar siswa memahami
konsep-konsep matematika, tetapi
juga untuk mengembangkan
kemampuan visualisasi, penalaran
spasial, dan kemampuan representasi
matematis (Suryawan & Permana,
2020).
Kemampuan representasi
matematis merupakan kemampuan
siswa dalam menyajikan dan
mengomunikasikan ide-ide
matematika melalui berbagai bentuk,
seperti gambar, diagram, simbol,
tabel, grafik, maupun penjelasan
verbal. Kemampuan ini sangat penting
karena membantu siswa memahami

konsep matematika secara lebih

mendalam serta memudahkan

mereka dalam menyelesaikan
berbagai permasalahan matematika.
Namun, pada kenyataannya masih
banyak siswa sekolah dasar yang
mengalami kesulitan dalam
memahami konsep geometri (Nur,
2017).

Hal tersebut disebabkan oleh sifat
materi geometri yang abstrak dan
membutuhkan kemampuan
visualisasi yang baik. Selain itu,
pembelajaran yang masih berpusat
pada guru dan kurangnya
penggunaan media pembelajaran
interaktif  juga  menjadi  faktor
rendahnya pemahaman siswa
terhadap materi geometri (Maf'ulah et
al., 2021).

Perkembangan teknologi informasi
dan komunikasi memberikan peluang
untuk menghadirkan pembelajaran
yang lebih menarik dan efektif melalui
pemanfaatan media pembelajaran
berbasis teknologi. Salah satu media
yang dapat digunakan dalam
pembelajaran matematika adalah
GeoGebra. GeoGebra merupakan
perangkat lunak matematika interaktif
yang mengintegrasikan geometri,
aljabar, dan kalkulus dalam satu
sistem yang mudah digunakan.

Melalui fitur visualisasi dan
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interaktivitas yang dimiliki, GeoGebra
memungkinkan siswa untuk
memanipulasi  objek  matematika
secara langsung sehingga konsep-
konsep yang abstrak dapat
ditampilkan secara lebih konkret dan
mudah dipahami.

Penelitian terdahulu menunjukkan
bahwa GeoGebra dapat digunakan
sebagai media pembelajaran yang

efektif dalam membantu pemahaman

konsep  matematika,  khususnya
geometri.  Andraphonova  (2015)
menyatakan bahwa GeoGebra

memungkinkan siswa untuk aktif
dalam membangun pemahaman
geometri melalui visualisasi dan
eksplorasi objek matematika. Selain
Mafulah,

Wulandari, Jauhariyah, dan Ngateno

itu, hasil penelitian
(2021) menunjukkan bahwa
penggunaan software GeoGebra
pada materi dimensi tiga dapat
meningkatkan pemahaman siswa,
yang ditunjukkan oleh adanya
perbedaan hasil belajar yang
signifikan antara sebelum dan
sesudah penggunaan GeoGebra.
Penelitian ini juga sejalan dengan
penelitian Utomo, Rahman, dan Fikrati
(2020) serta Rochim, Herawati, dan
Nurwiani (2021) yang menyatakan

bahwa media pembelajaran

berbantuan GeoGebra cocok

digunakan  dalam  pembelajaran
matematika karena mampu
membantu siswa memahami konsep-
konsep matematika dengan lebih baik

Berdasarkan  uraian  tersebut,
penggunaan GeoGebra dalam
pembelajaran geometri menjadi salah
satu alternatif yang dapat diterapkan
untuk meningkatkan kemampuan
representasi matematis siswa sekolah
dasar. Oleh karena itu, penelitian ini
bertujuan untuk menganalisis

pengaruh penggunaan aplikasi
GeoGebra terhadap kemampuan
representasi matematis siswa pada

materi geometri.

B. Metode Penelitian
Penelitian ini  menggunakan
metode  studi pustaka (library

research) dengan pendekatan
deskriptif kualitatif. Studi pustaka
dilakukan dengan mengumpulkan dan
mengkaji berbagai sumber tertulis
yang relevan dengan topik penelitian,
seperti artikel jurnal ilmiah, buku, dan
sumber referensi lainnya yang
membahas pembelajaran geometri,
penggunaan GeoGebra, serta
pengaruh GeoGebra dalam
pembelajaran geometri pada siswa

MI/SD.
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Data yang digunakan dalam
penelitian  ini  merupakan data
sekunder yang diperoleh dari hasil
penelitian terdahulu. Proses
pengumpulan data dilakukan melalui
penelusuran berbagai artikel ilmiah
yang dipublikasikan pada jurnal
nasional maupun internasional yang

relevan dengan tema penelitian.

Selanjutnya, data dianalisis
menggunakan teknik analisis
deskriptif dengan cara

mengidentifikasi, mengelompokkan,
membandingkan, dan
menginterpretasikan temuan-temuan
dari berbagai sumber yang telah
dikumpulkan. Dari proses analisis
data tersebut diperoleh hasil yang
dapat menunjukkan gambaran umum
mengenai pengaruh  penggunaan
media visualisasi berbantuan
GeoGebra dalam  pembelajaran

geometri pada siswa MI/SD.

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan
1. Geometri

Pada tingkat pendidikan dasar,
geometri merupakan salah satu
cabang matematika yang diajarkan
kepada peserta didik sebagai bagian
dari materi penting dalam
pembelajaran di sekolah. Geometri

mempelajari berbagai unsur seperti

titik, garis, bidang, dan ruang beserta
karakteristik, ukuran, serta hubungan
yang terbentuk di antara unsur-unsur
tersebut (Azizah & Purwaningrum,
2021). Selain itu, geometri juga
merupakan bagian dari materi
matematika yang memanfaatkan
berbagai bentuk representasi, seperti
gambar, koordinat, diagram, vektor,
dan transformasi untuk mempelajari
konsep serta hubungan antarobjek
geometri (Sisilia Sylviani, 2019).
Pembelajaran geometri
memiliki peran penting dalam
mendukung perkembangan
kemampuan peserta didik, khususnya
dalam mengembangkan kemampuan
berpikir spasial dan penalaran logis
yang diperlukan untuk memahami
berbagai konsep matematika (Ananda
et al., 2024). Dalam mempelajari
geometri, peserta didik perlu memiliki
pemahaman konsep yang baik agar
mampu menguasai berbagai
keterampilan geometri. Keterampilan
tersebut meliputi kemampuan
memvisualisasikan objek, mengenali
berbagai bangun datar dan bangun
ruang, mendeskripsikan gambar,
membuat sketsa bangun, menentukan
titik-titik

mengidentifikasi

tertentu, serta
persamaan dan

perbedaan antarbangun geometri
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(Marisa Puspa Hanan, 2023).

Berbagai  keterampilan  tersebut
menunjukkan bahwa pembelajaran
geometri tidak hanya menuntut
pemahaman konsep, tetapi juga
kemampuan visualisasi dan penalaran
yang baik.

Meskipun demikian, geometri
masih dianggap sebagai salah satu
materi matematika yang cukup sulit
dipahami oleh siswa. (Marisa Puspa
Hanan, 2023) menjelaskan bahwa
banyak siswa mengalami kesulitan
dalam memahami konsep-konsep
geometri karena karakteristik materi
yang bersifat abstrak dan
membutuhkan kemampuan
visualisasi yang baik. Selain itu,
penggunaan metode pembelajaran
yang masih bersifat konvensional
serta kurang optimalnya pemanfaatan
media pembelajaran turut
memengaruhi rendahnya
pemahaman siswa terhadap materi
geometri. Oleh karena itu, diperlukan
media pembelajaran yang dapat
mendukung kemampuan visualisasi
siswa. Salah satu upaya yang dapat
dilakukan adalah melalui penggunaan
media pembelajaran yang mampu
memvisualisasikan  konsep-konsep

abstrak menjadi lebih  konkret

sehingga materi geometri dapat

dipahami dengan lebih mudah oleh

siswa.

2. Geogebra
GeoGebra adalah

komputer untuk pengajaran dan

program
pembelajaran  matematika  yang
dilengkapi fitur geometri, aljabar, dan
kalkulus yang saling terhubung dan
mudah digunakan. Sejalan dengan
hasil penelitian yang dilakukan oleh
(Wijaya et al., 2020) bahwa GeoGebra
dapat digunakan pada pembelajaran
geometri dan aljabar.
GeoGebra

perangkat lunak matematika interaktif

merupakan
yang menggabungkan konsep
geometri, aljabar, dan kalkulus dalam
satu kesatuan sistem. Salah satu
kelebihan utamanya adalah
kemampuan menampilkan  objek
bangun ruang dalam bentuk tiga
dimensi. Geogebra juga dapat
menciptakan objek-objek geometris
seperti titik, vector, garis potong,
polygon, garis, kerucut dan fungsi
yang dapat diubah dengan mudah
(Khaeroni1, n.d.). Melalui fitur ini,
siswa dapat mengamati objek dari
berbagai sudut dengan cara
memutarnya, memahami keterkaitan
antara sisi, rusuk, dan sudut, serta
melakukan eksplorasi secara

langsung untuk mengenali sifat-sifat
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bangun ruang. Selain itu, penggunaan
GeoGebra juga  memungkinkan
terciptanya pembelajaran yang lebih
interaktif dan menarik.

Dengan demikian, GeoGebra
tidak hanya berperan sebagai media
bantu visual, tetapi juga sebagai
sarana pembelajaran aktif yang
mendorong keterlibatan siswa secara
langsung. Siswa didorong untuk
bertanya, berdiskusi, dan melakukan
eksplorasi melalui percobaan virtual.
Oleh karena itu, penerapan GeoGebra
dalam pembelajaran bangun ruang
diharapkan dapat menjadi solusi
dalam meningkatkan minat belajar
sekaligus memperdalam pemahaman
konsep siswa secara lebih efektif.

3. Pengaruh Penggunaan
Geogebra pada materi Geometri

Berbagai penelitian menunjukkan
bahwa penggunaan GeoGebra dalam
pembelajaran geometri memberikan
pengaruh positif terhadap proses
maupun hasil
GeoGebra

siswa memahami konsep-konsep

belajar  siswa.
Kehadiran membantu
geometri yang bersifat abstrak melalui
visualisasi yang lebih jelas dan
interaktif. Dengan tampilan yang
dinamis, siswa dapat mengamati
hubungan antarobjek geometri secara

langsung sehingga konsep yang

sebelumnya sulit dipahami menjadi
lebih konkret. (Anggraeni & Palopo,
2021) menjelaskan bahwa
penggunaan media pembelajaran
berbasis GeoGebra dapat membantu
meningkatkan pemahaman konsep
siswa karena materi yang dipelajari
dapat divisualisasikan dengan lebih
jelas dan mudah dipahami.

Selain membantu pemahaman
konsep, penggunaan GeoGebra juga
berpengaruh terhadap kemampuan
representasi matematis siswa.
Penelitian yang dilakukan oleh Putri et
al. (2025) menunjukkan bahwa
pembelajaran berbantuan GeoGebra
mampu meningkatkan kemampuan
representasi matematis siswa
dibandingkan dengan pembelajaran
konvensional. Melalui berbagai fitur
yang tersedia, siswa dapat
menghubungkan representasi visual,
simbolik, dan verbal secara
bersamaan sehingga lebih mudah
memahami hubungan antar konsep
matematika. Peningkatan tersebut
terlihat pada kemampuan siswa dalam
menyajikan ide matematika melalui
gambar, simbol, maupun penjelasan
tertulis. (Nur, 2017)

Pengaruh positif lainnya terlihat
pada meningkatnya aktivitas dan

motivasi belajar siswa. (Fitri, Annisa;
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Dian, Kurniati; Murtikusuma Randi,
Pratama; Pambudi Didik, Sugeng; Abi,
2022) menjelaskan bahwa
penggunaan GeoGebra dalam
pembelajaran matematika  dapat
menciptakan pengalaman belajar
yang lebih menarik dan bermakna.
Melalui kegiatan eksplorasi dan
percobaan secara langsung, siswa
memperoleh  kesempatan  untuk
menemukan konsep secara mandiri
sehingga keterlibatan mereka dalam
proses pembelajaran menjadi lebih
tinggi. Kondisi tersebut mendorong
siswa untuk lebih aktif berpartisipasi
selama pembelajaran berlangsung.
Selain itu, penggunaan GeoGebra
juga berdampak pada peningkatan
hasil belajar siswa. (Aprillia & Zainil,
2020) menjelaskan bahwa media
pembelajaran berbasis GeoGebra
pada materi bangun ruang mampu
meningkatkan hasil belajar peserta
didik sekolah dasar. Kemampuan
GeoGebra dalam menampilkan objek
geometri secara visual membantu
siswa memahami karakteristik bangun
geometri dengan lebih mudah
sehingga berdampak pada
peningkatan pemahaman dan
pencapaian belajar siswa. (Fitriani et

al., 2019)

Berdasarkan  berbagai  hasil
penelitian tersebut, dapat disimpulkan
bahwa penggunaan GeoGebra dalam
pembelajaran geometri memberikan
pengaruh positif terhadap
pemahaman konsep, kemampuan
representasi matematis, aktivitas
belajar, motivasi belajar, serta hasil
belajar siswa. Oleh karena itu,
GeoGebra dapat dijadikan sebagai
salah satu alternatif media
pembelajaran yang efektif untuk
membantu siswa MI/SD memahami
konsep-konsep geometri yang abstrak
melalui visualisasi yang lebih konkret
dan interaktif.(Suryawan & Permana,

2020).

D. Kesimpulan

Geometri merupakan salah satu
materi penting dalam pembelajaran
matematika di MI/SD yang berperan
dalam mengembangkan kemampuan
berpikir spasial dan penalaran logis
siswa. Namun, karakteristik materi

geometri yang cenderung abstrak

sering menyebabkan siswa
mengalami kesulitan dalam
memahami  konsep-konsep yang

dipelajari. Oleh karena itu, diperlukan
media pembelajaran yang mampu
membantu siswa memvisualisasikan

konsep geometri secara lebih konkret.
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Salah satu media yang dapat
GeoGebra.
perangkat

digunakan adalah

GeoGebra merupakan
lunak matematika interaktif yang
mampu mengintegrasikan berbagai
konsep matematika serta menyajikan
objek geometri secara dinamis dan
visual. Berdasarkan hasil analisis
berbagai

penelitian, penggunaan

GeoGebra dalam  pembelajaran

geometri memberikan  pengaruh
positif terhadap pemahaman konsep,
kemampuan representasi matematis,
aktivitas belajar, motivasi belajar,
serta hasil belajar siswa. Melalui fitur
visualisasi yang dimiliki, GeoGebra
membantu siswa memahami konsep-
konsep geometri yang abstrak
menjadi lebih mudah dipahami dan
bermakna.

Berdasarkan temuan tersebut,
penggunaan GeoGebra dapat
dijadikan sebagai salah satu alternatif
media pembelajaran yang efektif
dalam pembelajaran geometri di
MI/SD. Penelitian

disarankan untuk mengkaji penerapan

selanjutnya

GeoGebra pada materi matematika
lainnya atau mengembangkan media
pembelajaran berbasis GeoGebra
yang disesuaikan dengan karakteristik
dan kebutuhan siswa sekolah dasar.
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