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ABSTRACT 

Science education in elementary schools still faces challenges in understanding 
abstract material and a lack of engaging instructional media, making technology-
based innovations such as Canva necessary. This study aimed to analyze the use 
of Canva as an instructional medium for the IPAS subject in the fourth grade at UPT 
SD Negeri 1 Pringsewu Selatan, with teachers and students as the research 
subjects. This study focused on four sub-focuses: ease of use, interactivity, learning 
motivation, and material relevance. The research employed a qualitative method 
using a case study approach, with data collection conducted through observation, 
interviews with the school principal, teachers, and students, as well as 
documentation. The results indicated that the use of Canva had a positive impact 
and supported the science learning process in Grade IV. Furthermore, regarding the 
first sub-focus, operational ease showed positive results in Grade IV. Second, 
Canva’s interactivity demonstrated that its use enhanced students’ active 
participation during science lessons. Third, learning motivation related to Canva 
showed a positive increase among students. Fourth, the relevance of Canva’s 
content indicated that the material presented aligned with learning objectives and 
was closely related to daily life. 
Keywords: canva, IPAS, learning media, elementary school 

ABSTRAK 

Pembelajaran IPAS di sekolah dasar masih menghadapi kendala dalam 
pemahaman materi yang abstrak dan kurangnya penggunaan media pembelajaran 
yang menarik, sehingga diperlukan inovasi berbasis teknologi seperti Canva. 
Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis penggunaan Canva sebagai media 
pembelajaran pada mata pelajaran IPAS di kelas IV UPT SD Negeri 1 Pringsewu 
Selatan dengan subjek penelitian pendidik dan peserta didik. Penelitian ini 
difokuskan pada empat sub fokus, yaitu kemudahan operasional, interaktivitas, 
motivasi belajar, dan relevansi materi Penelitian menggunakan metode kualitatif 
dengan pendekatan studi kasus dengan pengumpulan data menggunakan teknik 
observasi, wawancara dengan kepala sekolah, pendidik dan peserta didik, serta 
dokumentasi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan canva memberikan 
dampak yang positif dan mendukung proses pembelajaran IPA di kelas IV. 
Selanjutnya, pada sub fokus yang pertama, kemudahan operasional menunjukkan 
hasil yang baik di kelas IV. Kedua, interaktivitas canva menunjukkan penggunaan 
canva mampu meningkatkan partisipasi aktif peserta didik selama pembelajaran 
IPA berlangsung. Ketiga, motivasi belajar canva menunjukkan peningkatan yang 
positif pada peserta didik. Keempat, relevansi materi canva menunjukkan bahwa 
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materi yang telah disajikan sesuai dengan tujuan pembelajaran dan dekat dengan 
kehidupan sehari-hari.  
Kata kunci: canva, IPAS, media pembelajaran, sekolah dasar 
 
A. Pendahuluan 

Pembelajaran IPAS di sekolah 

dasar masih menghadapi berbagai 

permasalahan, terutama pada materi IPA 

yang bersifat abstrak sehingga peserta 

didik sering mengalami kesulitan dalam 

memahami konsep pembelajaran. 

Kondisi tersebut ditemukan pada 

penelitian pendahuluan di UPT SD Negeri 

1 Pringsewu Selatan melalui wawancara 

dengan wali kelas IV pada tanggal 28 Juli 

2025. Hasil wawancara menunjukkan 

bahwa adaptasi peserta didik terhadap 

penggunaan media pembelajaran belum 

optimal, khususnya dalam penggunaan 

media berbasis teknologi pada 

pembelajaran IPA. Peserta didik belum 

sepenuhnya mampu mengikuti kegiatan 

pembelajaran menggunakan media 

digital, terutama saat masa transisi dari 

kelas III ke kelas IV. Selain itu, 

antusiasme peserta didik juga menurun 

akibat adanya kendala dalam penerapan 

media pembelajaran di kelas. Hambatan 

yang ditemukan meliputi keterbatasan 

fasilitas sekolah, kurangnya perangkat 

pendukung, serta jaringan internet yang 

belum stabil sehingga penyampaian 

materi IPA menjadi kurang maksimal. 

 Sebagai solusi, sekolah 

mengizinkan peserta didik membawa 

gadget pribadi dengan persetujuan orang 

tua. Namun, penerapan tersebut masih 

menghadapi kendala lain, seperti 

kemampuan peserta didik yang belum 

merata dalam mengoperasikan Canva, 

keterbatasan kuota internet, dan adanya 

peserta didik yang menggunakan gadget 

untuk bermain game saat pembelajaran 

berlangsung sehingga pendidik 

memerlukan pengawasan lebih intensif. 

Meskipun demikian, penggunaan Canva 

tetap diterapkan setiap dua minggu sekali 

karena memberikan dampak positif, 

seperti meningkatnya pemahaman 

peserta didik dan berkembangnya 

kemampuan peserta didik dalam 

mengenal teknologi sejak dini. Bagian 

selanjutnya dapat dipaparkan data-

data ataupun fakta-fakta yang 

mendukung penelitian maupun 

gagasan pemikiran. Kemudian dapat 

dipaparkan fokus permasalahan dan 

tujuan dilakukannya penelitian. 
Permasalahan tersebut 

menunjukkan bahwa proses 

pembelajaran IPAS dipengaruhi oleh 

faktor internal dan eksternal. Menurut 

Suprapmanto dan Zakiyah (2024), faktor 

internal meliputi rendahnya minat dan 

motivasi belajar peserta didik, sedangkan 

faktor eksternal meliputi penggunaan 

metode, model, dan media pembelajaran 

yang kurang menarik dan kurang inovatif. 

Kondisi ini juga didukung oleh penelitian 



   Didaktik : Jurnal Ilmiah PGSD FKIP Universitas Mandiri,  
ISSN Cetak : 2477-5673 ISSN Online : 2614-722X 

Volume 12 Nomor 02, Juni 2026  

278 
 

Deliany dkk. (2019) yang menunjukkan 

bahwa rendahnya pemahaman konsep 

IPAS terjadi karena media pembelajaran 

kurang mampu memvisualisasikan materi 

abstrak. Selain itu, Aini dkk. (2024) 

menjelaskan bahwa rendahnya semangat 

belajar, kurang aktifnya peserta didik, 

serta kemampuan dasar peserta didik 

yang belum maksimal turut memengaruhi 

proses pembelajaran. Oleh karena itu, 

penggunaan media pembelajaran yang 

menarik dan inovatif menjadi salah satu 

upaya penting untuk membantu peserta 

didik memahami materi secara lebih 

mudah dan bermakna. Dalam perspektif 

teori konstruktivisme Piaget, 

pembelajaran yang efektif terjadi ketika 

peserta didik terlibat aktif dalam 

membangun pengetahuan melalui 

pengalaman belajar yang nyata. 

Media pembelajaran memiliki 

peran penting dalam menciptakan 

proses pembelajaran yang efektif, 

menarik, dan bermakna. Muharani 

(2024) menjelaskan bahwa media 

pembelajaran IPA membantu peserta 

didik memvisualisasikan konsep 

abstrak menjadi lebih konkret dan 

kontekstual. Sementara itu, Firmadani 

(2020) menyatakan bahwa media 

pembelajaran berfungsi sebagai alat 

bantu mengajar sekaligus sumber 

belajar mandiri bagi peserta didik. 

Salah satu media pembelajaran 

berbasis teknologi yang dapat 

dimanfaatkan adalah Canva. Canva 

merupakan platform desain berbasis 

online yang menyediakan berbagai 

template, ilustrasi visual, grafik, dan 

fitur interaktif yang memudahkan 

pendidik dalam menyusun media 

pembelajaran. Rahmawati dkk. (2024) 

menyebutkan bahwa Canva mudah 

digunakan dan mampu membantu 

pendidik menciptakan pembelajaran 

yang menarik dan informatif. Selain 

itu, Kurniawan dkk. (2024) 

menjelaskan bahwa penggunaan 

Canva sebagai media pembelajaran 

interaktif dapat membantu 

meningkatkan pemahaman peserta 

didik karena materi disajikan secara 

visual, menarik, dan mudah dipahami. 

Dengan demikian, Canva dapat 

menjadi alternatif media pembelajaran 

yang mendukung keterlibatan aktif 

peserta didik, meningkatkan motivasi 

belajar, serta membantu peserta didik 

memahami materi IPAS dengan lebih 

baik. 

Berdasarkan kondisi tersebut, 

penelitian ini difokuskan pada analisis 

penggunaan Canva sebagai media 

pembelajaran pada peserta didik mata 

pelajaran IPAS di sekolah dasar. 

Fokus penelitian diarahkan pada 
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empat aspek, yaitu kemudahan 

operasional, interaktivitas, motivasi 

belajar, dan relevansi materi dalam 

penggunaan Canva sebagai media 

pembelajaran. Penelitian ini bertujuan 

untuk mendeskripsikan penggunaan 

Canva dalam pembelajaran IPAS 

pada peserta didik kelas IV UPT SD 

Negeri 1 Pringsewu Selatan. Hasil 

penelitian diharapkan dapat 

memberikan manfaat bagi pendidik 

sebagai referensi dalam 

memanfaatkan media pembelajaran 

berbasis teknologi, bagi peserta didik 

untuk meningkatkan keterlibatan dan 

pemahaman belajar, serta bagi 

peneliti selanjutnya sebagai bahan 

rujukan dalam penelitian terkait 

penggunaan media pembelajaran 

digital di sekolah dasar. 

B. Metode Penelitian  
Penelitian ini menggunakan 

metode kualitatif dengan pendekatan 

deskriptif dan desain studi kasus. 

Metode ini digunakan untuk 

memahami fenomena penggunaan 

Canva sebagai media pembelajaran 

melalui data berupa kata-kata, 

pengalaman, dan kondisi nyata di 

lapangan. Analisis data dilakukan 

secara induktif berdasarkan fakta 

yang ditemukan selama penelitian 

berlangsung. Desain studi kasus 

digunakan untuk memperoleh 

gambaran mendalam mengenai 

penggunaan Canva pada 

pembelajaran IPAS di kelas IV UPT 

SD Negeri 1 Pringsewu Selatan 

sesuai dengan kondisi alami selama 

proses pembelajaran. 

Teknik pengumpulan data dalam 

penelitian ini dilakukan melalui 

observasi, wawancara, dan 

dokumentasi. Observasi digunakan 

untuk mengamati secara langsung 

fenomena yang terjadi selama proses 

pembelajaran berlangsung. 

Wawancara dilakukan melalui proses 

tanya jawab secara langsung untuk 

memperoleh informasi mengenai 

pengalaman, pandangan, dan 

pemikiran informan terkait objek 

penelitian yang tidak dapat diketahui 

hanya melalui observasi. Selain itu, 

dokumentasi digunakan sebagai 

pelengkap data penelitian melalui 

pengumpulan dokumen, catatan, 

maupun data tertulis yang berkaitan 

dengan penelitian. 

 
C. Hasil Penelitian dan Pembahasan 
Hasil Penelitian 

Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa penggunaan Canva sebagai 

media pembelajaran pada mata 
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pelajaran IPAS di kelas IV memiliki 

kemudahan operasional yang cukup 

baik bagi peserta didik maupun 

pendidik. Peserta didik mampu 

menggunakan Canva dalam kegiatan 

pembelajaran, seperti mengakses 

aplikasi, melihat materi, dan 

menggunakan fitur sederhana yang 

tersedia. Kemudahan tersebut 

didukung oleh tampilan Canva yang 

sederhana serta fitur-fitur yang mudah 

diakses sehingga membantu peserta 

didik lebih cepat beradaptasi dalam 

penggunaan media pembelajaran 

digital. Meskipun terdapat beberapa 

fitur dan template yang hanya dapat 

digunakan secara berbayar, Canva 

tetap menyediakan berbagai pilihan 

fitur gratis yang dapat dimanfaatkan 

dalam proses pembelajaran. Dari sisi 

pendidik, Canva membantu dalam 

menyiapkan dan menyajikan bahan 

ajar tanpa memerlukan keterampilan 

teknis yang rumit sehingga 

mendukung proses pembelajaran IPA 

di kelas IV. 

Selain memiliki kemudahan 

operasional, penggunaan Canva juga 

menunjukkan interaktivitas yang baik 

dalam pembelajaran. Peserta didik 

terlihat lebih aktif bertanya, berdiskusi 

dengan teman, serta memberikan 

tanggapan terhadap materi yang 

disajikan melalui Canva. Tampilan 

visual yang menarik dan penyajian 

materi yang tidak monoton membuat 

peserta didik lebih tertarik mengikuti 

pembelajaran sehingga suasana 

belajar menjadi lebih hidup dan 

komunikatif. Penggunaan Canva juga 

mampu meningkatkan motivasi 

belajar peserta didik melalui tampilan 

warna, gambar, dan ilustrasi yang 

menarik sehingga peserta didik lebih 

fokus, antusias, dan semangat selama 

pembelajaran berlangsung. Di sisi 

lain, relevansi materi yang disajikan 

melalui Canva dinilai sudah sesuai 

dengan tujuan pembelajaran, 

kurikulum, dan kebutuhan peserta 

didik kelas IV. Materi yang ditampilkan 

melalui ilustrasi dan contoh yang 

dekat dengan kehidupan sehari-hari 

membantu peserta didik lebih mudah 

memahami konsep IPA sehingga 

pembelajaran menjadi lebih bermakna 

dan mudah dipahami. 

 

Pembahasan  
Penggunaan Canva sebagai 

media pembelajaran pada mata 

pelajaran IPAS di kelas IV secara 

umum menunjukkan hasil yang baik 

dalam mendukung proses 

pembelajaran. Canva mampu 

membantu peserta didik lebih aktif, 
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antusias, dan tertarik selama 

pembelajaran berlangsung 

dibandingkan dengan penggunaan 

metode konvensional. Kemudahan 

operasional Canva menjadi faktor 

penting dalam keberhasilan 

penggunaannya, karena peserta didik 

mampu mengoperasikan Canva mulai 

dari membuka aplikasi, memilih 

template, hingga menggunakan fitur 

dasar yang tersedia. Kemudahan 

tersebut didukung oleh tampilan 

Canva yang sederhana dan mudah 

dipahami, serta pengalaman peserta 

didik yang sebelumnya pernah 

menggunakan Canva di luar 

pembelajaran. Meskipun terdapat 

keterbatasan pada fitur premium, 

Canva tetap menyediakan berbagai 

elemen gratis yang cukup mendukung 

kebutuhan pembelajaran. Temuan ini 

sejalan dengan penelitian Citradevi 

(2023), Darniyanti (2023), dan Laela 

(2025) yang menyatakan bahwa 

Canva mudah digunakan karena 

memiliki antarmuka sederhana, 

template visual yang jelas, serta 

mendukung peserta didik belajar 

secara lebih mandiri dengan bantuan 

awal dari pendidik maupun teman 

sebaya. 

Kemudahan penggunaan 

Canva turut memengaruhi 

meningkatnya interaktivitas dan 

motivasi belajar peserta didik selama 

pembelajaran IPA berlangsung. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa 

peserta didik menjadi lebih aktif 

bertanya, berdiskusi, memberikan 

tanggapan, serta menunjukkan rasa 

ingin tahu yang lebih tinggi terhadap 

materi pembelajaran. Tampilan visual 

yang menarik, warna yang variatif, 

dan desain interaktif membuat 

suasana pembelajaran menjadi lebih 

hidup, menyenangkan, dan tidak 

monoton. Temuan ini didukung oleh 

pendapat Audie (2019) yang 

menyatakan bahwa media 

pembelajaran mampu menciptakan 

pembelajaran yang lebih interaktif dan 

aktif melalui umpan balik yang baik 

antara pendidik dan peserta didik. 

Selain itu, Sapta & Safari (2025) juga 

menjelaskan bahwa suasana belajar 

yang nyaman membuat peserta didik 

lebih terbuka dan fokus dalam 

pembelajaran. Dari sisi motivasi 

belajar, hasil penelitian sejalan 

dengan pendapat Siregar & Sitorus 

(2021), Rosmana dkk. (2022), serta 

Sari & Fatonah (2022) yang 

menyatakan bahwa Canva mampu 

meningkatkan minat, kreativitas, dan 

motivasi belajar peserta didik melalui 

pembelajaran yang menarik dan 



   Didaktik : Jurnal Ilmiah PGSD FKIP Universitas Mandiri,  
ISSN Cetak : 2477-5673 ISSN Online : 2614-722X 

Volume 12 Nomor 02, Juni 2026  

282 
 

menyenangkan sehingga peserta 

didik menjadi lebih percaya diri, aktif 

berdiskusi, dan fokus memahami 

materi. 

Selain itu, relevansi materi 

yang disajikan melalui Canva juga 

menunjukkan hasil yang baik karena 

materi disesuaikan dengan tujuan 

pembelajaran, kurikulum, dan 

pengalaman nyata peserta didik. 

Penyajian gambar, ilustrasi, dan 

contoh yang dekat dengan kehidupan 

sehari-hari membantu peserta didik 

memahami konsep IPA secara lebih 

konkret, seperti pada materi gaya 

gesek, efek rumah kaca, dan 

perubahan iklim. Temuan ini sejalan 

dengan penelitian Saputri dkk. (2024) 

dan Ramadani dkk. (2025) yang 

menjelaskan bahwa Canva membantu 

pendidik menyesuaikan materi 

pembelajaran dengan karakteristik 

peserta didik dan tujuan 

pembelajaran. Secara keseluruhan, 

hasil penelitian ini relevan dengan 

teori konstruktivisme yang 

menekankan bahwa pengetahuan 

dibangun sendiri oleh peserta didik 

melalui pengalaman belajar yang aktif 

dan bermakna. Dalam proses 

pembelajaran, peserta didik tidak 

hanya menerima informasi dari 

pendidik, tetapi juga mengamati, 

berdiskusi, bertanya, serta 

mengaitkan materi dengan 

pengalaman sehari-hari sehingga 

mereka mampu membangun 

pemahaman secara mandiri melalui 

keterlibatan aktif dalam pembelajaran. 

 

D. Kesimpulan 
Berdasarkan hasil penelitian 

mengenai Analisis Penggunaan 

Canva Sebagai Media Pembelajaran 

Pada Peserta Didik Mata Pelajaran 

IPAS di Sekolah Dasar, dapat 

disimpulkan bahwa penggunaan 

canva sebagai media pembelajaran 

dengan empat sub fokus kemudahan 

operasional, interaktivitas, motivasi 

belajar, dan relevansi materi pada 

canva sebagai media pembelajaran 

menunjukan tingkat yang sudah 

optimal. Pertama, kemudahan 

operasional, canva memiliki fitur yang 

sederhana dan mudah digunakan. 

Kedua, interaktivitas, canva mampu 

meningatkan partisipasi aktif peserta 

didik melalui lebih aktif bertanya, 

berdiskusi, dan merespons. Ketiga, 

motivasi belajar, penggunaan canva 

yang menarik terbukti meningkatkan 

antusiasme. Keempat, relevansi 

materi, materi disajikan dengan canva 

dinilai sesuai dengan tujuan 

pembelajaran dan dekat dengan 
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kehidupan sehari-hari. Dengan 

demikian, penggunaan canva sebagai 

media pembelajaran mampu 

mendukung proses pembelajaran 

yang lebih efektik, menari, dan 

bermakna bagi peserta didik.  
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