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ABSTRACT

This research is motivated by learning problems at SDN Ciheuleut 02 Bogor City,
which shows that teachers still use loose paper as a learning evaluation tool so that
learning is less varied. Observations show that teachers have not utilized
technology optimally in learning. This study aims to: (1) develop interesting and
interactive learning evaluations on the material "why do we need to eat and drink?",
and (2) determine the feasibility of learning media through expert validation, teacher
responses, and student responses. The subjects of this study were students in
Class V-B. This study uses the ADDIE (Analysis, Design, Development,
Implementation, Evaluation) development model. The validation results show that
this animated video media is very feasible to use, with a percentage of media expert
validation of 94%, language experts 96%, subject experts (1) 92% and subject
experts (2) 92%. The teacher's response to this media obtained a score of 92%, and
the student's response was 93% both in the very feasible category. The results of
the pretest and posttest of students obtained an average of 81.21%, indicating that
this learning media is effective and worthy of being used as an alternative learning
in the classroom.

Keywords: development, learning evaluation, Nearpod, IPAS.
ABSTRAK

Penelitian ini dilatar belakangi oleh permasalahan pembelajaran di SDN Ciheuleut
02 Kota Bogor, yang menunjukkan bahwa guru masih menggunakan kertas lepas
sebagai alat evaluasi pemelajaran sehingga pembelajaran kurang bervariatif.
Observasi menunjukkan bahwa guru belum memanfaatkan teknologi secara optimal
dalam pembelajaran, Penelitian ini bertujuan untuk: (1) mengembangkan evaluasi
pembelajaran evaluasi pembelajaran yang menarik dan interaktif pada materi
‘mengapa kita perlu makan dan minum?” , dan (2) mengetahui kelayakan media
pembelajaran melalui validasi ahli, respon guru, dan respon siswa. Subjek
penelitian ini adalah siswa kelas Kelas V-B. Penelitian ini menggunakan model
pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation,
Evaluation). Hasil validasi menunjukkan bahwa media video animasi ini sangat
layak digunakan, dengan persentase validasi ahli media sebesar 94% ahli bahasa
96%,ahli matari 1 92% dan ahli matari 2 92%. Respon guru terhadap media ini
memperoleh skor sebesar 92%, dan respon siswa sebesar 93% keduanya dalam
kategori sangat layak. Hasil pretest dan posttes siswa memperoleh rata-rata
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sebesar 81,21%, menunjukkan bahwa media pembelajaran ini efektif dan layak
digunakan sebagai alternatif pembelajaran di kelas.

Kata Kunci: pengembangan, evaluasi pembelajaran, Nearpod, IPAS.

A. Pendahuluan
Perkembangan teknologi
informasi yang memasuki era 5.0 ini
mengalami kemajuan yang sangat
pesat. Hal ini bisa dikatakan sebagai
sebuah peluang atau bisa dikatakan
sebagai sebuah tantangan, dalam
dunia pendidikan dikatakan sebagai
peluang

apabila kemajuan dan

kecanggihan tersebut bisa
dimanfaatkan untuk menunjang proses
pembelajaran. Sehingga, dikatakan
sebuah tantangan apabila kemajuan
tersebut tidak diiringi dengan keahlian
seseorang dalam menggunakannya.
Teknologi informasi dan komunikasi
merupakan bagian dari pendidikan,
maka perkembangan teknologi
informasi dan komunikasi mempunyai
peran dalam memberikan arah
perkembangan dunia pendidikan.
Teknologi informasi dan
komunikasi sebagai sarana penunjang
dari pembelajaran yang ditandai
dengan

munculnya berbagai

pembelajaran online, dengan

menggunakan fasilitas internet, baik
formal

dalam  bentuk maupun

nonformal. Solusi teknologi informasi
dan komunikasi dengan

memanfaatkan  jaringan internet

menghadirkan pembelajaran
kolaboratif yang dapat diakses secara
luas, kapanpun dimanapun. Berbagai
solusi  teknologi informasi dan
komunikasi terbukti mampu berperan
dalam meningkatkan layanan
pendidikan dan pembelajaran. Salah
satu solusi teknologi informasi dan
komunikasi yang cukup populer adalah
pembelajaran online (Online Learning)
atau pembelajaran elektronik
(eLearning).

Bagi seorang guru pesatnya
perkembangan teknologi harusnya
bisa  dijadikan peluang  yang
bermanfaat untuk menggambarkan
suatu inovasi dalam dunia pendidikan.
Latihan online adalah salah satu
alternatif yang dapat dikembangkan
dengan penggunaan internet guna
membantu siswa mengevaluasi
kemampuan yang telah diserapnya.
Oleh sebab itu, menggunakan aplikasi
berbasis web akan memudahkan guru
untuk mengolah nilai dan ketika

melaksanakan evaluasi pembelajaran
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tersebut membuat daya tarik siswa
untuk mengerjakan evaluasi yang
bervariatif.

Berdasarkan hasil observasi
dan wawancara yang terlampir
dilakukan dengan perwakilan guru
kelas V-B SDN Ciheleut 02 pada
Desember 2023

bahwa siswa

tanggal 20
menunjukkan
mengerjakan tes dengan menuliskan
jawaban pada kertas lepas yang
diberikan oleh guru. Umumnya guru
akan membacakan soal lalu siswa
menjawab, hal ini berarti guru masih
menggunakan metode konvesional
untuk mengukur penilaian siswa.
Observasi yang sudah dilakukan,
membuktikan bahwa siswa kurang
tertarik

dilakukan oleh guru, dikarenakan

dengan evaluasi yang
siswa merasa jenuh dengan kegiatan
evaluasi yang masih dilakukan
dengan tes yang menggunakan
kertas lepas untuk menuliskan
jawaban dari soal yang guru berikan.

Sehingga mneyebabkan
pembelajaran kurang bervariatif jika
metode konvensional tersebut masih
digunakan kepada siswa. Maka dari
itu, siswa belum  merasakan
keefektifan belajar dari alat ukur yang

ada dan perlunya inovasi dalam

evaluasi pembelajaran digital sesuai

dengan perkembangan zaman.
Kemudian dari sisi guru sendiri,
evalausi yang masih dilakukan
dengan menggunakan kertas lepas
untuk menuliskan jawaban dari soal
yang guru berikan. Salah satu alasan
mengapa hal tersebut dianggap
merepotkan karena guru harus
memeriksa jawaban soal secara
manual sehingga membutuhkan
waktu dan tenaga yang lebih untuk
melakukan hal tersebut.
Oleh  sebab itu,

menawarkan inovasi terbaru untuk

peneliti

mengembangkan instrumen evaluasi
dengan media ukur digital berbantuan
aplikasi secara spesifik kepada siswa
dan guru. Hal ini akan berpengaruh
terhadap ketertarikan dan efektifitas
guru dan siswa untuk menggunakan
berbasis

aplikasi web  Nearpod

sebagai penunjang proses
pembelajaran agar lebih efektif dan
efisien.

Dari sekian banyak aplikasi
berbasis web dipilih satu perangkat
yang peneliti anggap dan sesuai untuk
mengembangkan evaluasi
pembelajaran yaitu melalui
penggunaan aplikasi berbasis web

Nearpod. Di era perkembangan
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tekologi dan informasi  seperti
sekarang ini, sudah pasti sangat efektif
dan efisien. Dengan menggunakan
aplikasi berbasis web Nearpod guru
dapat mengarahkan pembelajaran
sesuai dengan tujuan pembelajaran
yang telah disusun dengan baik. Ini
membuktikan efektivitas penggunaan
aplikasi berbasis web Nearpod dalam
pembelajaran. Siswa dapat
mengakses aplikasi berbasis web
Nearpod dengan perangkat apapun
dan berinteraksi selama pembelajaran
melalui aplikasi berbasis web ini.
Penggunaan aplikasi berbasis web
Nearpod siswa dapat menjawab
poling,
menggambar, bereksperimen dengan

pertanyaan, mengambil
gambar 3D. Setiap data atau aktivitas
dari siswa disimpan secara langsung
dan dapat diunduh oleh guru selama
pembelajaran berlangsung atau di lain
waktu.

Salah satu fitur dalam aplikasi
berbasis web Nearpod ini yang bisa
digunakan sebagai media evaluasi
pembelajaran yaitu time to climb yang
mana fitur ini bentuknya seperti quiz
pilihan ganda dan menententukan
jawaban yang sebenarnya, saat
proses dimainkannya lebih menarik

dibandingkan pada umumnya karena

didalam fitur tersebut siswa dapat
memilih karakter saat akan memulai
quiz. Tak hanya itu siswa yang
mendapatkan skor terbaik akan ada di
posisi paling atas. Hal tersebut dapat
meningkatkan motivasi siswa saat
mengerjaka soal yang diberikan.
Materi Mengapa Kita Perlu
Makan dan Minum? tergolong dalam
mata pelajaran IPAS. IPAS merupakan
muatan mata pelajaran dari kurikulum
merdeka yang menggabungkan mata
pelajaran ilmu pengetahuan alam (IPA)
dan ilmu pengetahuan sosial (IPS)
yang mengkaji makhluk hidup dan
benda mati di alam semesta serta
interaksinya. Mata pelajaran IPAS juga
mempelajari  kehidupan  manusia
sebagai individu dan makhluk sosial
yang berinteraksi dengan
lingkungannya. Pada materi ini
kebanyakan siswa menemui kesulitan
karena materi yang bersifat abstrak
dan minimnya media pembelajaran.
Materi Mengapa Kita Perlu Makan dan
Minum? ini  berorientasi kearah
visualisasi objek seperti bagiamana
siklus pencernaan manusia dan
bagaimana cara menjaga kesehatan
dengan cara mengatur pola makan
sehat. Maka dari itu kurikulum

merdeka mendorong penggunaan
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teknologi dalam proses pembelajaran
asesmen bersifat formatif dan lebih
menekankan pada perkembangan
individu dibandingkan sekadar nilai
akhir. Teknologi memungkinkan
asesmen berbasis aplikasi digital, kuis
interaktif, dan analisis data otomatis
yang membantu guru memahami
perkembangan siswa secara lebih
akurat.

Hal tersebut didukung oleh
penelitian sebelumnya yang dilakukan
oleh Muhammad Fajri (2021) dengan
judul “Pengaruh Implementasi
Nearpod Sebagai Alat Evaluasi
Pembelajaran Dalam Jaringan
Terhadap Hasil Belajar Kogntif Siswa
Kelas V Sekolah Dasar” serta peneliti
yang dilakuakan oleh Muhammad Nur
Afif  (2023) “Pengembangan Alat
Evaluasi  Pembelajaran = Dengan
Aplikasi Nearpod Pada Materi Zakat
Fitrah Kelas 5 MI Islamiyah Ngasem”
dari kedua peneliatian tersebut
diperoleh hasil bahwa penggunaan
aplikasi berbasis web Nearpod dalam
evaluasi pembelajaran dapat
memberikan pengaruh yang cukup
signifikan terhadap pembelajaran
siswa.

Oleh karena itu, penelitian ini

dilakukan untuk menghasilkan produk

evaluasi sebagai alternatif refleksi
dalam sebuah pembelajaran Peneliti
juga berupaya untuk membuat alat
penilaian yang efektif dan efisien dan
juga menghilangkan kelemahan alat
ukur dengam menggunakan kertas

lepas tersebut. Maka dari itu, peneliti

bermaksud melakukan penelitian
dengan judul “Pengembangan
Evaluasi Pembelajaran  Berbantu

Nearpod Pada Materi Mengapa Kita
Perlu Makan dan Minum? Kelas V
Sekolah Dasar”.

B. Metode Penelitian

penelitian  ini  menggunakan

metode @ R&D  (Research  and
Development) dengan tujuan
mengembangkan  serta  menguji

kelayakan produk berupa evaluasi
pembelajaran berbantuan Nearpod.
Penelitian diawali dengan kegiatan
observasi dan wawancara untuk
mengetahui kondisi awal di sekolah,
khususnya terkait penggunaan
metode evaluasi yang masih bersifat
konvensional dan kurang menarik bagi
siswa.
Model

digunakan adalah ADDIE yang terdiri

pengembangan yang

dari lima tahapan, vyaitu analisis,
perancangan, pengembangan,

implementasi, dan evaluasi. Pada
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tahap analisis dilakukan identifikasi
kebutuhan guru, siswa, dan kurikulum.
Selanjutnya pada tahap perancangan,
peneliti menyusun desain produk

secara sistematis, termasuk tampilan

dan alur evaluasi pembelajaran
berbasis Nearpod. Tahap
pengembangan dilakukan dengan

merealisasikan desain menjadi produk
nyata yang kemudian divalidasi oleh
ahli media, ahli bahasa, dan ahli materi
untuk memastikan kelayakannya.
Setelah dinyatakan valid, produk
diimplementasikan kepada siswa
dalam pembelajaran di kelas untuk
melihat penggunaan secara langsung.
Kemudian untuk tahap terakhir
adalah evaluasi, yang dilakukan
melalui analisis hasil tes (pre-test dan
post-test), angket respon siswa dan
guru, serta data lainnya untuk
mengetahui efektivitas, kemenarikan,
dan kelayakan produk. Penelitian ini
dilaksanakan di SDN Ciheuleut 02
Kota Bogor dengan subjek siswa
kelas V-B.
C.Hasil Penelitian dan Pembahasan
Hasil penelitian menunjukkan
bahwa produk evaluasi pembelajaran
berhasil

berbantuan Nearpod

dikembangkan melalui  tahapan

model ADDIE, mulai dari analisis

kebutuhan hingga evaluasi. Pada
tahap analisis ditemukan bahwa guru
masih menggunakan metode

evaluasi  konvensional berbasis
kertas, sehingga kurang menarik dan
tidak efisien. Berdasarkan temuan
tersebut, dikembangkan  media
evaluasi berbasis Nearpod yang
interaktif dengan fitur kuis dan game
untuk meningkatkan keterlibatan
siswa dalam pembelajaran. Hal ini
menunjukkan bahwa evaluasi
pembelajaran belum berjalan optimal,
padahal evaluasi merupakan bagian
penting dalam proses pembelajaran
untuk mengukur dan meningkatkan
kualitas (Rofig &
Nadliroh, 2022). Oleh karena itu,

pengembangan evaluasi berbasis

pembelajaran

digital menjadi solusi yang relevan

dengan perkembangan teknologi
pendidikan saat ini.

Produk yang dikembangkan
melalui model ADDIE terbukti memiliki
tingkat kelayakan yang sangat tinggi
berdasarkan hasil validasi ahli.

Persentase validasi ahli media,

bahasa, dan materi yang semuanya
berada di atas 90% menunjukkan
memenuhi

bahwa produk telah

karakteristik evaluasi yang baik,

seperti validitas, reliabilitas, dan
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kepraktisan. Hal ini sejalan dengan
pendapat bahwa evaluasi yang baik
harus memiliki validitas, objektivitas,
dan efisiensi agar dapat memberikan
informasi yang akurat tentang
kemampuan peserta didik (Fitria,
2024). Dengan demikian, media
evaluasi berbantuan Nearpod yang
dikembangkan telah sesuai dengan
standar evaluasi pembelajaran yang
baik.

Hasil validasi ahli menunjukkan
bahwa produk yang dikembangkan
berada pada kategori sangat layak.
Persentase validasi ahli media
mencapai 94%, ahli bahasa sebesar
96%, dan ahli materi masing-masing
sebesar 92%. Hal ini menunjukkan
bahwa produk telah memenuhi aspek
kelayakan  dari segi tampilan,
kebahasaan, serta kesesuaian materi.
Temuan ini sejalan dengan pendapat
bahwa Nearpod merupakan platform
pembelajaran interaktif yang dapat
meningkatkan partisipasi siswa serta
memberikan umpan balik secara
langsung dalam proses pembelajaran
(Feri & Zulherman, 2021). Dengan
adanya interaktivitas tersebut, siswa
menjadi lebih aktif dalam mengikuti

evaluasi pembelajaran.

92%

94% 92%
100% 56 70
50%
0% Tahap 1
Qe,b\ %«\'Z’L} ,z,)@f‘\ %Q}\
OO
AN

BTahap1 BTahap2

Grafik Validasi Ahli

96%

Diagram Penelitian Validasi Ahli

Rekapitulasi Hasil Angket Validasi

Ahli
Rata — Rata Total
Validator Validitas

Ahli Media 94%
Ahli Bahasa 96%
Ahli Materi 1 92%
Ahli Materi 2 92%
90%

Rata-rata “Sangat Layak”

Kualifikasi Tingkat Kelayakan

Berdasarkan Persentase Rata — Rata

Penilaian Evaluasi
Pembelajaran
Validator Menggunakan
Nearpod Secara
Keseluruhan
Ahli Media Sangat Layak
Ahli Bahasa Sangat Layak
Ahli Materi 1 Sangat Layak
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Ahli Materi 2 Sangat Layak

Selain itu, respon guru dan
siswa terhadap penggunaan media
juga menunjukkan hasil yang sangat
positif. Respon guru memperoleh
persentase sebesar 92%, sedangkan
respon siswa sebesar 93%, yang
keduanya termasuk dalam kategori
sangat layak. Hal ini menunjukkan
bahwa media Nearpod mudah
digunakan, menarik, dan mampu
meningkatkan motivasi siswa dalam

mengerjakan evaluasi pembelajaran.

Hasil kusioner

100%
50% 92% 93%

0%
Respon Guru Respon Siswa

Respon Guru Respon Siswa

Diagram Hasil Kusioner

Dari segi efektivitas, hasil pre-test dan

post-test menunjukkan adanya

peningkatan hasil belajar siswa
dengan rata-rata mencapai 81,21%.
Peningkatan ini menunjukkan bahwa
penggunaan media evaluasi berbasis
digital tidak hanya menarik, tetapi juga
efektif dalam meningkatkan

pemahaman siswa terhadap materi.

Hal ini sesuai dengan tujuan evaluasi
pembelajaran, yaitu untuk mengetahui
perkembangan belajar siswa sekaligus
menilai efektivitas metode
pembelajaran yang digunakan

(Nainggolan, 2021). Dengan kata lain,
evaluasi tidak hanya berfungsi sebagai
alat ukur, tetapi juga sebagai sarana

peningkatan kualitas pembelajaran.

Secara keseluruhan, penggunaan
Nearpod dalam evaluasi
pembelajaran telah memenuhi
prinsipprinsip evaluasi seperti
objektivitas, kepraktisan, dan

keberlanjutan. Selain itu, media ini
juga mendukung evaluasi formatif
yang berfokus pada proses dan
memberikan umpan balik secara
berkelanjutan kepada siswa. Hal ini
sejalan dengan konsep evaluasi
pembelajaran yang menekankan
pentingnya perbaikan proses belajar,
bukan hanya hasil akhir (Suardipa &
Primayana, 2023). Dengan demikian,
Nearpod dapat menjadi alternatif
inovatif dalam meningkatkan kualitas
evaluasi dan pembelajaran di sekolah
dasar.
D. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian
dan pembahasan, dapat disimpulkan
evaluasi

bahwa  pengembangan
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pembelajaran berbantuan Nearpod

berhasil dilaksanakan dengan
menggunakan metode Research and
Development (R&D) melalui model
ADDIE yang meliputi tahap analisis,
desain, pengembangan,
implementasi, dan evaluasi. Produk
yang dihasilkan berupa evaluasi
pembelajaran interaktif yang sesuai
dengan kebutuhan siswa dan guru,
serta selaras dengan tuntutan
pembelajaran berbasis teknologi.
Hasil uji kelayakan
menunjukkan bahwa media yang
dikembangkan berada pada kategori
sangat layak, dibuktikan dengan
persentase validasi ahli media sebesar
94%, ahli bahasa 96%, dan ahli materi
masing-masing 92%. Selain itu,
respon guru dan siswa terhadap
penggunaan media juga menunjukkan
hasil yang sangat positif, dengan
persentase masingmasing 92% dan
93%, sehingga media dinilai menarik,
mudah digunakan, dan mendukung
proses pembelajaran.
Dari segi efektivitas,
penggunaan Nearpod dalam evaluasi
terbukti

meningkatkan hasil belajar siswa,

pembelajaran mampu

yang ditunjukkan melalui peningkatan

nilai pre-test dan post-test dengan

rata-rata sebesar 81,21%. Hal ini

menunjukkan bahwa media evaluasi

berbasis digital tidak hanya
meningkatkan  keterlibatan  siswa,
tetapi juga membantu  dalam

memahami materi secara lebih baik.

Dengan demikian, evaluasi
pembelajaran berbantuan Nearpod
dapat dijadikan sebagai alternatif
inovatif dalam proses pembelajaran di
karena

sekolah  dasar mampu

meningkatkan kualitas evaluasi,
motivasi belajar, serta hasil belajar

siswa secara lebih efektif dan efisien.
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