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ABSTRACT

In Indonesian language learning in elementary schools, there is a tendency to use
limited teaching materials, especially those focused on textbooks. This can cause
students to feel less interested and potentially reduce their enthusiasm in following
the learning materials. The purpose of this study was to determine the validity,
practicality, and effectiveness of the development of Flip PDF Corporate Edition-
based E-Books for fictional and non-fiction story materials for fifth-grade elementary
school students. This development research uses the Research and Development
(R&D) method using the ADDIE model (Analysis, Design, Development,
Implementation, Evaluation). Data analysis in this study uses qualitative and
quantitative methods. Based on the results of the assessment of media experts, the
percentage was 91.66%, material experts 93.18%, language experts 100%, from
the three experts, an average of 94.95% was obtained with the category "very valid".
The results of the teacher’s practicality test obtained 93.75% with the category "very
practical”, while limited trials by students obtained 88.88% with the category "very
practical”, and extensive trials obtained 90.65% with the category "very practical”.
Meanwhile, the effectiveness test using the N-Gain score obtained 0.8 with the
"moderate” category and in percentage terms obtained 82.1 with the "Very Effective"
category. So it can be concluded that the use of the Flip PDF Corporate Edition-
based E-Book is valid, practical, and effective for use as Indonesian language
teaching materials in Elementary Schools.
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ABSTRAK

Pada pembelajaran Bahasa Indonesia di Sekolah Dasar, terdapat kecenderungan
penggunaan bahan ajar yang terbatas, terutama yang berfokus pada buku paket.
Hal ini dapat menyebabkan siswa merasa kurang tertarik dan berpotensi
mengurangi semangat mereka dalam mengikuti materi pembelajaran. Tujuan
penelitian ini untuk mengetahui kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan
pengembangan E-Book berbasis Flip PDF Corporate Edition Materi cerita fiksi dan
nonfiksi siswa kelas V SD. Penelitian pengembangan ini menggunakan metode
Research and Development (R&D) dengan menggunakan model ADDIE (Analysis,
Design, Development, Implementation, Evaluation). Analisis data pada penelitian ini
menggunakan kualitatif dan kuantitatif. Berdasarkan hasil dari penilaian ahli media
presentase 91,66%, ahli materi 93,18%, ahli bahasa 100%, dari ketiga ahli tersebut
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mendapat rata-rata-rata 94,95% dengan kategori “sangat valid”. Hasil dari uji
kepraktisan guru diperoleh 93,75% dengan kategori “sangat praktis”, sedangkan uji
coba terbatas oleh siswa diperoleh 88,88% dengan kategori “sangat praktis”, dan
uji coba luas diperoleh 90,65% dengan kategori “sangat praktis”. Sedangkan uji
keefektifan menggunakan N-Gain score diperoleh 0,8 dengan kategori “sedang”
dan dalam persen diperoleh 82,1 dengan kategori “Sangat Efektif’. Sehingga dapat
disimpulkan bahwa penggunaan E-Book berbasis Flip PDF Corporate Edition ini
valid, praktis, dan efektif digunakan sebagai bahan ajarBahasa Indonesia di

Sekolah Dasar.

Keywords: E-Book, Flip_ PDF_Corporate_Edition, Cerita, Fiksi, Nonfiksi

A.Pendahuluan

Kemajuan ilmu pengetahuan
dan teknologi mendorong perubahan
dalam berbagai aspek, termasuk
salah satunya adalah perubahan alat
bantu mengajar ke era digital,
teknologi memberikan dampak yang
sangat besar terhadap pendidikan.
Perkembangan teknologi dalam dunia
pendidikan mendorong perubahan
paradigma pembelajaran, termasuk
perubahan alat bantu mengajar dari
yang konvensional menjadi berbasis
digital (Izzatika et al., 2024).

Bahan ajar menjadi salah satu
faktor yang menyumbangkan

suksesnya sebuah kegiatan
pembelajaran (Gustiar Firmansyah et
al., 2024).

menggunakan buku paket sebagai

Pembelajaran  yang

bahan ajar membuat siswa lebih
mudah bosan untuk mengikuti materi
pembelajaran,salah satu bahan ajar
yang dapat digunakan untuk proses

pembelajaran yakni menggunakan
bahan ajar yang interaktif
(Murtiningtyas, 2022). Kurangnya
motivasi belajar siswa dikarenakan
guru tidak berinovasi untuk membuat
bahan ajar yang menarik (Sari et al.,
2025). Penggunaan bahan ajar dalam
proses pembelajaran sangat
dibutuhkan untuk menarik perhatian
siswa dan membuat kegiatan
pembelajaran menjadi lebih menarik
dan juga efektif (Badan et al., 2002).
menggunakan multimedia

interaktif ternyata mampu
meningkatkan pemahaman siswa
pada suatu materi pelajaran, mampu
membuat siswa termotivasi sehingga
meningkatkan  semangat  belajar
siswa, serta mampu membuat siswa
mandiri dan aktif dalam belajar
(Saputri et al., 2021). Pembelajaran
Bahasa Indonesia seringkali
disampaikan tanpa menggunakan

media pembelajaran dalam
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penyampaian materi, menjadi salah
satu factor penyebab materi pelajaran
tidak dapat diserap
(Chrisyarani, 2018). Pendidik harus
menciptakan bahan ajar yang kreatif

seutuhnya

dan inovatif yang dapat digunakan
dalam penyampaian pesan materi
kepada siswa (Zuriah et al., 2016).
Menggunakan bahan ajar
pembelajaran yang tepat dapat
meningkatkan interaksi dalam proses
pembelajaran sehingga siswa tidak
akan merasa bosan dalam
pembelajaran (Magdalena et al.,,
2020). Selain itu, Bahan ajar
pembelajaran yang tepat dalam
proses pembelajaran akan
menghasilkan output yang
memuaskan termasuk perubahan
tingkah laku siswa (Lestari et al.,
2025).

Salah satu bahan ajar yang
dapat membuat pembelajaran lebih
interaktif dengan menggunakan E-
Book yang dilengkapi gambar,
animasi, dan narasi. E-Book dapat
menyederhanakan materi kompleks
dan membantu siswa memahami
konsep yang abstrak (Aprilia et
al,2017). Sejalan dengan pendapat
(Cahyati, 2023) bahan ajar
pembelajaran E-Book memiliki peran
penting dalam keberhasilan proses

belajar mengajar. E-Book yang baik
dapat membantu siswa memahami
materi dengan lebih mudah dan
menyenangkan. Manfaat dari E-Book
memungkinkan siswa untuk
mengakses berbagai sumber belajar
tanpa batasan fisik, sehingga mereka
dapat belajar dari mana saja dan
kapan saja (Sonia & Yuliani, 2023).
Dengan E-Book, siswa tidak lagi
terbatas oleh keberadaan buku fisik
atau waktu tertentu, melainkan dapat
mengakses materi pembelajaran
secara fleksibel melalui perangkat
digital seperti smartphone, tablet, atau
computer (Nadhifah, 2022). Dengan
E-Book, siswa dapat memilih waktu
dan tempat yang paling nyaman untuk
belajar, yang dapat meningkatkan
motivasi dan efektivitas belajar. E-
book sering dilengkapi dengan
elemen multimedia seperti video,
audio, dan animasi, yang dapat
membuat proses belajar lebih menarik
dan membantu pemahaman konsep
yang lebih kompleks (Sonia & Yuliani,
2023). E-book memungkinkan siswa
atau pelajar untuk mengakses materi
pembelajaran kapan saja dan di mana
saja. dengan adanya buku digital
ketidak
disampaikan dapat dibantu dengan
E-Book

jelasan bahan  yang

menghadirkan sebagai
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perantara (F. S. Ningsih & Ulya,
2018). Kerumitan bahan yang akan
disampaikan kepada siswa dapat
disederhanakan dengan bantuan E-
Book cerita bergambar. E-Book dapat
mewakili apa yang kurang mampu
guru ucapkan melalui kata-kata atau
kalimat tertentu. Bahkan keabstrakkan
bahan dapat dikonkretkan dengan
kehadiran media buku digital. Dengan
demikian, peserta didik lebih mudah
mencerna bahan materi dari pada
tanpa bantuan E- Book (Aprilia et al.,
2017).

Dalam konteks ini, Flip PDF
Corporate Edition hadir sebagai solusi
inovatif yang memungkinkan
pengembangan E-Book dengan fitur
multimedia seperti menambah vidio
pembelajaran, vidio animasi dan juga
dapat menambahkan gambar,audio
dan teks yang interaktif (Tralisno &
Alfi, 2024).

mendukung

Aplikasi  ini  juga
penyimpanan dalam
berbagai format digital sehingga
mudah diakses kapan saja dan di
mana saja (Sahgal, 2024). Salah satu
materi yang dapat dikembangkan
dalam bahan ajar E-Book berbasis
aplikasi Flip PDF Corporate Edition
adalah materi cerita fiksi dan non fiksi.
Berdasarkan penelitian (Elvinawati et
al, 2022 & Fauzi et al, 2021) E-Book

ini bisa memudahkan siswa dalam
memahami materi tersebut.
penggunaan E-Book berbasis Flip
PDF Corporate Edition mampu
meningkatkan interaksi siswa,
mempermudah pemahaman konsep,
dan menumbuhkan minat belajar.
Software Flip PDF Corporate Edition
dipilih untuk pengembangan E-Book
karena pengoperasiannya mudah
(user friendly) serta memiliki tampilan
yang menarik, sehingga diharapkan
dapat membuat siswa lebih tertarik
dan termotivasi dalam mempelajari
materi (Elvinawati et al., 2022). Salah
satu materi yang dapat dikembangkan
dalam media E-Book adalah materi
cerita fiksi dan non fiksi. Dalam
pengembangan E-Book berbasis
berbasis aplikasi Flip PDF Corporate
Edition dalam pembelajaran Bahasa
Indonesia sangat penting di era digital
sekarang, untuk meningkatkan
ketrampilan literasi siswa karena pada
E-Book berbasis aplikasi Flip PDF
Corporate Edition ini dapat dilengkapi
dengan elemen interaktif seperti
video, audio, dan kuis. Ini dapat
meningkatkan keterlibatan siswa dan
membuat proses belajar lebih menarik
(Dias Kusuma Dewi et al., 2023).
Potensi E-Book berbasis aplikasi

Flip PDF Corporate Edition sangat
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besar, namun implementasinya masih
sulit. Berdasarkan dari hasil observasi
dan wawancara kepada guru dan
siswa saat pembelajaran di kelas
pada materi cerita fiksi dan non fiksi
yang dilakukan peneliti di SDN
Mangunrejo 2, Pembelajaran materi
cerita fiksi dan non fiksi disekolah
dasar, khususnya di kelas V
merupakan bagian penting dari
kurikulum bahasa indonesia, namun
banyak siswa yang kesulitan
memahami materi tersebut dan
merasa bosan. Setelah peneliti
melakukan wawancara kepada Guru
dan Siswa, peneliti juga melakukan
pengamatan pada kelas V di SDN
Mangunrejo 2, Dari hasil wawancara
kepada guru kelas 5 dan siswa, serta
pengamatan di  kelas  bahwa
penggunaan bahan ajar yang kurang
menarik dan interaktif (Buku paket dan
LKS) sering kali menyebabkan siswa
kehilangan minat dalam mempelajari
mata pelajaran Bahasa indonesia.
Dan pada saat pembelajaran guru
masih belum memanfaatkan
kemajuan teknologi seperti
penggunaan bahan ajar yang
interaktif.
Berdasarkan penelitian
terdahulu Penggunaan aplikasi Flip

PDF  Corporate  Edition  pada

penelitian tersebut dapat
meningkatkan pemahaman materi
sehingga memperoleh hasil yang baik
(Usman et al., 2023). Penelitian lain
juga memperoleh Hasil penelitian
tersebut bahwa dapat membuat
peserta didik untuk semangat dalam
belajar, tidak membuat suasana
belajar menjadi membosankan, materi
yang disajikan mudah dipahami, dan
sangat mudah digunakan (Diana
Rossa Martatiyana & Lina Novita,
2022). Kemudian diperkuat kembali
melalui penelitian lain yang
menunjukkan  hasil  bahwasanya
bahan ajar yang dikembangkan efektif
digunakan dalam proses
pembelajaran (A. M. Ningsih &
Suriani, 2024). Dari

penelitian yang dilakukan peneliti

beberapa

terdahulu dapat disimpulkan bahwa

penggunaan aplikasi Flip PDF
Corporate Edition dapat
mengoptimalkan proses
pembelajaran dan membuat

pembelajaran menjadi aktif, efektif
dan interaktif. Penelitian bertujuan
untuk mengembangkan E-Book yang
dapat di aplikasikan pada siswa kelas
5 sekolah dasar pada materi cerita
fiksi dan non fiksi, yang menjadi
pembeda pada penelitian yang
terdahulu adalah pada
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pengembangan E-Book dan pada
materi Bahasa Indonesia cerita fiksi
dan non fiksi kelas 5 sekolah dasar.
Dengan tujuan untuk meningkatkan
minat siswa dalam pembelajaran
Bahasa Indonesia. Berdasarkan
gagasan tinjauan dari penelitian
sebelumnya dan kebutuhan lapangan
peneliti ingin menginovasi kegitan
belajar yang menarik, maka peneliti
bermaksud ingin melakukan penelitian
yang berjudul Pengembangan E-Book
Berbasis Aplikasi Flip PDF Corporate
Edition Materi Cerita Fiksi Dan Non
Fiksi Untuk Siswa Kelas 5 Sekolah
Dasar.

Penelitian ini bertujuan untuk
mengembangkan E-Book berbasis
Flip PDF Corporate Edition materi
cerita fiksi dan nonfiksi siswa kelas V
yang dapat digunakan untuk mengajar
perbedaan unsur — unsur pada cerita
fiksi maupun nonfiksi. serta
menganalisis efektivitasnya dalam
meningkatkan keterampilan membaca
siswa kelas V. Hasil penelitian ini
diharapkan dapat memberikan
kontribusi positif terhadap
pengembangan bahan ajar yang
inovatif dan  efektif, sekaligus
meningkatkan kualitas pembelajaran
bahasa indonesia di sekolah dasar.

Peneliti mengembangkan bahan ajar

elektronik berbasis E-Book yang
didalamnya terdapat materi
perbedaan unsur-unsur cerita fiksi dan
nonfiksi yang mencakup pengertian,
unsur-unsur dan contoh cerita fiksi
dan non fiksi. Dan juga berbagai fitur
berupa vidio pembelajaran, vidio
animasi, serta gambar,audio, teks
yang interaktif, latihan soal dan soal
evaluasi dalam bentuk Quiziz. Peneliti
berharap dapat membantu siswa lebih
memahami materi perbedaan unsur-
unsur cerita fiksi dan nonfiksi serta
meningkatkan minat membaca siswa,
sehingga menciptakan pengalaman
dan pembelajaran yang lebih

menyenangkan.

B. Metode Penelitian

Peneliti menggunakan metode
penelitian Research and Development
(R&D) atau yang biasa disebut
dengan pengembangan dengan
menggunakan model ADDIE yaitu
analisis (analysis), desain (design),
pengembangan (development),
implementasi (implementation), dan
evaluasi (evaluation).

Subjek dalam penelitian ini
V  SDN

Mangunrejo 2 Kabupaten Malang

adalah siswa kelas

dengan jumlah siswa 11 orang.
Peneliti melakukan observasi dan
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wawancara dengan guru kelas V.
Berdasarkan hasil studi pendahuluan
yang dilakukan, peneliti menyusun
desain dan pengembangan E-Book
berbasis aplikasi Flip PDF Corporate
Edition  sebagai  solusi  dalam
pemanfaatan bahan ajar digital yang
diharapkan dapat menambah literasi
siswa dan meningkatkan pemahaman
siswa dalam pembelajaran Bahasa
Indonesia materi cerita fiksi dan
nonfiksi.

Pada tahap implementasi
dilakukan uji coba terbatas kepada 5
siswa kelas V Sekolah Dasar
kemudian diuji cobakan secara
menyeluruh kepada seluruh anggota
kelas V Sekolah Dasar. Selanjutnya
pada tahap evaluasi yakni mengetahui
apakah produk telah efektif digunakan

dalam pembelajaran.

Analysis (Start)

Evaluation & Quality

Gambar 1. Tahapan Model ADDIE
(Rachma et al., 2023)

Penelitian pengembangan E-
Book berbasis Flip PDF Corporate
Edition menggunakan data kualitatif
dan kuantitatif. Pada data kualitatif
diperoleh dari hasil implementasi E-
Book berbasis Flip PDF Corporate
Edition untuk menilai kevalidan,
kepraktisan dan keefektifan produk
melalui instrumen lembar validasi ahli
materi, bahasa, dan media, angket
kepraktisan serta lembar pretest dan
posttest. Pada data kuantitatif
diperoleh dari hasil skor yang
diberikan validator ahli materi, media
dan bahasa, serta kepraktisan guru
dan siswa. Berikut adalah analisis
untuk mengetahui kevalidan,
kepraktisan dan keefektifan media
pembelajaran:

Pada analisis kevalidan
dilakukan dengan penskoran dari hasil
analisis data dan validasi dari dosen
ahli materi, ahli media, dan ahli
bahasa. Dengan presentase sebagai

berikut.

Tabel 1. Persentase Kevalidan

No Interval Kriteria
1 81% - Sangat
100% Valid
2 61% - Valid
80%
3 41% - Cukup
60% Valid
4 21% - Kurang
40% Valid
5 0% - Tidak
20% Valid
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Analisis  kepraktisan E-Book
pembelajaran melalui kepraktisan
guru dan peserta didik dengan data
yang dikumpulkan melalui angket guru

dengan presentase sebagai berikut.

Tabel 2. Persentase Kepraktisan

No Interval Keterangan
1 80% < Sangat
P< Praktis

100%
2 60% < Praktis
P< 80%

3 400% < Cukup
P<60% Praktis
4 20% < Kurang
P<40% Praktis
5 0% < Sangat
P<20% Tidak
Praktis

Sumber: (Pembelajaran et al., 2024)

Analisis data keefektifan
dilakukan melalui hasil pre-test
dan post-test yang dilakukan oleh
siswa dengan menggunakan
rumus N-Gain Score dengan
presentase sebagai berikut:

_skor postttest-skor pretest
9= skor maksimal-skor pretest

Tabel 3. Presentase Keefektifan

Normalized Kriteria
Gain (g)
Persen
=76% Sangat
efektif
56% < N- Efektif
Gain
persen <
75%
40% < N- Kurang
Gain efektif
persen <
55%
<40% Tidak

efektif
Sumber: (Prasetyo et al., 2024)
dengan dimofikasi

Setelah menggunakan N-

Gain  Score untuk  melihat
perbedaan antara pretes dan
postest.

C. Hasil Penelitian dan Pembahasan

Penelitian ini dilakukan di kelas V
sekolah dasar yang berada di
kabupaten malang, dengan
menggunakan metode penelitian
Research and Development (R&D)
yang digunakan untuk
menghasilkan produk dan menguiji
keefektifan produk agar dapat
bermanfaat di Masyarakat luas
(Waruwu, 2024).

Dengan menggunakan model
ADDIE vyaitu analisis (analysis),
desain (design), pengembangan
(development), implementasi
(implementation), dan evaluasi
(evaluation). ADDIE disusun
secara sistematis dan berurutan
sehingga memudahkan pendidik
untuk menggunakannya.
Menggunakan  model  ADDIE
dikarenakan model tersebut
sistmatis dan terstruktur (Sultan &
Kasim, 2024).

Tahap analisis (analysis),
didapatkan bahwa penggunaan
bahan ajar di kelas V Sekolah
Dasar masih bersifat tradisional

dan konvesional. sehingga siswa
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merasa cepat bosan pada proses
pembelajaran.Adanya penggunaan
bahan ajar digital maka tujuan
pembelajaran akan lebih mudah
tercapai secara maksimal (Dita,
2022) Selain itu guru juga belum
menggunakan bahan ajar yang
interaktif. Dengan hal ini peneliti
ingin mengembangkan bahan ajar
yang dapat digunakan oleh siswa
agar lebih menarik dan tidak
merasa cepat bosan.

Tahap desain (design) peneliti
merancang untuk mengembangkan
E-Book pembelajaran berbasis
aplikasi Flip PDF Corporate Edition
dengan berbantuan aplikasi canva
yang berisi materi, soal atau kuis,
dan video pembelajaran serta
video animasi pada materi cerita
fiksi dan nonfiksi untuk kelas V.
Peneliti menggunakan aplikasi Flip
PDF Corporate Edition karena
pengembangan E-Book
pembelajaran berbasis aplikasi Flip
PDF Corporate Edition
menawarkan beberapa fitur yang
dapat digunakan oleh siswa
(Amanila, 2024). Aplikasi Flip PDF
Corporate Edition adalah platform
yang memungkinkan guru untuk
membuat bahan ajar interaktif

secara online (Dias Kusuma Dewi

et al., 2023). Dengan aplikasi ini,
materi pembelajaran dapat
disajikan dengan cara yang lebih
menarik dan interaktif, sehingga
meningkatkan keterlibatan siswa
dalam proses belajar (Sahgal,
2024). Pada tahapan ini peneliti
merancang E-Book agar tampilan
lebih  menarik dan menjadikan
siswa lebih aktif dan tidak mudah
bosan saat melakukan
pembelajaran karena tampilan
yang sangat menarik.

Dengan fitur-fitur multimedia
seperti vidio pembelajaran, vidio
animasi dan juga gambar,audio dan
teks yang interaktif, aplikasi ini
dirancang untuk mengubah bahan
ajar tradisional menjadi format
digital yang interaktif (Widiyasari et
al., 2024). Salah satu keunggulan
Flip PDF Corporate Edition adalah
kemampuannya untuk menyajikan
materi dalam bentuk yang lebih
menarik, seperti vidio
pembelajaran, vidio animasi dan
juga gambar,audio dan teks yang
interaktif, yang dapat meningkatkan
minat membaca siswa dalam
belajar. Dengan Flip PDF
Corporate Edition, proses
pembelajaran menjadi lebih
fleksibel, karena siswa dapat
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mengakses materi kapan saja dan
di mana saja, menggunakan
perangkat yang mereka miliki
(Firtsanianta & Khofifah, 2022).
Pembelajaran berbasis teknologi
dan inovasi dapat mengatasi
keterbatasan penggunaan bahan
ajar tradisional yang cenderung
monoton dan kurang menarik.
Dengan bahan ajar interaktif ini,
siswa lebih aktif dan termotivasi
dalam belajar Bahasa Indonesia
(Furgon, 2024).

Y omv= &Z
3; g

5 E-BOOK A

o
e

e
anes
i

Gambar 2. Desain E-Book
pembelajaran

Tahap pengembangan
(development) media ini aplikasi
berbentuk bahan ajar yang berisi
materi, kuis, video pembelajaran
pada materi cerita fiksi dan non
fiksi dimana siswa dapat
mengakses melalui smartphone
maupun laptop. Setelah E-Book

selesai dikembangkan, dilakukan
validasi produk oleh ahli materi,
ahli media, dan ahli bahasa.
Berikut saran-saran yang
diberikan oleh ahli materi, ahli
media, dan ahli bahasa untuk
produk yang akan dikembangkan
oleh peneliti untuk menghasilkan
produk yang sesuai dengan apa
yang diharapkan peneliti dan
kevalidan yang dihasilkan produk.

Setelah melalui tahap
perbaikan dan saran-saran yang
diberikan oleh para ahli dan merasa
produk yang peneliti buat susad
sesuai. Hasil dari validator ahli media
sebesar 91,6% dengan kategori
“Sangat Valid®, ahli bahasa 100%
dengan kategori “Sangat Valid”, dan
ahli materi sebesar 95,45% dengan
kategori “Sangat Valid”. Sehingga
rata-rata yang dihasilkan dari
validasi ahli media, bahasa, dan
materi mendapatkan presentase
sebesar 93,18% dengan kategori
“Sangat Valid”.

Setelah  adanya  perbaikan
media, maka akan
diimplementasikan dan diuji cobakan
secara terbatas kepada 5 siswa yang
kemudian akan diberikan angket.
Tahapan pertama yang dilakukan

adalah siswa menggunakan
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smartphone atau handphone untuk
mengakses link / QR yang telah
diberikan. Kemudian siswa dapat
mengakses aplikasi Flip PDF
Corporate Edition dengan berbagai
fitur yang telah disiapkan seperti
materi, video pembelajaran, video
animasi, dan contoh soal. Kelebihan
dari aplikasi Flip PDF Corporate
Edition yaitu dapat menyematkan
berbagai elemen multimedia seperti
audio, video (offine dan online),
animasi, teks, tautan, dan Flash
secara mudah dengan fitur drag-
and-drop. Audio dapat disinkronkan
dengan teks menggunakan asisten
text-to-audio (Alfi, 2024).

Tabel 4. Hasil kevalidan ahli materi

yang diisi oleh ahli bahasa untuk
menentukan kevalidan bahasa
dalam produk yang peneliti
kembangkan adalah 100%

Tabel 6. Hasil kevalidan ahli media

Na Sk Skor Ha
ma or ideal/ sil
maksi
mal
AG 44 48 91

%

Nama S Skor Hasil
k ideal
o /
r mak
sima
|
R 41 44 93%

Hasil yang didapat dari angket
yang diisi oleh ahli materi untuk
menentukan kevalidan materi
dalam produk yang peneliti

kembangkan adalah 93%
Tabel 5. Hasil kevalidan ahli

bahasa
Na Skor Skor Hasil
ma ideal
/
mak
sima
|
HW 32 32 100%

Hasil yang didapat dari angket

Hasil yang didapat dari angket
yang diisi oleh ahli media untuk
menentukan kevalidan media
dalam produk yang peneliti
kembangkan adalah 91%.

Setelah melalui tahap
pengembangan yakni pada tahap
implementasi. Implementasi
dimulai dengan memberikan
angket kepraktisan kepada guru
dan siswa dengan melakukan uji
coba terbatas 5 siswa.
Selanjutnya diuji coba kepada 11
siswa kelas V A di salah satu
sekolah dasar di kota malang
untuk  mengukur kepraktisan
media secara menyeluruh. Hasil
dari kepraktisan siswa terbatas
sebesar 88,88% dengan kategori
“Sangat Praktis”, dan uji coba luas
mendapatkan  hasil  sebesar
90,65% dengan kategori “Sangat
Praktis”, pada kepraktisan guru
mendapatkan hasil  93,75%
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dengan kategori “Sangat Praktis”.

Tabel 7. Hasil kepraktisan siswa
SD Negeri 1 Mangunrejo

NO NAMA SKOR  SKOR IDEAI /

MAKSIMAL
1 ANIF 31 36
2 L 31 36
3 NF 33 36
4 RKA 32 36
5 RWs 33 36
TOTAL 160 180

160

P (Uji coba skala kecil) = o0 X 100 =

88,88

Tahap selanjutnya adalah
evaluasi (evalutaion) Dalam tahap
ini, produk yang telah
dikembangkan dapat diketahui
apakah produk tersebut efektif
atau tidak untuk digunakan dalam
pembelajaran. Dengan
menggunakan rumus N-Gain

Score yang diperoleh hasil:
Tabel 8. Hasil Uji Keefektifan
menggunakan N-Gain Score di SD

Negeri 1 Mangunrejo

Aspek Rata- Kriteria
Rata

Pretest 445
Postest 90,5 -

N-Gain 0,8 Tinggi
Score

N-Gain Sangat
Score 82,1% Efelgtif

(%)
Dengan demikian

penggunaan E-Book berbasis Flip
PDF Corporate Edition untuk

melatih keterampilan literasi

membaca siswa dan mendapatkan
dampak positif bagi siswa. Hal ini
relevan dengan penelitian
sebelumnya bahwa bahan ajar
berbasis Flip PDF Corporate
Edition pada mata pelajaran
Bahasa Indonesia kelas V sekolah
dasar strategis digunakan pada
pembelajaran Pengembangan

Elektronik

Menggunakan Aplikasi Flip PDF

Bahan Ajar

Corporate Edition Pada Kelas V
Sekolah  Dasar  membuktikan
bahwa sangat memudahkan guru
dalam melaksanakan proses

pembelajaran (Rahman, 2023).

D. Kesimpulan

Penelitian pengembangan E-
Book berbasisi Flip PDF Corporate
Edition materi cerita fiksi dan nonfiksi
siswa kelas V Sekolah Dasar
menunjukkan bahwa aplikasi Flip PDF
Corporate  Edition efektif untuk
diterapkan dalam proses
pembelajaran. Validasi materi
menunjukkan skor rata-rata 93,18%,
validasi ahli media 91,66%, dan ahli
bahasa 100% dengan rata-rata ketiga
validasi tersebut 94,95%. Tanggapan
siswa terhadap penggunaan E-Book
dengan aplikasi Flip PDF Corporate
Edition memperoleh rata-rata 90,65%,
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dan tanggapan oleh guru mencapai
93,75% yang menyatakan bahwa
penggunaan media praktis digunakan.
Penelitian lebih lanjut yakni mengukur
keefektifan media, dimana
menggunakan N-Gain Score
mendapatkan hasil 0,8 dengan
kategori sedang dan  memiliki
presentase 82,1% dengan kategori
sangat efektif. Sehingga dapat
disimpulkan bahwa penggunaan
aplikasi Flip PDF Corporate Edition
efektif digunakan oleh siswa sekolah
dasar.

Saran yang diperoleh dari E-
Book berbasis aplikasi Flip PDF
Corporate Edition ini adalah Bahan
ajar yang dikembangkan dapat
dijadikan  alternatif bahan ajar
pembelajaran dalam mata pelajaran
bahasa Indonesia khususnya pada
materi cerita fiksi dan nonfiksi untuk
meningkatkan literasi membaca siswa
dan pemahaman dalam pembelajaran
Bahasa Indonesia materi cerita fiksi
Peneliti

dan nonfiksi. Kepada

selanjutnya diharapkan dapat
mengembangkan bahan ajar E-Book
berbasis aplikasi Flip PDF Corporate
Edition dengan penambahan
spesifikasi mendukung lainnya dan
sesuai dengan karakteristik siswa dan

materi ajar.
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