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ABSTRACT 

This research is motivated by the low learning outcomes of students in mathematics 
subjects of grade II at UPTD SDN 1 Tanjung Inten, especially in addition and 
subtraction materials, which is indicated by the majority of students not reaching the 
Learning Objective Completion Criteria (KKTP). The purpose of the research is to 
improve students' learning outcomes in mathematics subjects on addition and 
subtraction materials through the use of picture game media. The type of research 
used is Classroom Action Research (CAR) which is carried out in two cycles. Each 
cycle consists of planning, action implementation, observation, and reflection 
stages. The research subjects are 12 grade II students. Data collection techniques 
include learning outcome tests, student observation, and documentation. Data are 
analyzed descriptively quantitatively and qualitatively. The results of the study 
indicate that the use of picture media can improve students' learning outcomes. This 
is indicated by an increase in the percentage of learning completion from cycle I by 
58,3%, increasing to 83,3% in cycle II. Thus, it can be concluded that the use of 
image media can improve learning outcomes in mathematics subjects on addition 
and subtraction for class II students at UPTD SDN 1 Tanjung Inten by 25%. 

Keywords: Image media, Learning Outcomes, Mathematics. 

ABSTRAK 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya hasil belajar siswa pada mata 
pelajaran matematika kelas II di UPTD SDN 1 Tanjung Inten khususnya pada materi 
penjumlahan dan pengurangan, yang ditunjukkan dengan sebagian besar siswa 
belum mencapai Kriteria Ketuntasan Tujuan Pembelajaran (KKTP). Tujuan 
penelitian untuk meningkatkan hasil belajar siswa mata pelajaran matematika pada 
materi penjumlahan dan pengurangan melalui penggunaan media permainan 
gambar. Jenis penelitian yang digunakan adalah Penelitian Tindakan Kelas (PTK) 
yang dilaksanakan dalam dua siklus. Setiap siklus terdiri atas tahap perencanaan, 
pelaksanaan tindakan, observasi, dan refleksi. Subjek penelitian adalah siswa kelas 
II yang berjumlah 12 siswa. Teknik pengumpulan data meliputi tes hasil belajar, 
observasi siswa, serta dokumentasi. Data dianalisis secara deskriptif kuantitatif dan 
kualitatif. Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan media gambar dapat 
meningkatkan hasil belajar siswa. Hal ini ditunjukkan dengan peningkatan 
persentase ketuntasan belajar dari siklus I sebesar 58,3%, meningkat menjadi 
83,3% pada siklus II. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa penggunaan 
media gambar dapat meningkatkan hasil belajar mata pelajaran matematika materi 
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penjumlahan dan pengurangan pada siswa kelas II UPTD SDN 1 Tanjung Inten 
sebesar 25 %. 

Kata Kunci: Media gambar, Hasil Belajar, Matematika. 
 
 
A. Pendahuluan 

Matematika merupakan mata 

pelajaran dasar yang berperan 

penting dalam membangun 

kemampuan berpikir logis, sistematis, 

dan kritis siswa sejak jenjang sekolah 

dasar. Penguasaan konsep 

matematika pada kelas rendah 

menjadi fondasi bagi keberhasilan 

belajar pada jenjang berikutnya. 

Namun, pembelajaran matematika 

sering kali dipersepsikan sulit dan 

abstrak oleh siswa, khususnya pada 

kelas II sekolah dasar yang secara 

kognitif masih berada pada tahap 

operasional konkret. 

Hasil observasi awal di UPTD 

SDN 1 Tanjung Inten menunjukkan 

bahwa pembelajaran matematika 

masih didominasi metode ceramah 

dan latihan soal berbasis buku paket, 

dengan pemanfaatan media 

pembelajaran yang terbatas. Kondisi 

ini berdampak pada rendahnya 

partisipasi dan motivasi belajar siswa. 

Data Ulangan Tengah Semester 

(UTS) menunjukkan bahwa dari 12 

peserta didik kelas II, hanya 4 peserta 

didik (33,3%) yang mencapai Kriteria 

Ketercapaian Tujuan Pembelajaran 

(KKTP), sementara 8 siswa (66,7%) 

belum tuntas. Rendahnya capaian ini 

terutama terlihat pada materi 

penjumlahan dan pengurangan 

bilangan dua angka. 

Salah satu alternatif solusi yang 

relevan dengan karakteristik siswa 

kelas rendah adalah penggunaan 

media gambar. Media gambar mampu 

mengonkritkan konsep abstrak 

matematika, memudahkan 

pemahaman, serta meningkatkan 

minat dan keterlibatan siswa dalam 

pembelajaran. Oleh karena itu, 

diperlukan upaya sistematis melalui 

Penelitian Tindakan Kelas (PTK) 

untuk menerapkan media gambar 

sebagai strategi peningkatan hasil 

belajar matematika.  

Hasil belajar dalam proses 

pendidikan yang menyeluruh 

dievaluasi tidak hanya berdasarkan 

pengetahuan siswa, tetapi juga 

berdasarkan sikap dan kemampuan 

mereka. Hal ini membawa kita untuk 

mengklasifikasikan hasil belajar 

sebagai kognitif, emosional, atau 

psikomotor. 
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Ranah kognitif, sebagaimana 

dikemukakan oleh Putra. (2015), 

berhubungan dengan kemampuan 

berpikir dan intelektual Siswa. Ranah 

ini mencakup enam tingkatan 

kemampuan yaitu: knowledge, 

comprehension, application, analysis, 

synthesis, dan evaluation. Dalam 

konteks pembelajaran matematika di 

SD, ranah ini sangat dominan karena 

berhubungan langsung dengan 

kemampuan menghitung, memahami 

konsep bilangan, dan memecahkan 

masalah. 

Ranah afektif, menurut Utama & 

Heldisari. (2021), berkorelasi terhadap 

aspek perasaan, nilai, sikap, minat, 

dan penghargaan Siswa terhadap 

pembelajaran. Ranah ini meliputi lima 

jenjang, yaitu: receiving, responding, 

valuing, organizing, dan 

characterizing by a value complex. 

Dalam konteks pembelajaran 

matematika, sikap seperti ketekunan, 

percaya diri, dan kerja sama juga 

merupakan bagian dari hasil belajar 

yang harus ditumbuhkan. 

Ranah psikomotorik, 
berdasarkan pandangan Sunandar et 

al. (2024), mencakup keterampilan 

fisik atau gerakan yang terkoordinasi, 

mulai dari persepsi awal hingga 

gerakan kompleks yang otomatis. 

Pada pembelajaran matematika, 

psikomotorik bisa terlihat dari 

kapasitas Siswa menggunakan alat 

ukur, menggambar bangun datar, atau 

mengelompokkan benda berdasarkan 

bentuk dan ukuran. 

 

B. Metode Penelitian 
Penelitian ini menggunakan 

pendekatan Penelitian Tindakan 

Kelas (PTK) dengan model Kemmis 

dan McTaggart yang terdiri atas 

empat tahap, yaitu perencanaan, 

pelaksanaan tindakan, observasi, dan 

refleksi. Penelitian dilaksanakan 

dalam dua siklus. 

 

 

 

 

 

 

Jenis penelitian tindakan 

kelas yang digunakan mengacu 

pada model Kemmis dan 

McTaggart, yang terdiri atas empat 

tahapan pokok, yaitu: 

Perencanaan (Planning) Merancang 

kegiatan pembelajaran, menyusun 

perangkat ajar, serta menyiapkan 
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media gambar yang sesuai dengan 

materi dan karakteristik Siswa. 

Pelaksanaan Tindakan (Acting) 

Melaksanakan pembelajaran 

matematika dengan menggunakan 

media gambar sesuai dengan rencana 

yang telah disusun. 

Observasi (Observing) Melakukan 

pengamatan secara sistematis 

terhadap aktivitas guru dan Siswa 

selama proses pembelajaran 

berlangsung, termasuk respons Siswa 

terhadap media yang digunakan. 

Refleksi (Reflecting) Menganalisis dan 

mengevaluasi hasil pelaksanaan 

tindakan untuk mengidentifikasi 

keberhasilan maupun hambatan yang 

terjadi, kemudian digunakan sebagai 

dasar dalam merancang tindakan 

pada siklus berikutnya. 

 

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan  
1. Hasil Belajar Pra-Tindakan 

Sebelum tindakan, hasil belajar 

matematika siswa tergolong rendah. 

Hanya 33,3% siswa yang mencapai 

ketuntasan belajar. 
Tabel 1 Hasil Belajar Pra-Tindakan  

 
Kategori Jumlah 

Siswa 
Presentase 

Tuntas 4 33,3% 

Belum 

Tuntas 

8 66,7% 

Total 12 100% 

 

        2. Hasil Belajar Siklus I 

Pada siklus I, pembelajaran 

matematika dilaksanakan dengan 

menggunakan media gambar 

kontekstual. Hasil tes menunjukkan 

adanya peningkatan ketuntasan 

belajar. 

Tabel 2. Hasil Belajar Siklus I 

Kategori Jumlah 
Siswa 

Presentase 

Tuntas 7 58,3% 

Belum 

Tuntas 

5 41,7% 

Total 12 100% 

 

Meskipun terjadi peningkatan, 

ketuntasan belajar belum mencapai 

indikator keberhasilan yang 

ditetapkan (≥75%). Oleh karena itu, 

penelitian dilanjutkan ke siklus II 

dengan perbaikan strategi 

pembelajaran. 

         3. Hasil Belajar Siklus II 

Pada siklus II, penggunaan 

media gambar dioptimalkan melalui 
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kegiatan yang lebih interaktif dan 

bervariasi. Hasil tes menunjukkan 

peningkatan yang signifikan. 

Tabel 3. Hasil Belajar Siklus II 

Kategori Jumlah 
Siswa 

Presentase 

Tuntas 10 81,1% 

Belum 

Tuntas 

2 18,9% 

Total 12 100% 

 

Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa penggunaan media gambar 

dapat meningkatkan hasil belajar 

matematika Siswa kelas II. 

Peningkatan ketuntasan belajar dari 

pra-tindakan ke siklus II sebesar 

47,8%. Media gambar membantu 

Siswa memahami konsep 

penjumlahan dan pengurangan 

secara konkret, meningkatkan 

motivasi belajar, serta mendorong 

partisipasi aktif dalam pembelajaran. 

 
D. Kesimpulan 

Penerapan media gambar dalam 

pembelajaran matematika terbukti 

dapat meningkatkan hasil belajar 

Siswa kelas II UPTD SDN 1 Tanjung 

Inten. Ketuntasan belajar meningkat 

dari 33,3% pada pra-tindakan menjadi 

83,3% pada siklus II. Media gambar 

efektif dalam mengonkritkan konsep 

matematika dan meningkatkan 

keterlibatan Siswa. 

Guru disarankan untuk 

memanfaatkan media gambar secara 

kreatif dan berkelanjutan dalam 

pembelajaran matematika, khususnya 

di kelas II. Sekolah dapat mendukung 

penyediaan dan pengembangan 

media pembelajaran visual. Peneliti 

selanjutnya diharapkan dapat 

mengembangkan penelitian serupa 

pada materi atau jenjang yang 

berbeda dengan variasi media 

pembelajaran lainnya. 
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