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ABSTRACT

This study was motivated by passive students and a lack of variety in the
presentation of material, which led to low motivation to learn and poor understanding
of mathematical concepts, particularly the perimeter of flat shapes. This study aims
to develop a valid and practical e-LKPD based on Problem Based Learning assisted
by Liveworksheets. The type of research used is Research and Development
(R&D). This research uses the ADDIE (Analysis, Design, Development,
Implementation, and Evaluation) development model. The subjects of this study
were fifth-grade students at SDN 03 Aur Tajungkang and SDN 10 Tanah Lapang.
Data were collected through validation and practicality questionnaires and analyzed
descriptively and quantitatively. The results of the study showed the validity of the
results obtained was “Very Valid” with a percentage of 91% for subject matter
experts, 93% for language experts, and 99% for media experts. The practicality
results showed the category “Very Practical” with a percentage of 96% in the teacher
practicality test and 96% in the student practicality test.

Keywords: e-LKPD, Problem-Based Learning, Liveworksheets, perimeter of flat
shapes.

ABSTRAK

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh peserta didik yang pasif dan kurangnya variasi
penyajian materi yang menyebabkan rendahnya motivasi belajar dan pemahaman
konsep matematika, khususnya keliling bangun datar. Penelitian ini bertujuan
mengembangkan e-LKPD berbasis Problem Based Learning berbantuan
Liveworksheets yang valid dan praktis. Jenis penelitian yang digunakan yaitu
Research and Development (R&D). penelitian inj menggunakan model
pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation and
Evaluation). Subjek dari penelitian ini adalah peserta didik kelas V SDN 03 Aur
Tajungkang dan SDN 10 Tanah Lapang. Data dikumpulkan melalui angket validasi
dan praktikalitas serta dianalisis secara deskriptif kuantitatif. Hasil penelitian
menunjukkan validitas perolehan hasil yang “Sangat Valid” dengan presentase 91%
pada ahli materi, 93% pada ahli bahasa dan 99% pada ahli media. Hasil praktikalitas
menunjukkan kategori “Sangat Praktis” dengan persentase 96% pada uji
praktikalitas guru dan 96% pada uji praktikalitas peserta didik.
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Kata Kunci: e-LKPD, Problem Based Learning, Liveworksheets, keliling bangun

datar.

A.Pendahuluan

Pada jenjang sekolah dasar
Matematika sebagai salah satu mata
pelajaran inti yang memiliki peran
penting dalam  mengembangkan
kemampuan berpikir logis, kritis, dan
analitis peserta didik. Putri (2022)
menyatakan bahwa pembelajaran
Matematika di sekolah dasar harus
mampu mengembangkan
kemampuan kognitif dan afektif
peserta didik secara seimbang.
Khususnya pada materi Keliling
Bangun Datar di kelas V, peserta didik
diharapkan mampu memahami
konsep keliling bangun datar segi
empat seperti persegi, persegi
panjang, trapesium, jajargenjang,
layang-layang, belah ketupat serta
dapat mengaplikasikannya dalam
penyelesaian masalah kontekstual.

Mengatasi kendala yang ada
dalam pembelajaran, guru dapat
menyediakan perangkat ajar yang
bersifat inovatif. Salah satu alat yang
terbukti efektif adalah Lembar Kerja
Peserta Didik (LKPD). LKPD berperan
penting sebagai panduan baik untuk
belajar mandiri maupun kolaboratif,

berisi arahan, latihan, dan berbagai

kegiatan yang memfasilitasi
pemahaman materi secara lebih
mendalam (Pribadi et al.,, 2021).
Dengan adanya kemajuan teknologi,
LKPD kini telah berevolusi menjadi
bentuk digital, atau e-LKPD (Lembar
Kerja Peserta Didik Elektronik).

Studi yang dilakukan oleh
Najoan et al. (2023) mengindikasikan
bahwa pemanfaatan e-LKPD mampu
meningkatkan  keterlibatan siswa,
capaian hasil belajar, dan
kemampuan berpikir kritis. Selain itu,
Yatul et al. (2023) menyatakan bahwa
e-LKPD pada materi keliling bangun
datar dapat meningkatkan
kemampuan berpikir kritis matematis
peserta didik. oleh karena itu, e-LKPD
dapat digunakan dalam pembelajaran
Matematika materi Keliling Bangun
Datar. Menurut Indriani, S., dkk.
(2022) bahwa e-LKPD berbantuan
Liveworksheets dapat meningkatkan
pemahaman konsep bangun datar
peserta didik karena keliling bangun
datar membutuhkan konsep
pemahaman yang mendalam, e-LKPD
dapat memberi umpan balik dan

latihan berulang yang  dapat
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membantu peserta didik memahami
dengan baik.

Berdasarkan observasi yang
telah dilakukan di empat sekolah
dasar yang berbeda, yaitu SDN 13
Pasar Remaja, SDN 10 Tanah
Lapang, SDN 03 Aur Tajungkang,
SDN 05 Kubang Sirakuk Bawah yang
dilakukan pada tanggal 21-25 Juli
2025. Observasi ini dilakukan di kelas
V pada mata pelajaran Matematika.
Peneliti menemukan bahwa keempat
sekolah belum menggunakan lembar
kerja peserta didik berbasis digital atau
e-LKPD berbantuan Liveworksheets
terkhususnya pada mata pelajaran
Matematika materi Keliling Bangun
Datar.

Terjadi kesenjangan antara
kondisi ideal dan kondisi riil dalam
pembelajaran Matematika. Idealnya,
pembelajaran Matematika
seharusnya mampu menghadirkan
pengalaman belajar yang menarik,
interaktif, dan kontekstual dengan
memanfaatkan teknologi untuk
memvisualisasikan  konsep-konsep

abstrak. Namun kenyataannya,
peserta didik cenderung pasif dalam
proses pembelajaran, dan kurangnya
variasi dalam penyajian materi
menyebabkan motivasi belajar

peserta didik rendah, yang pada

akhirnya berdampak pada rendahnya
pemahaman konsep dan hasil belajar
Matematika (Pribadi et al. 2021).
Akibatnya,

dalam memahami konsep-konsep

peserta didik kesulitan

Matematika terkhususnya keliling
bangun datar, serta kurangnya
kemampuan peserta didik dalam
mengaplikasikan konsep matematika
dalam situasi kehidupan sehari-hari.
Susilawati (2022) menjelaskan bahwa
kondisi ini juga mempengaruhi
pencapaian kompetensi pembelajaran
yang diharapkan, dimana peserta
didik belum mampu menguasai materi
keliling bangun datar secara optimal.

Fenomena kesenjangan
kesenjangan yang diuraikan di atas,
memerlukan inovasi dalam
pengembangan media pembelajaran
yang dapat meningkatkan kualitas
pembelajaran Matematika. Pribadi et
al. (2021) menegaskan bahwa salah
satu alternatif yang dapat diterapkan
adalah pengembangan Lembar Kerja
Peserta Didik Elektronik (e-LKPD)
yang interaktif dan menarik. e-LKPD
merupakan komponen utama yang
saling melengkapi pada modul ajar

untuk mendukung efektivitas proses

pembelajaran. Sejalan dengan
kebutuhan tersebut, pemilihan
platform  digital yang mampu
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menyediakan fitur interaktif menjadi
langkah penting dalam perancangan
e-LKPD. Pada perancangannya, e-
LKPD dibantu dengan platform yang
disebut dengan Liveworksheets.
Liveworksheets digunakan
sebagai layanan e-LKPD interaktif
yang dapat dikerjakan secara online.
Layanan ini menawarkan berbagai
keunggulan yang dapat mendukung
proses pembelajaran matematika.
Andriani (2024)

menjelaskan bahwa platform ini

Nirwana &

memungkinkan guru untuk mengubah
LKPD konvensional menjadi latihan
interaktif yang dapat diakses secara
online, memberikan umpan balik
langsung terhadap jawaban peserta
didik, dan
multimedia yang dapat meningkatkan

menyediakan  fitur

pemahaman konsep. Selainitu, Faktor
pendukung pengembangan e-LKPD
berbantuan Liveworksheets meliputi
ketersediaan infrastruktur teknologi
yang semakin memadai di sekolah-
sekolah, kemampuan guru dalam
menggunakan teknologi yang terus
meningkat, serta antusiasme peserta
didik terhadap pembelajaran yang
menggunakan teknologi.

Penelitian terdahulu yang
dilakukan oleh Novelda & Ariani

(2021) menunjukkan bahwa e-LKPD

dapat meningkatkan motivasi peserta
didik jika diterapkan pada proses
belajar mengajar di kelas. Selanjutnya
penelitian oleh Novianto et al. (2025)
menunjukkan bahwa e-LKPD dengan
berbasis model Problem Based
Learning memperoleh hasil dengan
kategori sangat valid dan sangat
praktis. Selain itu, penelitian yang
dilakukan oleh Shalehati & Fitria
(2024) menunjukkan bahwa e-LKPD
berbantuan Liveworksheets
memperoleh hasil validasi dengan
kategori sangat valid.

Analisis  permasalahan dan
alternatif solusi yang telah dipaparkan
di atas, pengembangan e-LKPD
berbantuan Liveworksheets pada
mata pelajaran Matematika materi
menentukan keliling bangun datar di
kelas V sekolah dasar menjadi sangat
relevan dan penting untuk dilakukan.
Waruwu (2024) menegaskan bahwa
pengembangan e-LKPD diharapkan
dapat menghasilkan media
pembelajaran yang valid dan praktis,
yang mampu meningkatkan kualitas
pembelajaran matematika, memfasilitasi
pemahaman konsep keliling bangun
datar, dan mendorong peserta didik
untuk lebih aktif dan termotivasi dalam
belajar matematika. Dengan

demikian, penelitian pengembangan
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ini bertujuan untuk menghasilkan e-
LKPD berbantuan Liveworksheets
yang dapat menjadi alternatif media
pembelajaran inovatif dalam
mendukung pencapaian tujuan
pembelajaran matematika di sekolah
dasar. Dengan demikian, penelitian
pengembangan ini bertujuan untuk
menghasilkan e-LKPD berbantuan
Liveworksheets yang dapat menjadi
alternatif media pembelajaran inovatif
dalam mendukung pencapaian tujuan
pembelajaran matematika di sekolah
dasar.

B. Metode Pengembangan

Metode yang digunakan dalam
penelitian ini adalah Research and
Development (R&D). Dengan model
penelitian ADDIE. Model ADDIE terdiri
atas lima tahapan, yaitu Analysis
(analisis), Design (desain),
Development (pengembangan),
Implementation (implementasi), dan
Evaluation (evaluasi) (Branch, 2009
(dalam Batubara, 2020)).
Analysis (analisis)
Tahap ini  dilakukan analisis
kebutuhan, sarana  prasarana,
kurikulum dan analisis materi.
Design (desain)
Tahap ini dilakukan perancangan e-
LKPD Berbasis Problem Based

Learning berbantuan Liveworksheets
pada Materi Keliling Bangun Datar di
Kelas V Sekolah Dasar. e-LKPD ini
dikembangkan untuk mengoptimalkan
perkembangan  teknologi  yang
semakin pesat serta dapat dijadikan
inovasi media pembelajaran
Development (pengembangan)
Tahap pengembangan dilakukannya
validasi terhadap produk yang telah
selesai dirancang. Validasi dilakukan
oleh para ahli yang ahli dibidangnya
yang disebut validator. Validator
terdiri dari ahli materi, ahli bahasa
dan ahli media. Validasi dilakukan
dengan cara memberikan angket
penilaian kepada validator untuk
menilai produk yang dirancang oleh
peneliti. Setelah dilaksanakannya
validasi, selanjutnya dilakukan revisi
berdasarkan masukan dan saran
yang diberikan oleh validator.
Gunanya untuk dilakukan perbaikan
pada produk untuk mendapatkan
kevalidan produk yang diciptakan.
Adapun validator ahli materi, ahli
bahasa dan ahli media yang menilai
kevalidan produk e-LKPD
berbantuan Liveworksheets dapat
dilihat pada tabel berikut ini:
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Tabel 1 Daftar nama validator ahli
materi, bahasa dan media

Nama Ket.
Validator NIP/NIDN

Dr. Syofianti 197008081997  Ahli
Engreini, 022002 materi
M. Pd
Dr. Adrias, Ahli
M. Pd. 221060 bahasa
Hana Shilfia 199009102022 Ahli
Iraqi, M. Pd 032007 media

Implementation (implementasi)

Pada tahap ini peneliti menerapkan
e-LKPD
Liveworksheets yang dikembangkan

produk berbantuan

dalam proses pembelajaran.

Kegiatan ini dilakukan sesuai
dengan ketentuan modul ajar yang
telah disusun pada mata pelajaran
Matematika kelas V materi Keliling
Bangun Datar Segiempat. Setelah
dilakukannya penerapan produk
selanjutnya dilakukan uji praktikalitas
dengan cara membagikan angket
respon guru dan peserta didik.
Evaluation (evaluasi)

Pada tahapan ini dilakukan evaluasi
terhadap produk yang telah

dikembangkan.

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan
Hasil dari studi ini mencakup uji
e-LKPD

Berbasis Problem Based Learning

validitas, praktikalitas

berbantuan Liveworksheets pada

Materi Keliling Bangun Datar di Kelas
V Sekolah Dasar.

Validasi Ahli Materi

Data uji validitas materi diambil
berdasarkan kelengkapan, keluasan
dan kedalaman isi materi.
Pengambilan data uji validitas
dilakukan oleh validator ahli materi.
Berdasarkan validasi yang telah
dilakukan, diperoleh hasil validasi
dengan ahli materi pada validasi
pertama dengan persentase 71%
dengan kategori “Valid”, dan pada
validasi kedua dengan persentase
91% dengan kategori “Sangat Valid”.
Validasi Ahli Bahasa

Data uji validitas aspek bahasa
diambil

struktur kalimat, penggunaan kalimat

berdasarkan ketepatan

yang efektif, serta kesesuaian dengan
kaidah
Pengambilan data uji

bahasa Indonesia.
validitas
dilakukan oleh validator ahli bahasa.
Berdasarkan validasi yang telah
dilakukan, diperoleh hasil dengan ahli
bahasa pada validasi pertama dengan
persentase 78% dengan kategori
“Valid” dan pada validasi kedua
dengan persentase 93% dengan
kategori “Sangat Valid”.
Validasi Ahli Media
Data uji validitas aspek media diambil

berdasarkan pada penggunaan media
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dan tampilan media. Pengambilan
data uji validitas dilakukan oleh
validator ahli media. Berdasarkan
validasi yang telah dilakukan,
diperoleh hasil validasi dengan ahli
media pada validasi pertama dengan
persentase 80% dengan kategori
“Valid”, dan pada validasi kedua
dengan persentase 99% dengan
kategori “Sangat Valid”.

Tabel 2 Hasil Validasi secara
Keseluruhan

Validasi 2
Validasi Persenta Keterang
se an
Aspek o Sangat
Materi 9% Valid
Aspek o Sangat
Bahasa 93% Valid
Aspek o Sangat
Media 99% Valid
Rata-rata
Keseluruh 94% Sangat
an Valid

Praktikalitas

Data hasil uji coba praktikalitas produk
e-LKPD berbantuan Liveworksheets
dilakukan di sekolah uji coba.
Pengambilan data dilakukan oleh guru
dan peserta didik kelas V SDN 03 Aur
Tajungkang pada tanggal 5 Desember
2025. Uji praktikalitas dilakukan
dengan cara memberikan lembar
penilaian angket respon guru dan
peserta didik. Dan Data hasil uji

praktikalitas produk e-LKPD

berbantuan Liveworksheets dilakukan
di sekolah penelitian. Pengambilan
data dilakukan oleh guru dan peserta
didik kelas V SDN 10 Tanah Lapang
pada tanggal 7 Desember 2025.
e-LKPD
berbantuan Liveworksheets pada

Berdasarkan hasil

angket praktikalitas diperoleh hasil
praktikalitas menunjukkan kategori
“‘Sangat Praktis” dengan persentase
100% pada uji praktikalitas guru dan
96% pada uji praktikalitas peserta
didik.

Pembahasan

Berdasarkan hasil penelitian yang
telah diuraikan di atas, penelitian
pengembangan ini menghasilkan
produk e-LKPD
Liveworksheets. Produk ini dirancang

berbantuan

untuk mata pelajaran Matematika.
Materi yang disajikan dalam produk
tersebut adalah materi Keliling
Bangun Datar di Kelas V Sekolah
Dasar. Terlihat bahwa tahapan
pengembangan e-LKPD Berbasis
Problem Based Learning berbantuan
Liveworksheets menggunakan model
ADDIE, yang terdiri dari 5 tahapan
yaitu: analysis (analisis), design
(desain), development

(pengembangan), impelentation
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(implementasi), dan evaluation
(evaluasi).

Penilaian e-LKPD Berbasis Problem
Based Learning berbantuan
Liveworksheets pada Materi Keliling
Bangun Datar di Kelas V sudah
menunjukkan hasil sangat baik
berdasarkan uji validitas yang
dilakukan oleh para ahli. Hasil uji
validitas aspek materi memperoleh
persentase 91% dengan kategori
“sangat valid”. Hasil uji validitas aspek
bahasa memperoleh persentase 93%
dengan kategori “sangat valid”. Serta
hasil uji validitas aspek media
memperoleh persentase 99% dengan
kategori “sangat valid”. Jadi dapat
e-LKPD

berbantuan Liveworksheets sangat

disimpulkan bahwa

valid dan layak untuk diterapkan
dalam proses belajar mengajar.

Hasil uji praktikalitas terhadap e-LKPD
berbantuan Liveworksheets di sekolah
uji coba yaitu SDN 03 Aur Tajungkang
yang diperoleh dari respon guru dan
respon peserta didik. Hasil uji
praktikalitas respon guru memperoleh
persentase 96% dengan kategori
“sangat praktis”. Sedangkan hasil uji
praktikalitas respon peserta didik
memperoleh persentase 95% dengan
kategori “sangat praktis”.

Begitu pun dengan hasil uji
e-LKPD

berbantuan Liveworksheets di sekolah

praktikalitas terhadap
penelitian yaitu SDN 10 Tanah
Lapang yang diperoleh dari respon
guru dan respon peserta didik. Hasil
uji praktikalitas respon guru
memperoleh persentase 96% dengan
kategori “sangat praktis”. Sedangkan
hasil uji praktikalitas respon peserta
didik memperoleh persentase 97%
dengan kategori “sangat praktis”. Hal
tersebut menunjukkan bahwa e-LKPD
berbantuan Liveworksheets ini sangat
praktis dan mudah digunakan dalam
pembelajaran serta meningkatkan
minat belajar peserta didik untuk
belajar lebih aktif.

D. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang
telah dilakukan terhadap e-LKPD
Berbasis Problem Based Learning
berbantuan Liveworksheets pada
Materi Keliling Bangun Datar di Kelas
V Sekolah Dasar dapat diambil
berikut.
Pengembangan terhadap e-LKPD

Kesimpulan sebagai
Berbasis Problem Based Learning
berbantuan Liveworksheets pada
Materi Keliling Bangun Datar di Kelas
Vv Sekolah Dasar
menggunakan model pengembangan

dengan
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ADDIE. E-LKPD yang dikembangan
sesuai dengan tahapan yang
dilakukan. Dibuktikan dengan adanya
uji validitas dan praktikalitas e-LKPD
berbantuan Liveworksheets oleh para
ahli. Hasil uji validitas memperoleh
nilai rata-rata keseluruhan validasi
memperoleh presentase 94% dengan
kaetgori “sangat valid”. Dan hasil uji
praktikalitas menunjukkan kategori
“‘Sangat Praktis” dengan persentase
96% pada uji praktikalitas guru dan
96% pada uji praktikalitas peserta
didik. Hasil tersebut membuktikan
bahwa e-LKPD
Liveworksheets yang

berbantuan

dikembangankan sudah valid, praktis
dan layak digunakan di Sekolah.
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