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ABSTRACT

Development of E-magazine with FliphtmlI5. The utilization of digital media in
learning is one of the innovations to increase effectiveness and student
engagement, especially at the elementary school level. This study aims to develop
a FlipHTML5-assisted e-magazine on the material “How | Grow Up” for fifth grade
students of Madrasah Ibtidaiyah Miftahussalam Kota Bogor. The method used is
Research and Development (R&D) with the ADDIE development model which
includes the stages of analysis, design, development, implementation, and
evaluation. The media was developed using the Canva application and converted
into an interactive flipbook through the FlipHTML5 platform, then validated by
material, media, and language experts, and tested on 22 students. Data analysis
was done descriptively quantitatively and qualitatively. The validation results
showed that the e-magazine was in the “very feasible” category with an average
expert score of 98%. The trial results showed an increase in students' understanding
of the material. This media is considered interesting, easy to use, and able to
support thematic learning independently or in groups. In conclusion, FlipHTML5-
assisted e-magazine is an effective, interactive, and innovative learning media to be
used in MI. It is recommended that teachers integrate digital media such as e-
magazine in the learning process to enrich teaching methods and improve the
quality of learning in the digital era.

Keywords: ADDIE, E-Magazine, FlipHTML5, Madrasah Ibtidaiyah.
ABSTRAK

Pengembangan E-magazine berbantuan Fliphtml5. Pemanfaatan media digital
dalam pembelajaran menjadi salah satu inovasi untuk meningkatkan efektivitas dan
keterlibatan siswa, khususnya di tingkat sekolah dasar. Penelitian ini bertujuan
untuk mengembangkan e-magazine berbantuan FlipHTML5 pada materi
‘Bagaimana Aku Tumbuh Besar” untuk siswa kelas V Madrasah Ibtidaiyah
Miftahussalam Kota Bogor. Metode yang digunakan adalah Research and
Development (R&D) dengan model pengembangan ADDIE yang meliputi tahapan
analisis, desain, pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Media dikembangkan
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menggunakan aplikasi Canva dan dikonversi menjadi flipbook interaktif melalui
platform FlipHTML5, kemudian divalidasi oleh ahli materi, media, dan bahasa, serta
diuji coba terbatas pada 22 siswa. Analisis data dilakukan secara deskriptif
kuantitatif dan kualitatif. Hasil validasi menunjukkan bahwa e-magazine berada
dalam kategori “sangat layak” dengan rata-rata skor ahli sebesar 98%. Hasil uji coba
menunjukkan peningkatan pemahaman siswa terhadap materi. Media ini dinilai
menarik, mudah digunakan, dan mampu mendukung pembelajaran tematik secara
mandiri maupun kelompok. Kesimpulannya, e-magazine berbantuan FlipHTML5
merupakan media pembelajaran yang efektif, interaktif, dan inovatif untuk
digunakan di MI. Disarankan agar guru mengintegrasikan media digital seperti e-
magazine dalam proses pembelajaran untuk memperkaya metode pengajaran dan
meningkatkan kualitas pembelajaran di era digital.

Kata Kunci: ADDIE, E-Magazine, FlipHTML5, Madrasah Ibtidaiyah.

A.Pendahuluan

Memasuki era digital yang
berkembang pesat, dunia pendidikan
harus selalu beradaptasi dengan
perkembangan teknologi yang ada
agar tidak tertinggal dalam
meningkatkan  mutu  pendidikan.
Perkembangan teknologi juga sangat
mempengaruhi dunia pendidikan,
dengan banyaknya perubahan dalam
menunjang proses pembelajaran,
salah satunya yaitu materi
pembelajaran yang terus diperbarui.
Guru harus selalu berinovasi dalam
merancang proses pembelajaran
yang dapat meningkatkan minat dan
keefektifan peserta didik dalam proses
pembelajaran agar tujuan
pembelajaran dapat berhasil. Salah
satu faktor yang dapat membawa

keberhasilan itu yaitu adanya

pemilihan bahan ajar yang tepat untuk
disampaikan kepada peserta didik.
Bahan ajar menjadi salah satu
alat atau sarana yang dapat
digunakan  dalam  penyampaian
materi. Salah satu manfaat
penggunaan teknologi dalam proses
pembelajaran  yaitu  penggunaan
bahan ajar e-magazine menggunakan
fliphtml5.

menggunakan fliphtml5 merupakan

Bahan ajar e-magazine

majalah digital yang mempunyai
halaman seperti halnya buku cetak
tetapi pada e-magazine fliphtml5
terdapat video, gambar, serta
hyperlink sehingga sangat berbeda
dengan buku cetak pada umumnya.
Fliphtml5 juga dapat membuat bahan
ajar e-magazine menjadi lebih
menarik dan dapat menjadi fasilitas

bagi guru dalam menyampaikan
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sebuah materi pembelajaran dan
tujuan pembelajaran tercapai.

Pengembangan dan
pemanfaatan e-magazine  lebih
efesien dibandingkan majalah cetak
serta mampu meningkatkan minat
baca generasi muda. Penelitian yang
dipublikasikan  oleh Internasional
Journal  of Interactive  Mobile
Technologies (2021) menjelaskan
bahwa media digital interaktif dapat
memperkuat keterlibatan pembaca
serta meningkatkan efektivitas
penyampaian informasi.

Berdasarkan hasil observasi dan
wawancara dengan salah satu guru di
MI Miftahussalam, pada tanggal 21
Oktober 2024 menjelaskan bahwa
saat mengajar, guru masih
menggunakan bahan ajar sederhana
yaitu buku tema dan papan tulis.
Sehingga proses pembelajaran terlalu
monoton serta kurang bervariasi. Di
sekolah tersebut sudah mempunyai
sarana dan prasarana yang cukup
yaitu: komputer, proyektor, dan
infocus. Namun dalam
pemanfaatannya masih kurang
maksimal. Kurangnya motivasi belajar
menjadi salah satu faktor peserta didik
kesulitan dalam pembelajaran, maka

dari itu penggunaan bahan ajar yang

menarik dibutuhkan dalam proses

pembelajaran.
Dilihat dari

tersebut, peserta didik membutuhkan

permasalahan

bahan ajar yang menarik dalam
memperoleh materi seperti bahan ajar
e-magazine yang di dalamnya
terdapat gambar, video, serta audio.
Dan guru membutuhkan bahan ajar
yang memudahkan untuk
menyampaikan materi, seperti halnya
memudahkan menyampaikan materi
dengan

menampilkan gambar

ataupun video. Penggunaan e-
magazine berbasis fliphtml5 dapat
membantu membiasakan peserta
didik dalam menggunakan teknologi,
karena fliphtml5 ini dapat digunakan
peserta didik untuk belajar secara
mandiri. Pembuatan e-magazine ini
memanfaatkan aplikasi fliphtml5 dan

canva.

B. Metode Penelitian

Metode penelitian yang
digunakan adalah R&D (Research
and Development), sebuah
pendekatan untuk mengembangkan
produk tertentu dan  menguiji
keefektifannya. Penelitian ini
melibatkan analisis kebutuhan untuk
mendapatkan hasil spesifik dan

menguji efektivitas produk. Model
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pengembangan  yang
adalah model ADDIE (Analysis,

Design,

digunakan

Development,
Implementation, and Evaluation)
dipilih untuk prosedur penelitian ini
(Rustandi, 2021). Tempat pelaksanan
penelitian ini dilakukan di Madrasah
Ibtidaiyah Miftahussalam di JI. Rh.
Acesukarna Raya No0.46,
RT.03/RW.03, Pasirmulya, kec. Bogor
Barat, Kota Bogor, Jawa Barat 16118.
Waktu pelaksanaan penelitian
dilaksanakan pada semester genap
tahun ajaran 2024/2025 yang mulai
dilaksanakan pada bulan Oktober-
Juni. Subjek

pengembangan ini terdiri dari dua

penelitian dan

subjek, subjek pertama adalah
validator, yang terdiri dari 3 validator,
yaitu ahli materi, ahli media, abhli
bahasa oleh ahli dosen dari
Universitas Pakuan dan satu ahli
materi oleh guru MI Miftahussalam.
Subjek kedua adalah peserta didik
kelas V yang berjumlah 22 peserta
didik di MI Miftahussalam sebagai
responden untuk mengetahui respon
dari penggunaan e-magazine
berbantuan fliphtml5 pada materi
bagaimana aku tumbuh besar. Teknik
pengumpulan data dalam penelitian
ini  melibatkan tiga metode, yaitu

observasi, wawancara, dan

penggunaan angket.

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan
Tahap Analisis (Analysis)

Tabel 1. CP dan TP Materi Bagaimana Aku
Tumbuh Besar

KOMPONEN INTI

Capaian Tujuan
Pembelajaran Pembelajaran

Peserta didik Peserta didik dapat
melakukan simulasi mendeskripsikan
dengan menggunakan |prosesnya
gambar/bagan/alat/me |bertumbuh, peserta
dia sederhana tentang |didik dapat

sistem organ tubuh mengidentifikasika
manusia (sistem apakah dirinya
pernafasan/pencernaa |sudah memasuki
n/peredaran darah) masa pubertas atau
yang dikaitkan dengan |belum, peserta didik
cara menjaga memiliki kesiapan
kesehatan organ untuk menghadapi
tubuhnya dengan masapubertas.

benar.

Tabel 2. Wawancara Guru Kelas V Ml
Miftahussalam

Nama Hasil Hasil Analisis
Wawancara

Tahjudin,S. |Dalam Temuan  hasil

Pd.l pembelajaran, wawancara

guru masih|{menunjukkan
mengandalkan bahwa

buku minimnya
tema/buku penggunaan
paket sebagai|behan ajar
satu-satunya |berbasis
sumber teknologi, yang
belajar. Materijmenyebabkan
disampaikan |proses

melalui papan|pembelajaran

tulis, danlkurang variatif
peserta didik|dan menarik.
hanya Guru masih
mencatat. bergantung
Meskipun pada buku
sekolah tema/buku
memiliki paket,
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fasilitas sementara
teknologi, fasilitas
penggunaann |teknologi yang
ya belum|tersedia belum
optimal karena|dimanfaatkan
keterbatasan |secara optimal.
dalam Masalah-
pengembanga |masalah

n bahan ajar.|tersebut

Akibatnya, menyebabkan
peserta didik|peserta didik
kurang kurang
termotivasi termotivasi,

dan merasalyang

mudah bosan. |berdampak
mudah  bosan
dan kurangnya
pemahaman
pada materi.

Darri tabel diatas, bisa

disimpulkan bahwa peneliti
menemukan masalah mendasar yang
menjadi dasar pengembangan
produk, yaitu terdapat kebutuhan akan
bahan ajar berbasis digital untuk
meningkatkan efektivitas
pembelajaran. Saat ini, bahan ajar
yang digunakan masih menggunakan
buku cetak seperti buku tema/buku
paket sebagai satu-satunya sumber
belajar, sehingga pembelajaran
menjadi kurang menarik dan membuat
peserta didik mudah bosan. Dengan
pengembangan bahan ajar digital
seperti e-magazine, peserta didik
akan mendapatkan  pengalaman
belajar yang lebih interaktif melalui
visual yang menarik, alur cerita yang
mudah dipahami, serta penggunaan
warna dan gambar yang mendukung

pemahaman materi. Oleh karena itu,

peneliti tertarik untuk
mengembangkan bahan ajar berbasis
e-magazine menggunakan aplikasi
atau web fliphtml5 sebagai solusi
inovatif dalam meningkatkan minat
dan pemahaman peserta didik.

Tahap Desain Perencanaan

(Design)

Tabel 3. Rancangan Design E-Magazine
No. Design Keterangan
1. : r— - |Buk@

i website
canva di
pencarian
dengan kode
https://canva
.com/. atau
buka aplikasi
canva. Maka
untuk
menggunaka
nnya, sign in
terlebih
dahulu
melalui akun
google.
= |Kemudian

e e —— | dapat

Fool

== G

1 — =

= E o AT
vt el Lo S S

memilih
template

e o nede - e |ukuran A4
e wwi== |dan desain
sesuai
dengan yang
dibutuhkan.
3 | : .~ |Setelah
Es——— =] |memilih
template,

& selanjutnya
- & dapat
R & mendesain
e-magazine
semenarik
mungkin
sesuai
dengan
kebutuhan.

ey
- ‘
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- |Pertama, yang
smm=——== |desain pemium
ey Hrv' terlebih maupun
- L i dahulu cover gratis. Bisa
ol =g |dengan juga
— memuat menambahk
judul, nama an kolom
penuli_s, logo, halaman
serta judul pada pojok
materi yang kanan
akan bawah
dibahas. lembar e-
T . |Selanjutya, magazine.
p—==  |buat prakata 11 Dapat
dalam e- ditambahkan
magazine video
tersebut. pembelajara
n dari
e — ~= |Selanjutnya aplikasi
daftar isi semak_||£1
untuk menarik.
memudahka 12§ , -~ |Ditambahkan
n pengguna [E—————= |evaluasi
e-magazine agar d_apat
untuk mereview
mengetahui materi yang
muatan di telah di
dalamnya. pelajari hari
e ~= |Menambahk ini. Bisa
petunjuk entuk lin
penggunaan maupun soal
e-magazine ?;inggsung
guna INgs
memudahka disisipkan
n dalam 13 Daftar
mengaksesn pustaka
ya. N ditambahkan
g .= |Mendesain 5 _ untuk
————— |Conaian R : rn.-,.,_» ~ |referensi
Mok, o — pe(mb)elajara — - Bzggft;agiléj?l?
= n (cp).
= 14 - |Biografi
P — - S — = penulis
. =~ J AT ditambahkan
M_endesaln WEET ! ' sebagai
tujuan =9 identitas
pembelajara P e | embuatan e-
n. magazine.
15 pe e - (Setelah
= ' |selesai
- |Menyisipkan = =" (rjnaepnaiesam’
gambar yang . |
terdapat s KON 15 r_@—«m ~ |mengunduh
dalam fitur file dengan
aplikasi Il:()g;itl(();bm
canva, baik ¢ )
dikanan pojok
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atas, lalu klik
unduh dan
simpan file
dalam bentuk
pdf.

16

i
I

3 RN S N e e o )

Buka aplikasi
fliphtml5 atau
buka website
dengan
pencarian
kode
https://fliphtml
5.com/. Maka
untuk
menggunaka
nnya kita
dapat sign in
terlebih
dahulu
melalui salah
satu akun
google.

17

CAR A L e e

-~ |Unggah file

pdf yang
sudah kita
buat di canva.
Tampilan saat
mengunggah
seperti
gambar di
samping.

18

Jika sudah
mengonversi
menjadi
fliphtml5 ,
maka dapat
mendesain
sesuai
keinginan.

Dapat
menambahk
an
background
yang bisa
bergerak.

Produk yang
sudah jadi
dapat
dibagikan
kepada
peserta didik
dalam
bentuk link
maupun
barcode.

Tahap

(Development)

Ahli Materi
Tabel 4. Hasil Validasi oleh Ahli Materi

Pengembangan

Penilaian
No.|Pernyataan 1 |2 l3 |4 |5
Keseuaian materi pembelajaran dengan
capaian pembelajaran dan tujuan
pembelajaran
1 |Kesesuaian capaian N
pembelajaran
2 |Kesesuaian materi N
dengan tujuan
pembelajaran
3 |Keakuratan desain N
gambar
Materi
4 |Kelayakan materi \
Materi yang disediakan
5 |sesuai dengan v
karakterisktik pserta didik
Materi yang disediakan
6 |bisa dipahami dengan S
mudah
7 Gambar yang disajikan N
sesuai dengan materi
Kesesuaian dengan kaidah bahasa
8 |[Bahasa yang dimudah N
dipahami
9 [Materi menjadi lebih N
menarik
10 |Kebenaran dan ketepatan N
kosa kata
Total skor 47
Skor maksimal 50
P =47 x 100% =
Presentase 94%
50
Kriteria Sangat layak

dari

Berdasarkan tabel 4., penilaian

ahli materi

menunjukkan

presentase keseluruhan sebesar 94%

dengan

dengan

kriteria

keterangan

“Sangat

Layak”

“Tidak Perlu

Revisi”, dengan nilai 81-100%.
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Ahli Media

Tabel 5. Hasil Validasi Ahli Media Tahap |l

No. |Pernyataan Penilaian

y 12 [3 45

Materi

1 |Kesesuaian capaian N
pembelajaran

2 |Kesesuaian materi N
dengan tujuan
pembelajaran

Desain

3 |Kesesuaian komposisi N
warna yang tepat

4 |Kesesuaian gambar N
dengan materi

5 |Kesesuaian tata letak N

(layout) yang konsisten
berdasarkan pola

6 |Menggunakan jenis huruf N
yang mudah dibaca

Kemudahan Penggunaan

7 |Mudah digunakan y
8 |Tidak memerlukan banyak N
intruksi untuk memahami
isi media
9 |Dapat digunakan belajar N
mandiri
Penilaian
No.|Pernyataan 112 13 12

< a1

10 |Dapat diakses dengan
perangkat yang tersedia
seperti smartphone, tablet,
laptop, dan komputer

Total skor 50
Skor maksimal 50
50
Presentase P = =5 x100%
=100%
Kriteria Sangat layak

Berdasarkan tabel 5., penilaian
dari ahli media  menunjukkan
presentase keseluruhan sebesar
100% dengan kriteria “Sangat Layak”
dengan keterangan “Tidak Perlu

Revisi”, dengan nilai 81-100%.

Ahli Bahasa

Tabel 6. Hasil Validasi Ahli Bahasa Tahap
Il

Penilaian
No.|Pernyataan 1 |2 ‘3 |4 |5
Kelugasan
1 |Bahasa yang dipakai tidak N
berbelit-belit
2 |Kalimat yang dipakai N
sederhana
3 |Kejelasan informasi yang N
diberikan
Komunikasi
4 |Bahasa vyang dipakai N
dipahami peserta didik
5 |Bisa membawa peserta N
didik termotivasi
6 |Bahasa sesuai dengan N
karakteristik peserta didik
Kesesuaian dengan kaidah bahasa
7 |Ketepatan pemanfaatan N
tanda baca
8 |Ketepatan pemanfaatan N
ejaan
9 |Ketepatan bahasa yang N
efektif dan efesien
10 |Konsisten dipemanfaatan N
istilah
Total skor 50
Skor maksimal 50
50
Presentase P =75 x100%
=100%
Kriteria Sangat layak

Berdasarkan tabel 6., penilaian
dari ahli bahasa tahap pertama
menunjukkan presentase keseluruhan
sebesar 100% dengan kriteria “Sangat
Layak” dengan keterangan “Tidak
Perlu Revisi”, dengan nilai 81-100%.

Tabel 7. Revisi oleh Validator

Ahli Media

Sebelum revisi Sesudah revisi

st el

Optimalkan elemen|Tampilan setelah
multimedia, beri animasi|diperbaiki,
pada background e-|menambahkan animasi
magazine pada background e-
magazine
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Ahli B

ahasa

Sebelum revisi

Sesudabh revisi

Penulisan nama dosen
pembimbing secara
lengkap

Setelah diperbaiki nama
kedua dosen
pembimbing ditulis
secara lengkap

l‘

Prrea g peaded e s b A
et slee grada denges v R rie

RS

1R ol onr rwadeskr grhan e
POTETEAN  corarh el

AL vt ek Proria bd e
DL S LT RSP

oyt

I0Ca! Jorgar gt
sea Ss rwrk bl beskaen  weiac
reargedapl TN FRbTRE J00e W e
(ewrmaw S gar cet

g

'
L P
o P A 1 e B e 3 W e e
i 1 o o I g b Tl A M
(1
)

A SEWS AR YO0 B3P 3 SR O
P e g b
L S VD A

pup i)

e o A vy e

A pecs b
e T e et .

Pada seubtema cermati|Pemakaian huruf kapital
pemakaian huruf kapital|dan tanda baca setelah
dan tanda baca diperbaiki

Tabel 8. Penilaian Validator Setelah Revisi

Validator RTV
Ahli Materi 94%
Ahli Media 100%
Ahli Bahasa 100%
Rata-rata Total 98%

Tabel 9. Kualifikasi Tingkat Kelayakan
Berdasarkan Presentase Rata-rata

Penilaian Kriteria Interpretasi

81% < x <100% Sangat Layak

61% <x < 80% Layak

41% < x < 60% Cukup Layak

21% < x <40% Kurang Layak

Tujuan  pembelajaran
perhatikan syaratnya
dan tulis secara jelas

Setelah diperbaiki,
tujuan pembelajaran
ditulis secara berurutan
agar lebih jelas.

Ahli Bahasa

Sebelum Revisi

Sesudah Revisi

dicantumkan

Sumber referensi pada|Setelah mencantumkan
setiap gambar mohon|referensi pada gambar

0% < x <20% Tidak Layak
Dengan demikian dapat
disimpulkan  bahwa  e-magazine

berbantuan fliphtml5 pada Materi
Tumbuh

digunakan

Bagaimana Aku Besar

“‘Sangat Layak” dan

diujicobakan dalam pembelajaran.
Hasil tersebut berdasarkan penilaian
materi, ahli

atau validasi dari abhli

media, dan ahli bahasa.
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Presentase hasil Validasi Ahli

2an 5aM
[IXEN

Anl Matar Anl Meda AN Bahasa

120%
100%

33888

Gambar 1. Presentase Hasil Penilaian
Validasi Ahli

Tahap Implementasi
(Implementation)

Berdasarkan hasil angket yang
menunjukkan bahwa e-magazine
berada dikategori sangat menarik.
Selama  kegiatan = pembelajaran
terlihat bahwa peserta didik sangat
antusias dengan adanya bahan ajar e-
magazine ini  karena  sifatnya
menyenangkan dan mudah
digunakan. Selain itu e-magazine ini
juga berhasil meningkatkan motivasi
dan memperkuat pemahaman peserta
didik.

Tabel 10. Rekapitulasi Respon Peserta

Didik pada Penggunaan E-Magazine
berbantuan Fliphtml|5

JUML |SKOR
RESPONDE AH MAKSIMAL 1% Rata-
N rata
S N
Alya Almeira|44 50 88
Nur Fauziah |50 50 100
Anez 49 50 98
Sultan 48 50 96
Raffa 50 50 100
Audrey 49 50 98
Vairel 48 50 96
Syamsina |48 50 96 o
Nabil 42 50 84 93%
M. Fahri 46 50 92
Fatima 47 50 94
Rara 46 50 92
Azzahra
Asyifa 46 50 92

Nurizky 155 |50 100
Putri

Sheikha 44 50 88
Kafi 47 50 94
Rendra 49 50 98
Putra 47 50 94
Nayla 47 50 94
Azzam 45 50 90
Ghazy 43 50 86
Syarif Hasan |47 50 94

Berdasarkan rekapitulasi

penelitian dari tabel di atas yang
dilakukan oleh 22 siswa, e-magazine
berbantuan fliphtml5 pada materi
bagaimana aku tumbuh besar di kelas
V memperoleh respon yang sangat
baik. Dengan rata-rata persentase
respon peserta didik sebesar 93%,
jumlah ini berada diantara 81%-100%
sehingga penggunaan e-magazine
fliphtml5
sangat layak untuk digunakan peserta

berbantuan dinyatakan

didik dalam pembelajaran.

Tabel 11. Respon Guru pada Penggunaan
E-Magazine berbantuan FliphtmI5 pada
Materi Bagaimana Aku Tumbuh Besar

Jumlah
Responden |Total skor |skor %
maksimal
Tahjudin,
S.Pd.l. 49 50 %8

Berdasarkan data tersebut, e-
magazine berbantuan fliphtml5 dapat
digunakan dengan mudah oleh
peserta didik maupun guru. Isi
materinya mudah dimengerti oleh
peserta didik , mampu menarik minat
mereka, serta membuat mereka
merasa senang belajar dengan materi
yang terdapat dalam e-magazine

berbantuan fliphtml5 ini. Selain itu, e-
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magazine ini juga memudahkan dan
membantu peserta didik dalam proses
pembelajaran. Dengan demikian, e-
magazine berbantuan fliphtml5 pada
materi bagaimana aku tumbuh besar
dapat dikatakan “Sangat Layak”
digunakan dalam  pembelajaran
karena mampu memotivasi peserta
didik dalam belajar.

Presentase Hasil Respon Peserta Didik & Guru
0

%

L2
» Raspon Paserta Dtk Raspon Gury

Gambar 2. Persentase Respon Peserta
didik dan Guru

Pembahasan

Uji coba produk memerlukan
para ahli sebagai validator karena
validasi oleh ahli merupakan langkah
penting untuk memastikan kualitas,
kelayakan, dan kesesuaian produk
pembelajaran sebelum digunakan
oleh peserta didik secara luas. Para
ahli membantu memberikan penilaian
objektif dan saran perbaikan agar
produk benar-benar efektif,
bermanfaat, dan sesuai dengan
standar pendidikan (Marisa et al.,
2023).

Setelah tahap validasi ahli, tahap
uji coba kelayakan melalui tahap

implementasi (Implementation), tahap

ini diuji coba di kelas V sebanyak 22
peserta didik. Pelaksanaan uji coba
tersebut  dilakukan agar dapat
mengetahui tanggapan peserta didik
pada saat penggunaan e-magazine.
Proses uji coba ini diimplementasikan
oleh peneliti yang didampingi guru
kelas V MI Miftahussalam. Tujuan
dilakukan tahap ini yaitu untuk
menguji efektivitas dan keterpakaian
produk  e-magazine berbantuan
fliphtml5 dalam situasi pembelajaran
nyata. Tujuan utama dari tahap ini
adalah memastikan bahwa produk
berfungsi sesuai tujuan pembelajaran
saat digunakan oleh peserta didik
(Purnamasari, 2019). Peneliti
menggunakan model pembelajaran
(Problem Basic Learing) PBL karena
model ini sesuai dengan karakteristik
dan kebutuhan perkembangan
peserta didik di kelas V (Putri et al.,
2020).

Terakhir adalah tahap evaluasi,
untuk mengetahui respon peserta
didik terhadap e-magazine yang telah
dibuat. Peneliti menjelaskan cara
menggunakan e-magazine yang akan
dikembangkan kepada peserta didik,
setelah itu peserta didik mengamati e-
magazine yang telah dibuat, dan
mengisi angket kuesioner berisi 10

pernyataan. Respon peserta didik
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memperoleh niali rata-rata 93%
dengan kategori “Sangat Layak” untuk
digunakan di sekolah. Tahap evaluasi
dilakukan untuk mengetahui
efektivitas dan kualitas e-magazine
berbantuan FlipHTML5 yang telah
dikembangkan. Evaluasi ini mencakup
analisis hasil belajar siswa, respon
pengguna, serta identifikasi
kelemahan produk. Hasil evaluasi
menjadi dasar untuk merevisi dan
menyempurnakan produk agar layak
digunakan secara luas dalam
pembelajaran (Rahmadani, 2024).
Temuan ini dilakukan oleh
penelitian (Kurniawan et al,. 2023)
menunjukkan bahwa media e-
magazine yang dikembangkan melalui
platform FlipHTMLS5 dinyatakan layak
digunakan sebagai media
pembelajaran untuk meningkatkan
literasi membaca dan menulis. Hasil
wawancara menunjukkan bahwa 85%
siswa membuka dan membaca e-
magazine tersebut secara aktif. E-
magazine ini juga dinilai menarik dan
mudah diakses melalui berbagai
perangkat digital, seperti smartphone
dan laptop, serta mendukung
pengalaman belajar yang interaktif
dengan tampilan yang responsif. Oleh
karena itu, penggunaan e-magazine

berbantuan  FlipHTML5 dianggap

efektif dan tepat sebagai alternatif
media pembelajaran berbasis digital.

Temuan hasil penelitian
(Tarihoran et al,. 2022) menyimpulkan
bahwa  media tersebut layak
digunakan. Hal ini didukung oleh hasil
validasi dari dua ahli materi dan dua
ahli media, yang menunjukkan bahwa
media e-magazine memperoleh skor
kevalidan masing-masing sebesar
70,24% dan 67,98%, dengan rata-rata
keseluruhan sebesar 69,11%. Skor ini
termasuk dalam kategori valid
menurut  kriteria  tingkat kevalidan
(Sugiyono, 2012). Walaupun terdapat
saran perbaikan minor  seperti
pemilihan warna latar, kejelasan
rumus, dan penyesuaian ilustrasi,
media ini telah memenuhi standar
kelayakan isi, tampilan grafis, bahasa,
dan teknis penyajian. Oleh karena itu,
berdasarkan data kuantitatif hasil
validasi dan masukan kualitatif dari
para ahli, media e-magazine ini dinilai
layak untuk digunakan dalam proses
pembelajaran matematika.

Hasil peneliti di atas, jika
dibandingkan dengan temuan peneliti
yang relevan yang dilakukan (Nadifa
et al, 2021)

Pengembangan E-modul FliphtmlI5

dengan tema

Bangun Ruang Sisi Datar Berbasis

Cerita Bergambar, ada beberapa
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perbedaan dan persamaaan yang
dapat dianalisis. Persamaan terletak
pada penggunaan aplikasi fliphtmlI5
sebagai bahan ajar dalam
pembelajaran, dan hasil kelayakan
kategori sangat layak dengan
persentase 85%. Yang sebanding
dengan hasilkelayakan penelitian ini.
Perbedaannya terletak pada materi
dan jenjang kelas yang digunakan.
Hasil temuan penelitian ini,
menunjukan adanya rata-rata para
ahli dan respon peserta didik yang
baik. Hal ini sesuai dengan penelitian-
penelitian  relevan yang telah
disebutkan di atas. Pengembangan
bahan ajar ini dilaukan untuk peserta
didik guna menciptakan pembelajaran
yang lebih menarik, mudah dipahami,
dan membuat proses pembelajaran
lebih menyenangkan. Bahan ajar ini,
dapat meningkatkan keterlibatan
peserta didik dalam pembelajaran,
dapat dilihat dari hasil respon peserta
didik yang positif, yang menunjukkan
antusiasme dan ketertarikan yang
tinggi. Bahan ajar yang dikembangkan
sangat layak digunakan dalam

pembelajaran.

D. Kesimpulan
Proses  pengembangan e-
fliphtmlI5

magazine berbantuan

dilakukan dengan model ADDIE

(Analysis, Design, Development,
Implementation, Evaluation). Pada
tahap pertama dilakukan analisis
kebutuhan di MI Miftahussalam untuk
mengidentifikasi masalah yang terjadi
dalam proses pembelajaran dengan
melalui observasi dan wawancara.
Pada tahap kedua, dibuat desain e-
magazine yang berisi materi. Pada
tahap ketiga, pengembangan desian
disesuaikan

e-magazine dengan

konsep lebih  baik,setelah itu
melakukan uji validasi ahli materi, ahli
media, ahli bahasa. E-magazine
direvisi agar menghasilkan produk
yang menarik dan optimal. Pada tahap
keempat, implementasi diuji coba
pada 22 peserta didik kelas V untuk
mengetahui  proses pelaksanaan
pembelajaran dikelas. Pada tahap
terakhir, evaluasi untuk mengetahui
dan menilai hasil angket kelayakan
media serta tingkat keberhasilan dari
e-magazine yang telah dibuat.
Kelayakan e-magazine
berbantuan fliphtmlI5 dinilai dari hasl
validasi ahli materi, ahli media, ahli
bahasa, respon peserta didik dan
respon guru. Data dari ahli materi
yaitu 94%, ahli media menunjukkan
100%, ahli bahasa menunjukkan

100%, respon dari angket guru

493



Didaktik : Jurnal IImiah PGSD FKIP Universitas Mandiri,
ISSN Cetak : 2477-5673 ISSN Online : 2614-722X

Volume 11 Nomor 04, Desember 2025

menunjukkan persentase 98%, dan
hasil respon peserta didik sebanyak
22 peserta didik
persentase 93%. Hal ini ditunjukkan

menunjukkan

dari skor rata-rata penilaian yang
tinggi dan respon positif terhadap
aspek materi, media, bahasa, respon
peserta didik, dan respon guru. Hal ini
menunjukkan bahwa pada
pengembangan e-magazine
berbantuan fliphtml5 pada materi
bagaimana aku tumbuh besar berada
dalam  kategori sangat layak
digunakan dalam proses

pembelajaran.
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