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ABSTRACT 

 
This study aims to determine the feasibility of an electronic module developed based 
on a flipbook application as teaching material for elementary school students. This 
research was conducted using the Research and Development (R&D) method with 
the ADDIE model (Analyze, Design, Development, Implementation, Evaluation). 
This study aims to produce an e-module product based on a flipbook application, 
theme 7 sub-theme 2 learning 2 The Beauty of Cultural Diversity in class IV Sekolah 
Dasar Regency with a total of 30 students as respondents. To determine the 
feasibility test, validation sheets were used by e-module experts and material 
experts with the results obtained in the appropriate category. The results of the 
validation of the media, language, and material aspects show that the flipbook e-
module is very feasible to use with an average percentage gain of 90.45%. While 
the results of the study on student responses showed that the flipbook e-module 
was feasible to use with an acquisition of 82,31%. Based on the results of the study 
showed that the e-module based on the flipbook application can be categorized as 
feasible, effective, and practical for students to use in learning. 
 
Keywords: E-modul, Flipbook, Elementary School 

ABSTRAK 
 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kelayakan modul elektronik yang 
dikembangkan berbasis aplikasi flipbook sebagai bahan ajar siswa sekolah dasar. 
Penelitian ini dilakukan dengan menggunakan metode Research and Development 
(R&D) dengan model ADDIE (Analyze, Design, Development, Implementation, 
Evaluation). Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk e-modul berbasis 
aplikasi flipbook tema 7 subtema 2 pembelajaran 2 Indahnya Keberagaman Budaya 
di kelas IV Seskolah Dasar dengan jumlah responden 30 siswa. Untuk mengetahui 
uji kelayakan, digunakan lembar validasi oleh ahli e-modul dan ahli materi dengan 
perolehan hasil dalam ketegori layak. Hasil penelitian dari validasi aspek media, 
bahasa, dan materi menunjukan bahwa e-modul flipbook sangat layak digunakan 
dengan perolehan persentase rata-rata 90,45%. Sedangkan hasil penelitian pada 
respon siswa menunjukan bahwa e-modul flipbook layak digunakan dengan 
perolehan 82,31%. Berdasarkan hasil penelitian menunjukan bahwa e-modul 
berbasis aplikasi flipbook dapat dikategorikan layak, efektif, dan praktis untuk 
digunakan siswa dalam belajar. 
 
Kata Kunci: Modul Elektronik, Flipbook, Sekolah Dasar 
 

A. Pendahuluan  

Perkembangan zaman yang 

semakin maju dari waktu ke waktu 

membawa dampak yang besar bagi 

dunia pendidikan. Kemajuan yang 

dirasakan dapat di lihat dalam sarana 
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prasarana, karakteristik siswa, bahkan 

ilmu pengetahuan dan teknologi pun 

saat ini semakin maju. Perkembangan 

ilmu pengetahuan dan teknologi yang 

semakin maju membuat pembelajaran 

menjadi menyenangkan dan menarik. 

Salah satu nya yaitu dapat 

menciptakan proses pembelajaran 

yang menarik dan menyenangkan 

dengan memanfaatkan ilmu teknologi, 

salah satu nya yaitu bahan ajar yang 

disusun secara sitematis untuk 

mencapai tujuan yang diharapkan. 

Materi yang di susun secara 

sistematis tidak hanya berupa buku 

namun dapat diambil dari internet 

maupun sumber lainnya berupa 

handout, brosur, buku elektronik (e–

book), dan modul elektronik (e-

modul). Adapun menurut Zahara 

(2021) e-modul adalah suatu bahan 

ajar yang disusun secara sistematis 

dan menarik berdasarkan kurikulum 

yang digunakan sebagai sumber 

belajar yang disajikan dalam bentuk 

elektronik.  

Berdasarkan observasi dan 

wawancara yang dilakukan oleh 

peneliti kepada guru kelas IV Sekolah 

Dasar dalam proses pembelajaran 

guru mengatakan bahwa penggunaan 

sumber belajar hanya dari buku tema. 

Siswa merasa tertarik dalam 

menggunakan bahan ajar pada saat 

awal pembelajaran. Hal tersebut  

menyebabkan kegiatan pembelajaran 

berlangsung secara monoton dan 

membuat siswa kurang aktif mengikuti 

proses pembelajaran. Oleh karena itu 

peneliti tertarik untuk melakukan 

pengubahan bahan ajar ke dalam 

bentuk modul elektronik yang dapat 

digunakan oleh siswa secara menarik 

dan praktis dengan menggunakan 

komputer maupun smartphone 

sehingga proses pembelajaran 

menjadi menyenangkan dan siswa 

menjadi lebih aktif. 

Salah satu upaya yang dapat 

dilakukan ialah melalui modul 

elektronik berbasis aplikasi flipbook. 

Flipbook merupakan salah satu 

perangkat lunak yang dapat 

digunakan dalam pembuatan modul 

elektronik. Flipbook adalah rangkaian 

gambar yang berurutan dari satu 

halaman ke halaman berikutnya 

(Septianto, 2021). Adapun menurut 

Mascita, (2021:387)flipbook 

merupakan salah satu aplikasi yang 

dapat dijadikan sebagai media untuk 

penyusunan bahan ajar digital. 

Flipbook merupakan bentuk penyajian 

media belajar yang disajikan ke dalam 

format elektronik yang mampu 

menampilkan gambar, teks, audio, 

video, animasi, dan navigasi yang 

membuat pengguna lebih interaktif 
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dalam proses pembelajaran dan lebih 

menarik Prihatiningtyas & Sholihah, 

(2020:72).  Menurut Fatmawati, 

(2021:72) flipbook merupakan animasi 

buku dengan berbagai gambar secara 

tersusun dari satu halaman ke 

halaman berikutnya dan terlihat 

bergerak. Sedangkan menurut 

Ramadhina & Pranata, (2022) 

Flipbook mampu menampilkan atau 

menyajikan tampilan yang berbeda 

dengan media lain, yaitu 

menggabungkan tampilan teks 

dengan gambar, vidio ataupun suara 

yang membuat tampilan modul 

pembelajaran semakin menarik.   

Manfaat dari flipbook yaitu dapat 

membantu siswa dalam memahami 

materi dan meningkatkan motivasi 

siswa dalam belajar (Putri et al., 

2018). Pemanfaatan e-modul dalam 

media pembelajaran dapat 

mengurangi penggunaan kertas dan 

mampu menampilkan teks, gambar, 

animasi, dan video melalui perangkat 

elektronik seperti computer (Inanna et 

al., 2021). Hal tersebut akan 

menciptakan suasana pembelajaran 

menjadi kondusif, interaktif serta 

menarik bagi siswa dengan adanya 

bahan ajar yang inovatif yaitu modul 

elektronik (e-modul) berbasis aplikasi 

flipbook dalam proses pembelajaran. 

Kelebihan yang dimiliki dapat dipakai 

sebagai pengembangan e-modul 

dalam penyampaian materi dengan 

tampilan yang menarik dengan 

mempublikasika kedalam bentuk html 

secara online (Baroroh, 2022). Modul 

elektronik berbasis aplikasi flipbook 

tetap memerhatikan Kompetensi 

Dasar (KD), Kompetensi Inti (KI), 

tujuan pembelajaran, materi, serta 

evaluasi yang sesuai dengan apa 

yang diajarkan kepada siswa. Akan 

tetapi, materi tersebut dapat dikemas 

menjadi lebih menarik yang 

didalamnya dapat disisipkan gambar, 

video, serta animasi. Dalam 

menggunakan flipbook, siswa akan 

lebih tertarik dalam belajar karena di 

dalamnya memuat tampilan-tampilan 

yang menarik (Saputra & Musafanah, 

2017). E-modul yang telah selesai 

dibuat nantinya dapat diberikan 

kepada siswa dalam bentuk HTML. 

Penelitian yang pernah 

dilakukan oleh Rostikawati et al., 

(2021) memperoleh hasil bahwa 

pengembangan e-modul berbasis 

flipbook ini layak digunakan dan 

diperoleh hasil skor validasi 85,7% 

dengan kategori valid. Selain itu 

menurut mengatakan bahwa modul 

elektronik berbasis digital flipbook 

masuk kedalam kategori sangat layak 

dengan perolehan persentase 

sebesar 90,75% dan 86,90% dalam 
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hasil respon siswa. Selain itu hasil 

penelitian yang dilakukan oleh 

Ramadhina & Pranata, (2022) yang 

berjudul “Pengembangan E-Modul 

Berbasis Aplikasi Flipbook di Sekolah 

Dasar” memperoleh hasil bahwa 

penelitian yang dilakukan layak 

digunakan dan diperoleh hasil yang 

dengen persentasi 81,60% masuk 

kedalam kategori media, sedangkan 

dalam hasil materi mendapatkan 

persentase 84.80% dengan kategori 

valid. 

Hasil kegiatan penelitian 

tersebut menjadi acuan peneliti untuk 

mengembangan modul elektronik (e-

modul) berbasis aplikasi flipbook pada 

subtema indahnya keberagaman 

budaya agar siswa aktif dalam 

mengikuti proses pembelajaran dan 

siswa tidak merasa bosan. Tujuan 

penelitian ini adalah untuk 

mengembangkan, mengetahui 

kelayakan, dan respon siswa terhadap 

modul elektronik (e-modul) berbasis 

flipbook pada subtema indahnya 

keberagaman budaya. 

 

B. Metode Penelitian  

Penelitian ini menggunakan 

metode penelitian pengembangan 

Reseacrh and Development (R&D). 

Metode penelitian pengembangan 

adalah metode penelitian yang 

digunakan untuk menghasilkan suatu 

produk baru atau menyempurnakan 

produk yang sudah ada serta menguji 

keefektifan (Sugiono, 2013). 

Penelitian ini dilakukan di SDN 

Pajeleran 01 Kabupaten Bogor. Model 

pengembangan yang digunakan 

dalam pengembangan e-modul 

adalah ADDIE (analyze, design, 

development, implementation, 

evaluation). Adapun tahapannya 

yaitu: 1) analisis, tahai ini dilakukan 

untuk menganalisis kebutuhan yang 

diperlukan dalam proses penelitian 

serta mencari permasalahan yang 

terdapat di lapangan, 2) desain, tahap 

ini dilakukan untuk merancang suatu 

produk yang akan dikembangkan dan 

memilih media yang akan digunakan 

dalam penelitian, 3) pengembangan, 

tahap ini mulai mengembangkan 

rancangan produk yang telah disusun 

sebelumnya kemudian di uji validasi, 

4) implementasi, pada tahap ini 

setelah direvisi kemudian diberikan 

produk yang sudah dibuat kepada 

siswa dan guru untuk mengetahui 

kelayakan produk tersebut, 5) 

evaluasi, yaitu melakukan perbaikan 

terhadap produk yang dikembangkan. 

Model ADDIE merupakan salah satu 

model yang menjadi pedoman dalam 

mengembankan pembelajaran yang 

efektif, dinamis, dan mendukung 
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pembelajaran itu sendiri (Barokati & 

Annas, 2013). Adapun tahapan 

penelitian dapat dilihat pada gambar 

berikut: 

 

Gambar 1. Langkah Pengembangan 
R&D model ADDIE 

Penelitian ini meliputi dua 

subjek. Subjek pertama adalah 

validator, yaitu terdiri dari dua orang 

dosen ahli bahasa dan ahli media 

serta satu orang guru kelas sebagai 

validator ahli materi. Subjek kedua 

merupakan siswa kelas IV yang terdiri 

dari 30 siswa. Data yang diperoleh 

dengan cara wawancara, observasi, 

serta kritik dan saran dari validator. 

Instrument penelitian yang dipakai 

menggunakan lembar validasi ahli 

materi, bahasa, serta grafis untuk 

menilai kelayakan pada modul 

elektronik, sedangkan lembar angket 

siswa untuk mengetahui respon siswa 

terhadap modul elektronik. Lembar 

validasi yang digunakan untuk menilai 

kelayakan modul elektronik (e-modul) 

menggunakan ukuran skala likert 1-4. 

 

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan 

Berdasarkan hasil 

pengembangan, diketahui bahwa e-

modul berbasis aplikasi flipbook 

dikembangkan sesuai dengan 

tahapan model ADDIE melalui 5 

tahapan yaitu: 1) Analisis, 2) desain, 

3) Pengembangan, 4) Implemetasi, 

dan 5) Evaluasi. Tahap pertama 

dilakukan analisis kebutuhan dengan 

mewawancarai salah seorang guru 

kelas IV untuk mengetahui 

permasalahan pada proses 

pembelajaran.Permasalahan tersebut 

yaitu penggunaan bahan ajar yang 

bersumber hanya dari buku tema, 

sehingga siswa merasa jenuh dalam 

proses pembelajaran Bahan ajar yang 

saat ini diperlukan yaitu inovasi agar 

mengikuti perkembangan dunia 

IPTEK dan akan memudahkan siswa 

dalam belajar, disesuaikan dengan 

kurikulum yang ada disekolah tersebut 

(Widiana & Rosy, 2021:3730). 

Berdasarkan hasil analisis kebutuhan 

tersebut peneliti menyimpulkan bahwa 

perlu adanya bahan ajar yang menarik 

yang dapat membantu guru dalam 

menjelaskan materi. Sama hal yang 

dikatakan Wulansari et al., (2018) 

bahwa dapat membantu guru dalam 

menjelaskan materi pelajaran yang 

akan dijelaskan dan dapat membantu 

siswa untuk belajar secara mandiri.  

Setelah diperoleh hasil analisi, 

maka tahap selanjutnya yaitu tahap 

perancangan e-modul dengan 
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langkah-langkah yang dilakukan yaitu 

menyusun materi pembelajaran yang 

akan disajikan. Penyusunan materi 

dan komponen pada e-modul ini 

sesuai dengan penyusunan materi 

dan komponen pada modul. 

Perancangan ini dilakukan 

menggunakan aplikasi canva dan 

fliphtml5. Canva merupakan sebuah 

program desain online yang 

menyediakan berbagai alat editing 

untuk membuat bermacam-macam 

desain grafis (Adi, 2020:2). Menurut 

Atalia, (2019:90) canva merupakan 

sebuah program desain online yang 

menyediakan berbagai alat editing 

untuk membuat bermacam-macam 

desain grafis. Setelah membuat 

desain dengan menggunakan canva, 

kemudian modul yang telah disiapkan 

menjadi bentuk bahan ajar flipbook 

dengan memanfaatkan software 

fliphtml5. Dengan menggunakan 

flipbook dalam bentuk fliphtml5 dapat 

digunakan dengan mudah dan praktis 

mengakses materi tersebut secara 

online dimanapun dan kapanpun. 

Menurut Ulum & Wiyatmo, (2017:2) 

Fliphtml5 merupakan aplikasi flipbook 

berbasis web yang dapat digunakan 

untuk membuat e-modul dengan 

mengubah file pdf ke bentuk flipbook. 

Materi pembelajaran dibuat sesuai 

dengan kebutuhan guru dalam proses 

mengajar. Berikut hasil dari 

perancangan desai berupa e-modul 

sebagai berikut:  

  

  

Gambar 2. Cover dan halaman 2-4 

  

  

Gambar 3. Halaman 5-8 

  

  

Gambar 4. Halaman 9-12 



Didaktik : Jurnal Ilmiah PGSD FKIP Universitas Mandiri  
ISSN Cetak : 2477-5673 ISSN Online : 2614-722X 

Volume 09 Nomor 02, Juni 2023 

2331 
 

  

  

Gambar 5. Halaman 13-16 

  

  

Gambar 6. Halaman 17-20 

 

Gambar 7. Halaman 21 

Hasil produk awal e-modul 

kemudian divalidasi oleh tiga validator 

dengan memberika penilaian pada 

lembar validasi yang dilakukan oleh 

para ahli yaitu ahli media, ahli bahasa, 

dan ahli materi. Hasil analisis tersebut 

dilakukan untuk memperbaiki 

kekurangan produk dan e-modul yang 

dikembangkan oleh peneliti masuk 

dalam kategori yang layak untuk 

digunakan. Pada pengembangan e-

modul berbasis aplikasi flipbook, 

persentase yang didapat oleh ahli 

media 86,36%, ahli bahasa 95%, dan 

ahli materi 90%. Hasil tersebut sudah 

masuk pada kategori layak untuk 

digunakan. Setelah melakukan 

validasi ahli, produk siap untuk diuji 

cobakan kepada peserta didik. 

Setelah e-modul yang 

dikembangkan dinyatakan valid oleh 

tim ahli dan layak digunakan dalam 

pembelajaran, maka selanjutnya pada 

tahap implementasi e-modul akan diuji 

coba. Uji coba dilakukan secara uji 

terbatas pada 30 peserta didik siswa 

kelas IV. Berikut hasil praktikalitas 

setelah melakukan e-modul berbasis 

flipbook 

Tabel 2. Hasil Penilaian Respon 

Siswa 

Respo

nden 

To

tal 

Sk

or 

Juml

ah 

Skor 

Maksi

mal 

Persen

tase % 

Rata-

rata 

persen

tase 

1.  28 36 77,78 82,31

% 
2.  32 36 88,89 

3.  25 36 86,11 

4.  31 36 86,11 
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5.  26 36 86,11 

6.  27 36 75 

7.  36 36 100 

8.  29 36 80,55 

9.  30 36 83,33 

10.  25 36 86,11 

11.  29 36 80,55 

12.  29 36 80,55 

13.  28 36 83,33 

14.  36 36 100 

15.  31 36 86,11 

16.  26 36 72,77 

17.  36 36 100 

18.  36 36 100 

19.  25 36 69,44 

20.  26 36 72,22 

21.  25 36 83,33 

22.  30 36 88,89 

23.  27 36 75 

24.  30 36 83,33 

25.  28 36 77,78 

26.  36 36 100 

27.  25 36 69,44 

28.  33 36 91,67 

29.  28 36 77,78 

30.  36 36 100 

 

Dari tabel tersebut dapat dilihat 

bahwa hasil respon peserta didik 

mendapatkan nilai yang cukup bagus 

dengan kategori sangat baik dengan 

rata-rata persentase respon peserta 

didik secara keseluruhan 

menunjukkan hasil yang sangat baik 

dengan memperoleh persentase 

82,31%, sehingga penggunaan e-

modul berbasis aplikasi fllipbook kelas 

IV secara umum dinyatakan sangat 

layak untuk digunakan dalam 

pembelajaran. 

Setelah melakukan ujicoba 

kepada peserta didik selanjutnya 

masuk ke tahap evaluasi. Tahap 

evaluasi ini untuk mengetahui 

kelayakan e-modul berbasis flipbook 

dalam proses pembelajaran. Berikut 

persentasi hasil validasi dan respon 

siswa. 

 

Gambar 8. Presentase Hasil Validasi 

dan Respon siswa 

Dari hasil validasi ahli dan uji 

coba produk maka peneliti dapat 

8
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menyimpulkan bahwa e-modul 

berbasis flipbook sangat layak 

digunakan untuk proses belajar 

mengajar.  Sesuai dengan manfaat 

menurut pendapat Rahmadhani et al., 

(2021:5) Penggunaan e-modul 

sebagai media pembelajaran dapat 

membantu guru dalam memberikan 

pembelajaran dan juga membatu 

siswa dalam memahami 

pembelajaran dengan baik, 

dikarenakan pada e-modul terdapat 

beberapa fitur-fitur pendukung dalam 

mempelajari materi pembelajaran 

sesuai kompetensi yang diharapkan. 

Dengan menggunakan flipbook dalam 

bentuk fliphtml5 dapat digunakan 

dengan mudah dan praktis 

mengakses materi tersebut secara 

online dimanapun dan kapanpun. 

Menurut Ulum & Wiyatmo, (2017:2) 

Fliphtml5 merupakan aplikasi flipbook 

berbasis web yang dapat digunakan 

untuk membuat e-modul dengan 

mengubah file pdf ke bentuk flipbook. 

 

 

D. Kesimpulan 

Kesimpulan penelitian ini adalah 

modul elektronik (e-modul) berbasis 

flipbook  melakukan proses 

pengembangan menggunakan model 

ADDIE (analysis, design, 

development, implementation, 

evaluation). Tahap pertama 

melakukan analisis kebutuhkan, 

Tahap kedua peneliti menyiapkan 

desain yang menarik dan Menyusun 

materi, Setelah produk selesai dibuat 

peneliti melakukan validasi ahli materi, 

Bahasa, dan media untuk mengetahui 

kekurangan produk dan melakukan 

perbaikan produk untuk memperolwh 

produk akhir. Selanjutnya tahap 

implementasi, tahap uji coba produk 

oleh 30 siswa kelas IV untuk 

mengetahui respon siswa setelah 

menggunakan produk. Tahap 

evaluasi, evaluasi yang peneliti dapat 

dari ahli media adalah memperbaiki 

dan merapihkan. Kelayakan dari e-

modul ini dinyatakan valid dan layak 

digunakan. Hal ini berdasarkan pada 

skor penilaian yang didapat melalui 

skor penilaian dari uji validasi sebesar 

90,45% dengan kategori sangat valid. 

Pada uji coba dengan 30 respon siswa 

dapat dipresentasekan 82,31% 

dengan kategori valid. Maka dapat 

disimpulkan pengembangan e-modul 

berbasis aplikasi flipbook pada tema 7 

subtema 2 pembelajaran 2 indahnya 

keberagaman budaya negeriku 

dinyatakan valid dan praktis 

digunakan di sekolah dasar dalam 

proses pembelajaran. 
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