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ABSTRACT 

 
This study aims to develop and determine the feasibility of Electronic Teaching 
Materials Using Flipbook Material on the Relationship of Force and Object Motion 
in class IV students. The method used is Research and Development (R&D). From 
the research results, it was found that the average validation value in their field was 
92% with very good criteria. Then for the product effectiveness results of 0.42 in the 
medium category it is also quite effective, in student responses with average 
percentages of 78% with return criteria and the teacher's response questionnaire is 
equal to 83% with feedback categories. Based on these results it can be concluded 
that the Electronic Teaching Materials Using Flipbook Material on the Relationship 
of Style and Object Motion for Class IV Elementary Schools that are developed are 
included in the very suitable category to be used as Teaching Materials in class IV. 
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ABSTRAK 
 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan dan menetapi kelayakan Bahan Ajar 
Elektronik Menggunakan Flipbook Materi Hubungan Gaya dan Gerak Benda pada 
siswa kelas IV. Metode yang digunakan dengan Research and Development (R&D). 
Dari hasil penelitian didapatkan rata-rata nilai validasi dibidangnya sebesar 92% 
dengan kriteria sangat baik. Kemudialn untuk halsil efektifita ls produk sebesa lr 0,42 
dalla lm kaltegori sedalng altalu cukup efektif, da ln respon siswa l dengaln raltal-ra ltal 
persentalse sebesalr 78% dengaln kriteria l balik sertal alngket respon guru seba lnyalk 
83% dengaln kaltegori sa lngalt balik. Berdasarkan hasil tersebut dapat disimpulkan 
bahwa Bahan Ajar Elekrtonik Menggunakan Flipbook Materi Hubungan Gaya dan 
Gerak Benda Kelas IV Sekolah Dasar yang dikembangkan termasuk pada kategori 
sangat layak digunakan sebagai Bahan Ajar di kelas IV. 
 
Kata Kunci: Bahan ajar elektronik, Flipbook, Gaya dan gerak benda 
 

A. Pendahuluan 

Saat ini perubahan dan 

kemajuan di dalam teknologi informasi 

yang memberikan dampak positif 

pada kemajuan pendidikan, dengan 

menawarkan berbagai pilihan dalam 

menunjang proses pembelajaran.  

Pada abad 21 ini inovasi yang terus 

dikembangkan yaitu penggunaan 

media digital atau pembelajaran 

modern. Pentingnya penggunaan 

media digital di dalam pembelajaran, 

sebab di dalam pembelajaran modern 

ini dapat menyajikan bahan ajar yang 

berisi materi pembelajaran secara 

kontekstual, menarik dan interaktif. 
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Selain itu, dapat membantu guru 

mempersiapkan ilmu kepada 

siswanya agar pembelajaran bisa 

dilakukan dimana saja dan kapan 

saja, hal ini dilihat dari sebagian siswa 

yang sudah paham dalam 

menggunakan smartphone.  

Pada umumnya saat ini 

kebanyakan siswa lebih tertarik 

dengan smartphone dari pada 

membaca buku. Maka dari itu 

terciptanya Flipbook, yang merupakan 

salah satu dari inovasi yang telah lahir 

di dunia pendidikan. Flipbook ini 

mendukung proses pembuatan bahan 

ajar elektronik yang bisa bervariasi di 

dalamnya tanpa terpaku hanya pada 

tulisan-tulisan saja. Sehingga, 

mendukung pembelajaran abad 21 

yang dimana siswa harus dibiasakan 

untuk menggunakan berbagai 

teknologi di dalam pembelajaran 

modern. 

Hasil penelitian pendahuluan 

diketahui bahwa pembelajaran di 

sekolah dasar kurang menggunakan 

bahan ajar dan sumber belajar yang 

bervariasi, karena belum 

memanfaatkan teknologi. Secara 

masif padahal sarana yang ada bisa 

digunakan sebagai penunjang bahan 

ajar dalam pembelajaran modern. 

Tetapi kurangnya bahan ajar 

elektronik yang mendukung, 

mendorong guru lebih sering 

memberikan pembelajaran melalui 

bahan ajar cetak, serta pembelajaran 

yang masih menggunakan metode 

konvensional. Hal ini membuat siswa 

menjadi kurang antusias dalam 

mengikuti pembelajaran yang 

mengakibatkan kelas menjadi kurang 

kondusif. Dari permasalahan tersebut 

dapat disimpulkan, bahwa bahan ajar 

elektronik dapat menjadi solusi yang 

tepat agar proses pembelajaran 

menjadi lebih efektif dan menarik. 

Pengembangan bahan ajar 

menggunakan Flipbook ini telah 

dibuktikan layak dan efektif 

penggunaannya. Hal ini dibuktikan 

dengan penelitian yang dilakukan oleh 

(Yulaika et al., 2020), dengan judul 

“Pengembangan Bahan Ajar 

Elektronik Berbasis FlipBook Untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Peserta 

Didik”. Serta penelitian yang dilakukan 

oleh (Maesaroh et al., 2022), dengan 

judul “Pengembangan Bahan Ajar 

Flipbook Maker Untuk Meningkatkan 

Kemampuan Pemahaman Konsep 

Matematis Siswa”. Dari kedua 

penelitian tersebut menyebutkan 

bahwa bahan ajar dengan Flipbook 

dapat memberikan pengaruh yang 

cukup signifikan terhadap hasil belajar 

yang diharapkan. 



Didaktik : Jurnal Ilmiah PGSD FKIP Universitas Mandiri  
ISSN Cetak : 2477-5673 ISSN Online : 2614-722X 

Volume 09 Nomor 02, Juni 2023 

2802 
 

Flipbook merupakan bentuk 

penyajian media belajar buku dalam 

bentuk virtual. Flipbook merupakan 

tampilan elektronik digital sebuah 

bahan ajar atau buku, Flipbook 

menjadi salah satu tampilan media 

yang menarik dan membuat bahan 

ajar menjadi lebih praktis dan efisien 

(Apriliyani & Mulyatna, 2021). Flipbook ini 

mudah diakses dan digunakan, bisa 

diakses kapan dan dimana saja. Serta 

kemudahan yang dapat dibuka 

menggunakan smartphone, laptop, 

dan sejenisnya sehingga dapat 

menjadi sumber belajar tambahan 

yang bervariasi.  

Penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan bahan ajar 

elektronik menggunakan Flipbook dan 

untuk mengetahui kelayakan bahan 

ajar pada materi gaya dan gerak 

benda. Bahan ajar adalah segala hal 

yang digunakan oleh para guru dan 

siswa untuk kebutuhan proses 

pembelajaran baik yang berasal dari 

produk teknologi cetak, audiovisual, 

berbasis komputer maupun teknologi 

terpadu (Cahyadi, 2019). Bahan ajar 

berupa handout dipilih karena lebih 

ringkas yang bersumber dari 

beberapa literatur. Fungsi bahan ajar 

adalah sebagai motivasi dalam proses 

kegiatan belajar mengajar yang 

dilakukan oleh guru dengan materi 

pembelajaran yang kontekstual agar 

siswa dapat melaksanakan tugas 

belajar secara optimal (Nurdyansyah & 

Mutala’liah, n.d.). 

 

B. Metode Penelitian  

Da lla lm penelitialn ini 

mengguna lkaln metode penelitialn daln 

pengemba lngaln (resealrch alnd 

development). Metode penelitia ln 

Resealrch alnd Development (RnD) 

a ldalla lh proses pengemba lngaln 

instrumen penelitia ln ya lng vallid daln 

relia lbel (Yuliani & Banjarnahor, 2021). 

Dengan menggunakan model ADDIE, 

model ADDIE merupa lka ln model yalng 

terdiri dalri lima l la lngkalh pertalmal 

a lnallyze, kedual design, ketigal 

development, keempa lt 

implementaltion daln talha lp kelimal 

evallua ltion (Murti & Setiawan, 2020). 

Pemilihan model ini ka lrenal disusun 

secalra l terprogralm dengaln urutaln-

urutaln kegialtaln yalng sistemaltis 

sehinggal dalpalt menyelesa likaln 

permalsa lla lhaln pembelalja lra ln ya lng 

berkalita ln dengaln balhaln alja lr.  

Tahap analisis untuk 

mengidentifikasi masalah yang terjadi 

pada siswa saat proses pembelajaran 

dengan menganalisis materi dan 

tujuan pembelajaran untuk 
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menemukan kemampuan yang perlu 

dimiliki oleh siswa (Kurnia et al., 

2019). Dengan melakukan 

wawancara dengan siswa serta guru 

kelas dan melakukan observasi di 

kelas. Tahap desain merancang 

produk yang sesuai dengan 

kompetensi dasar serta tujuan, lalu 

produk melalui expert riview dari 3 

para ahli (Ahli Media, Bahasa, dan 

Materi).  

Tahap pengembangan, produk 

yang telah dibuat selanjutnya produk 

divalidasi oleh ahli materi dan media 

boleh satu orang, namun lebih baik 

jika validasi oleh lebih dari satu orang 

(Wulandari, 2018). Tahap 

implementasi hasil dari 

pengembangan yang sudah melalui 

ketiga para ahli kemudian 

diujicobakan kepada siswa di dalam 

pembelajaran untuk mengetahui 

pengaruhnya produk tersbut tentang 

keefektifan, kemenarikan, dan 

efisiensi pembelajaran. Tahap 

evaluasi dilakukan untuk melihat 

apakah tujuan dan sasaran dari 

produk tersebut sudah tercapai atau 

belum, sehingga peneliti dapat 

mengetahui keberhasilan dari produk 

yang telah dikembangkan (carolin et 

al., 2020). 

 

 

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan 

Tahap analisis yang dilakukan 

dengan wawancara dan observasi 

yang dilakukan oleh guru kelas IV 

serta siswa kelas V dan observasi 

pada kelas IV. Dari hasil wawancara 

dan observasi tersebut ditemukan 

permasalahan yang menjadi dasar 

pendukung pengembangan produk.   

Tahap perancangan yang telah 

dilakukan dalam pengemba lngaln 

balhaln a lja lr Flipbook ini terdiri da lri 

cover, kompetensi da lsa lr da ln 

indikaltor, peta l konsep, tujua ln 

pembelaljalra ln, petunjuk belaljalr, dalftalr 

isi, malteri hubunga ln ga lyal daln geralk 

bendal ya lng dilengkalpi galmbalr dia lm, 

video, kegialtaln pralktik hubungaln 

galya l daln geralk bendal, permalinaln, 

la ltihaln soall untuk mengukur tingka lt 

pemalhalmaln siswa l, sertal terdalpalt 

dalftalr pustalka. l 

Tahap pengembangan dilakukan 

dengan uji va llida lsi produk yang 

dila lkukaln oleh empa lt ora lng vallidaltor 

ya lng terdiri da lri tigal ora lng dosen da ln 

sa ltu oralng guru sekolah dasar. Data 

angket kelayakan bahan ajar 

elektronik menggunakan skala likert 

memiliki 5 pilihan yaitu 5 (sangat baik), 

4 (baik), 3 (cukup), 2 (kurang), dan 1 

(sangat kurang). Va llidalsi dila lkuka ln 

sebalnyalk dual kalli sa lmpali produk 

dinyaltalka ln lalya lk untuk diguna lkaln. 
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Untuk dalta l kualntitaltif, penentualn 

kla lsifika lsi vallida lsi oleh vallida ltor 

didalsa lrka ln paldal rea lralta l skor 

ja lwa lbaln. Dengaln menggunalkaln 

rumus:  

 

P = 
∑𝑥

∑𝑥𝑖
 𝑥 100%  

Keteralngaln : 
P = Presentalsi kelalya lka ln 
X = Jalwa lbaln Skor Vallidita ls (Nila li 
Nya ltal) 
Xi = Ja lwa lbaln Tertinggi (Nila li 
Ha lra lpaln) 

 

Hasil perhitungan yang diperoleh 

para ahli dibidangnya dengan 

menggunakan angket, persentase 

kelayakan bahan ajar elektronik 

kemudian diinterpretasikan sesuai 

dengan tabel berikut: 

Tabel 1. Kriteria Validasi Kelayakan 
Bahan Ajar 

No 
Tingkalt 

Pencalpa lialn 
Kua llifikalsi Interpretalsi 

1. 90%-100% 

Sa lngalt 

Ba lik 

Sa lngalt 

Lalya lk, tidalk 

perlu 
direvisi 

2. 75%-89% 
Ba lik Lalya lk, revisi 

seperlunyal 

3. 65%-74% 

Cukup Cukup 
lalya lk, cukup 

balnyalk 

revisi 

4. 55%-64% 

Kuralng Kuralng 

lalya lk, 

balnyalk 

yalng halrus 

direvisi 

5. 0%-54% 

Sa lngalt 

Kuralng 

Tidalk 

Lalya lk, 

halrus 

direvisi totall 

(Puspasari & Suryaningsih, 2019) 

Ta lbulalsi halsil vallida lsi bahan ajar 

elektronik oleh a lhli medial, a lhli balhalsa l 

daln alhli malteri yang telah dilakukan 

perbaikan masukan dan sarannya 

sebanyak 2 kali da lpalt dilihalt dallalm 

bentuk dialgralm palda l ga lmbalr berikut:  

 

Gambar 1. Tabulasi hasil validasi 

Berikut adalah hasil bahan ajar 

elektronik menggunakan Flipbook 

yang telah disempurnakan dan sudah 

sesuai dengan saran dan masukan 

oleh para ahli dibidangnya. Kemudian 

bahan ajar elektronik menggunakan 

Flipbook ini siap untuk diujicobakan 

kepada siswa. 

 

Gambar 2. Salah satu halaman 
dalam bahan ajar elektronik 

Tahap implementalsi balhaln aljalr 

elektronik menggunalkaln  Flipbook ini 

digunalkaln oleh siswal secalral malndiri 

sebalnyalk dual kalli pertemualn. 
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Penelitialn ini menggunalkaln desalin 

one group pretest daln posttest  

dengaln instrumen soall pilihaln galndal 

sebanyak 26 soal malteri galyal daln 

geralk benda yang telah divalidasi oleh 

tiga orang gurul yan. Implementalsi ini 

bertujualn untuk mengaltalhui seberalpal 

efektif balhaln aljalr elektronik 

menggunalkaln Flipbook yalng telalh 

dibualt dengaln mencalri nilali N-Galin. 

Talhalp uji efektifitals balhaln aljalr 

elektronik menggunalkaln Flipbook 

yalng digunalkaln terhaldalp siswal yang 

menunjukaln balhwal balhaln aljalr 

menggunakaln Flipbook ini dallalm 

kaltegori sedalng (cukup efektif).  

membalndingkaln skor pretest daln 

posttest dengaln rumus N-Galin, 

seperti dibalwalh ini: 

Tabel 2 Kriteria nilai N-Gain 

Nilali Kriterial N-

Ga lin 

Tingkalt 

Evektivitals 

g ≥ 0,7 Tinggi Efektif 

0,3 ≤ g < 0,7 Sedalng Cukup 

Efektif 

g < 0,3 Rendalh Kuralng 

Efektif 

 
Tabel 3. Hasil analisis Pretest dan 

posttest 

Daltal Implementalsi Pretest Posttest 

Jumlalh siswal 38 38 

Nilali malksimall 77 92 

Nilali minimall 8 46 

Raltal-raltal nilali 53,3 74,6 

N-Galin  0,42 Sedalng  

 

 

Gambar 3. Tabulasi hasil validasi  

 Tahap evaluasi merupalka ln 

talha lp teralkhir palda l model AlDDIE. 

Ta lhalp ini dalpa lt diliha lt dalri a lngket 

respon siswal ya lng telalh 

mengguna lkaln balhaln a lja lr elektronik 

mengguna lkaln Flipbook malteri 

hubungaln galya l daln geralk bendal. 

Nila li ra lta l-ra ltal ya lng diperoleh a lngket 

respon siswal terhaldalp produk ba lhaln 

a ljalr elektronik mengguna lka ln Flipbook 

memiliki peningkatan terhadap bahan 

ajar elektronik yang dikembangkan 

sebesalr 78% menurut ha lsil ya lng 

diperoleh tersebut terma lsuk dalla lm 

ka ltegori “Balik”, da ln halsil a lngket 

respon guru sebesa lr 83% denga ln 

ka ltegori “Salngalt Balik”. Berdalsalrkaln 

peresenta lse tersebut menunjuka ln 

balhwa l balhaln alja lr elektronik galyal da ln 

geralk bendal menggunalka ln Flipbook 

ya lng dikemba lngkaln dialngggalp 

menalrik da ln mudalh untuk diguna lkaln. 

 

D. Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil dan 

pembahasan ba lhaln a ljalr elektronik 

galya l daln geralk bendal menggunalka ln 
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Flipbook yalng dikemba lngkaln, maka 

dapat disimpulkan beberapa point 

sebagai berikut. Ba lhaln alja lr elektronik 

galya l daln geralk bendal menggunalka ln 

Flipbook dapat dikalta lkaln “Salngalt 

Lalya lk” untuk diguna lkaln sebalgali 

balhaln a ljalr pendalmping 

pembelaljalra ln. Ha ll ini dapat dibuktika ln 

dalri ha lsil vallida lsi oleh palra l vallida ltor 

a lhli dibidalngnyal dengaln raltal-ra lta l 

persentalse dengaln kriteria l “Salngalt 

Balik”. Kemudialn untuk halsil efektifitals 

produk yang sebesa lr 0,42 dalla lm 

ka ltegori sedalng altalu “Cukup Efektif”, 

daln respon siswal dengaln raltal-ra lta l 

persentalse denga ln kriteria l “Ba lik” 

sertal a lngket respon guru denga ln 

ka ltegori “Salngalt Balik”. 
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