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ABSTRACT 

 
The purpose of this experimental research is to describe learning using tangram 
board learning media to improve students' problem-solving abilities and critical 
attitudes in understanding the material around a flat shape, knowing the effect of 
using tangram board learning media for. This type of research is a pre-
experimental design with the type of one group pretest-post test design. The data 
collection instruments used were pretest and posttest questions, critical attitude 
observation sheets. The learning process using the tangram board learning media 
is active and fun so that it can improve students' problem-solving abilities and 
critical attitudes. 1. There is an effect of using tangram board learning media in 
improving problem solving abilities. This can be seen from the t test and n gain 
values. 2. There is an effect of using tangram board learning media in increasing 
students' critical attitude. This can be seen from the increase in the value of critical 
attitude observation before using the tangram board learning media and when 
using the tangram board learning media. The results before using the tangram 
board learning media are. While the results of observations when using the 
tangram board media are. 
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ABSTRAK 
Tujuan penelitian eksperimen ini untuk mendeskripsikan pembelajaran yang 
menggunakan media pembelajaran papan tangram untuk meningkatkan 
kemampuan pemecahan masalah dan sikap kritis siswa dalam memahami materi 
keliling bangun datar, mengetahui pengaruh penggunaan media pembelajaran 
papan tangram untuk. Jenis penelitian ini adalah pre-eksperimental design dengan 
jenis one group pretest-post test design Instrumen pengumpulan data yang 
digunakan adalah soal pretest dan posttest, lembar observasi sikap kritis. Proses 
pembelajaran menggunakan media pembelajaran papan tangram berlangsung 
aktif dan menyenangkan sehingga dapat meningkatkan kemampuan pemecahan 
masalah dan sikap kritis siswa. Ada pengaruh penggunaan media pembelajaran 
papan tangram dalam meningkatkan kemampuan pemecahan masalah. Hal 
tersebut terlihat dari uji t dan nilai n gain. Ada pengaruh penggunaan media 
pembelajaran papan tangram dalam meningkatkan sikap kritis siswa. Hal tersebut 
terlihat dari peningkatan nilai obsertasi sikap kritis sebelum menggunakan media 
pembelajaran papan tangram dan saat menggunakan media pembelajaran papan 
tangram. Hasil sebelum menggunakan media pembelajaran papan tangram yaitu. 
Sedangkan hasil observasi saat menggunakan media papan tangram yaitu.  
 
Kata Kunci: Media Tangram, Kemampuan Pemecahan Masalah, Sikap Kritis 
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A. Pendahuluan  

Proses pembelajaran 

matematika selama ini kurang 

mendorong siswa dalam berpikir 

matematika. Siswa secara langsung 

menggunakan rumus tanpa diajarkan 

cara menganalisis dan penerapannya 

dalam kehidupan sehari-hari. Prinsip 

utama dalam pembelajaran 

matematika saat ini adalah 

memperbaiki dan menyiapkan 

aktifitas-aktifitas belajar yang 

bermanfaat bagi siswa yang 

bertujuan untuk beralih dari mengajar 

matematika ke belajar matematika. 

Dalam hal ini pemecahan masalah 

dan sikap kritis yang dilakukan oleh 

siswa masih kurang, diterangkan 

pada penelitian oleh Cholis S. (2007) 

dengan judul sikap kritis dan 

kemampuan pemecahan masalah 

siswa dengan menggunakan 

pembelajaran matematika 

konstruktivisme. Dari penelitian yang 

dilakukan oleh Cholis S. (2007) 

tersebut menghasilkan bahwa 

dengan metode pembelajaran 

matematika konstruktivisme dapat 

membangun sikap kritis dan 

kemampuan pemecahan masalah 

pada siswa. Sikap kritis ditunjukkan 

dengan bertambahnya kemampuan 

siswa dalam menyelesaikan masalah 

matematika, kecepatan dan 

ketepatan siswa dalam 

menyelesaikan masalah, memiliki 

keberanian dalam menjawab 

pertanyaan serta meningkatnya 

kemampuan dalam bertanya.  

Fakta yang ditemukan 

dilapangan pada Pendidikan di 

Indonesia, masih banyak siswa 

cenderung kurang mampu 

memikirkan hal dengan berbagai 

persfektif dalam pemecahan masalah 

yang mereka temukan pada era 

teknologi ini.  Menyelesaikan 

masalah matematika, siswa 

cenderung lebih mengutamakan 

dengan menggunakan jalan pintas 

pencarian solusi masalah dengan 

memanfaatkan media internet, 

sehingga secara tidak langsung 

dapat menurunkan kemampuan 

pemecahan masalah dan sikap kritis 

siswa di sekolah yang notabenya 

dilarang membawa gadget saat di 

sekolah. Hal ini sesuai dengan 

penelitian dari Rina S., Mulyadi, dan 

taufik H. pada tahun 2021. 

Disebutkan bahwa peserta didik 

kesulitan dalam memahami materi, 

merasa sulit mengerjakan soal serta 

malas mengerjakan tugas. 

Peneliti melakukan observasi 

dengan melihat dan mengamati buku 
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maupun media yang digunakan oleh 

guru dan siswa. Media yang 

diterbitkan oleh pemerintah sangat 

minim penjelasan tentang materi 

bangun datar. Guru kelas juga 

menyebutkan bahwa merasa 

kesulitan ketika mengajarkan luas 

dan keliling bangun datar kepada 

siswa karena media dari pemerintah 

hanya berupa soal-soal tanpa ada 

dukungan materi dan belum adanya 

media yang memudahkan siswa 

untuk memahami materi luas dan 

keliling bangun datar. Pada media 

pemerintah terdapat petunjuk 

pembuatan media tangram tetapi 

hanya digunakan secara sekilas dan 

tidak dikaitkan dengan matematika. 

Pembelajaran bangun datar 

merupakan salah satu bagian dari 

pembelajaran matematika di kelas III 

sekolah dasar. Kompetensi dasar 

yang harus dimiliki oleh siswa yaitu 

menjelaskan dan menentukan keliling 

dan luas daerah persegi, persegi 

panjang, dan segitiga serta 

menyelesaikan masalah berkaitan 

dengan keliling dan luas daerah 

persegi, persegipanjang, dan 

segitiga.  

Permasalahan dalam proses 

pembelajaran bangun datar di kelas 

III SD Wonokerso 01 antara lain 1) 

kurangnya pemahaman konsep 

tentang luas dan keliling bangun 

datar sehingga berdampak pada hasil 

belajar siswa; 2) kurangnya 

pemanfaatan media manipulative 

yang digunakan oleh guru untuk 

menguatkan konsep materi pada 

siswa; 3) kemampuan pemecahan 

masalah dan sikap kritis yang dimiliki 

siswa masih rendah, pembelajaran 

cenderung mendengarkan konsep 

materi yang disampaikan guru; 4) 

kurangnya materi pada buku dari 

pemerintah dan belum adanya media 

pendukung; 5) keaktifan siswa dalam 

bertanya saat pembelajaran masih 

rendah; 6) hasil belajar dari 

keseluruhan siswa hampir 70% masih 

dibawah KKM; 7) Kemampuan 

menganalisis permasalahan masih 

rendah; 8) Kemampuan 

mengomunikasikan masalah maupun 

hasil pemecahan masalah masih 

rendah; 9) Kemampuan menemukan 

dan mengajukan masalah masih 

kurang. 

Berdasarkan permasalahan 

yang ditemukan secara umum pada 

Pendidikan sekolah dasar di 

Indonesia dan pada Sekolah Dasar 

Wonokerso 01 kecamatan 

Kandeman, maka sangat diperlukan 

solusi pemecahan dengan 
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penggunaan media pembelajaran 

pada pembelajaran matematika 

sekolah dasar kelas III materi keliling 

bangun datar. Alternatif solusi 

pemecahan sejalan dengan 

penelitian yang berkaitan dengan 

pemanfaatan media pembelajaran, 

dimana penelitian yang dilakukan 

oleh Dwi Yulianto (2020) dengan 

judul pengaruh pembelajaran daring 

pengguna platform digital terhadap 

pemecahan masalah dan sikap kritis 

siswa di MA DAAR EL QOLAM 

diketahui bahwa kemampuan 

pemecahan matematis siswa rendah 

dan belum memahami bagaimana 

memecahkan masalah dengan topik 

didalam matematika serta kejadian 

didalam kehidupan. Bahkan Holmes 

(dalam penelitian desti H. pada tahun 

2011) menyatakan bahwa 

pemecahan masalah adalah “jantung” 

dari matematika (heart of 

mathematics), karena dalam 

pemecahan masalah matematika 

memerlukan pengetahuan materi 

matematika, pengetahuan tentang 

strategi pemecahan masalah, 

pemantauan diri yang efektif, dan 

suatu sikap produktif untuk menyikapi 

dan menyelesaikan masalah.  

 

 

B. Metode Penelitian  

Penelitian ini merupakan kajian 

untuk mengetahui pengaruh media 

pembelajaran papan tangram. 

Penelitian ini bukan merupakan 

penelitian murni karena masih 

terdapat variabel luar yang ikut 

berpengaruh terhadap terbentuknya 

variabel dependen seperti variabel 

sikap dan mental sampel. Jadi hasil 

penelitian yang merupakan variabel 

dependen bukan semata-mata 

dipengaruhi oleh variabel 

independen. 

 

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan  

Berdasarkan penelitian yang 

telah dilakukan oleh peneliti, 

ditemukan data yang menunjukkan 

terdapatnya pengaruh yang cukup 

signifikan dari penggunaan model 

media pembelajaran papan tangram 

terhadap kemampuan pemecahan 

masalah matematika siswa pada 

materi keliling datar kelas III SD 

Wonokerso 1. Hal tersebut dapat 

diketahui dari perbedaan hasil rata-

rata nilai akhir (Posttest) siswa pada 

kelas eksperimen diberikan perlakuan 

yang berbeda.  

Pengunaan media tangram 

dapat memberikan kesempatan 

kepada siswa untuk terlibat langsung 
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dalam pembelajaran dengan 

menggunakan benda nyata, 

memudahkan anak dalam memahami 

yang diajarkan dan anak juga dapat 

berinteraksi langsung dengan anak 

lain. Media tangram selain bisa 

dijadikan sebagai media 

pembelajaran dan sekaligus juga 

sebagai permainan edukatif anak 

usia dini. Tangram tidak hanya 

menyenangkan untuk digunakan tapi 

juga dapat meningkatkan 

kemampuan pemecahan masalah 

pada siswa. Melalui media tangram 

melatih proses mengeksplorasi 

bentuk-bentuk bangun datar yang 

akan meningkatkan rasa ingin tahu 

anak yang dapat berakibat 

meningkatnya kemampuan 

pemecahan masalah pada anak usia 

dini. Imajinasi dan kreatifitas adalah 

dua hal yang sangat diperlukan saat 

menciptakan berbagai bentuk 

menggunakan tangram. 

Hasil observasi sebelum 

menggunakan media pembelajaran 

papan tangram terhadap kemampuan 

sikap kritis siswa kelas III SD Negeri 

Wonokerso 1 masih dalam kategori 

cukup dengan nilai 55. Dari 31 siswa 

terdapat 26 siswa dengan kategori 

cukup dan 5 siswa kategori kurang. 

Terjadi peningkatan hasil observasi 

sikap kritis siswa saat menggunakan 

media pembelajaran papan tangram. 

Hasil observasi saat menggunakan 

media pembelajaran papan tangram 

bahwa kemampuan sikap kritis siswa 

kelas III SD Negeri Wonokerso 1 

masih dalam kategori baik dengan 

nilai 81. Dari 31 siswa terdapat 27 

siswa dengan kategori baik dan 3 

siswa kategori sangat baik dan 1 

siswa kategori cukup baik. Adanya 

peningkatan hasil observasi tersebut 

menandakan adanya pengaruh 

media pembelajaran papan tangram 

pada sikap kritis siswa.  

Adanya pengaruh media 

pembelajaran papan tangram pada 

sikap kritis siswa ini dikarenakan 

proses pembelajaran menggunakan 

media pembelajaran papan tangram 

membuat suasana menjadi hidup. 

Siswa lebih senang dan aktif selama 

pembelajaran. Komunikasi dengan 

guru menjadi terbuka sehingga siswa 

berani mengutarakan pendapatnya. 

Sikap kritis yang terlihat adalah 

berani mengajukan pertanyaan pada 

waktu pembelajaran materi keliling 

bangun datar, mengamati materi 

keliling bangun datar yang diajarkan, 

tidak puas dengan jawaban yang 

meragukan, dan berani menanggapi 

jawaban teman. 



Didaktik : Jurnal Ilmiah PGSD FKIP Universitas Mandiri  
ISSN Cetak : 2477-5673 ISSN Online : 2614-722X 

Volume 09 Nomor 02, Juni 2023 
 

1584 
 

D. Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang 

telah dilakukan dapat disimpulkan 

sebagai berikut. 

1. Proses pembelajaran 

menggunakan media 

pembelajaran papan tangram 

berlangsung aktif dan 

menyenangkan sehingga dapat 

meningkatkan kemampuan 

pemecahan masalah dan sikap 

kritis siswa. 

2. Ada pengaruh penggunaan media 

pembelajaran papan tangram 

dalam meningkatkan kemampuan 

pemecahan masalah. Hal tersebut 

terlihat dari uji t dan nilai n gain. 

3. Ada pengaruh penggunaan media 

pembelajaran papan tangram 

dalam meningkatkan sikap kritis 

siswa. Hal tersebut terlihat dari 

peningkatan nilai obsertasi sikap 

kritis sebelum menggunakan 

media pembelajaran papan 

tangram dan saat menggunakan 

media pembelajaran papan 

tangram. Hasil sebelum 

menggunakan media 

pembelajaran papan tangram 

yaitu. Sedangkan hasil observasi 

saat menggunakan media papan 

tangram yaitu.  
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