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ABSTRACT

This This study aims to develop an interactive multimedia-based E-LKPD that is valid, practical,
and effective in teaching Pancasila Education, particularly on the topic of Pancasila values in daily
life for fourth grade elementary school students. The background of this research is based on the
limited use of interactive learning media that can increase student engagement and the low
learning outcomes of students in understanding Pancasila values. This research employed a
research and development (R&D) method using the ADDIE model, which consists of five stages:
Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation. The research subjects were
fourth grade students of SDN 060826 Medan Area. The instruments used included expert
validation sheets, teacher observation sheets, and learning outcome tests in the form of pretest
and posttest. The results of validation by material experts, media experts, and education
practitioners indicated that the developed E-LKPD was valid. The practicality of the media was
reflected in its ease of use by teachers and the positive responses of students. The effectiveness
of the E-LKPD was shown by the improvement of students’ average scores from 44 in the pretest
to 88.6 in the posttest, with an N-Gain score of 0.83, which is categorized as high. It can be
concluded that the interactive multimedia-based E-LKPD is feasible to be used as a learning
medium in Pancasila Education, especially in the topic of Pancasila values in daily life. This E-
LKPD not only helps students to understand Pancasila values more concretely and attractively,
but also encourages active participation, independent learning, and the integration of digital
technology in the learning process to improve student learning outcomes.

Keywords: Interactive E-LKPD Development, Multimedia, Pancasila Education,Pancasila Values
in Daily Life.

ABSTRAK
Penelitian ini bertujuan untuk E-LKPD Interaktif yang valid, parkatis dan efektif dalam

pembelajaran Pendidikan Pancasila pada nilai-nilai pancasila dalam kehidupan sehari-hari di
kelas IV Sekolah Dasar. atar belakang penelitian ini didasarkan pada masih minimnya
penggunaan media pembelajaran interaktif yang dapat meningkatkan keterlibatan siswa serta
rendahnya hasil belajar siswa terhadap materi nilai-nilai Pancasila dalam kehidupan sehari-hari.
Jenis penelitian ini adalah penelitan dan pengembangan (R&D) menggunakan model ADDIE yang
terdiri dari lima tahap, yaitu: Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation.
Subjek penelitian adalah siswa kelas IV SDN 060826 Medan Area. Instrumen yang digunakan
meliputi lembar validasi ahli, observasi guru, serta tes hasil belajar berupa pretest dan posttest.
Hasil validasi oleh ahli materi, ahli media, dan praktisi pendidikan menunjukkan bahwa E-LKPD
dinyatakan valid. Kepraktisan media terlihat dari kemudahan penggunaan oleh guru dan respon
positif siswa. Efektivitas E-LKPD ditunjukkan dengan peningkatan nilai rata-rata siswa dari pretest
sebesar 44 menjadi 88,6 pada posttest, serta hasil uji N-Gain sebesar 0,83 yang termasuk
kategori tinggi. Dapat disimpulkan bahwa E-LKPD Interaktif yang dikembangkan layak digunakan

sebagai media pembelajaran Pancasila, khususnya untuk materi nilai-nilai Pancasila dalam
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kehidupan.E-LKPD tidak hanya membantu siswa memahami nilai-nilai Pancasila secara lebih
konkret dan menarik, tetapi juga mendorong partisipasi aktif, kemandirian belajar, serta
pemanfaatan teknologi digital dalam proses pembelajaran yang bertujuan meningkatkan hasil

belajar siswa.

Kata Kunci: pengembangan E-LKPD, Interaktif, Pendidikan Pancasila, Nilai-Nilai Pancasila

Dalam Kehidupan.

PENDAHULUAN

Pendidikan dasar memegang peranan
penting dalam  membentuk  karakter,
keterampilan berpikir kritis, dan pemahaman
nilai kebangsaan peserta didik. Mengacu
pada Undang-Undang Sistem Pendidikan
Nasional Nomor 23 Tahun 2023 Pasal 3,

pendidikan  bertujuan  mengembangkan
potensi peserta didik agar beriman,
berkarakter, kreatif, mandiri, serta

bertanggung jawab sebagai warga negara.
Namun, realitas di lapangan menunjukkan
bahwa proses pembelajaran Pendidikan
Pancasila masih banyak bergantung pada
metode ceramah dan buku paket sehingga
siswa kurang aktif dan pembelajaran
cenderung monoton. Wawancara dengan
guru kelas IV SDN 060826 Medan Area (16
Februari 2025) mengungkapkan keterbatasan
media pembelajaran yang digunakan. Guru
hanya mengandalkan buku paket sebagai
sumber utama dan pernah mencoba LKPD
cetak, tetapi metode tersebut dinilai tidak
praktis karena memerlukan banyak kertas
dan waktu. Guru juga menyampaikan
keterbatasan dalam pembuatan LKPD
elektronik, sehingga pemanfaatan teknologi
digital belum optimal.

Observasi yang dilakukan  peneliti
memperkuat temuan wawancara tersebut.
Siswa tampak bosan dan kurang antusias
saat mengikuti pembelajaran Pendidikan
Pancasila, interaksi di kelas sangat minim,
dan hasil belajar rendah. Dari 19 siswa, hanya
21,1% yang mencapai Kriteria Ketuntasan
Tujuan Pembelajaran (KKTP). Kondisi ini
menegaskan pentingnya inovasi media
pembelajaran yang interaktif dan mudah
diakses, agar dapat meningkatkan motivasi,
keterlibatan, dan pemahaman siswa. Salah
satu alternatif yang sesuai dengan
perkembangan teknologi adalah
pengembangan Elektronik Lembar Kerja
Peserta Didik (E-LKPD) berbasis multimedia,
yang memungkinkan penyajian materi melalui

teks, video, audio, dan kuis interaktif secara
fleksibel.

METODE

Penelitian ini menggunakan metode
Research and Development (R&D) dengan
model ADDIE (Analysis, Design,
Development, Implementation, Evaluation).
Subjek penelitian adalah siswa kelas IV SDN
060826 Medan Area Tahun Ajaran
2024/2025. Tahap Analysis dilakukan untuk
mengidentifikasi masalah pembelajaran dan
kebutuhan media. Pada tahap Design,
peneliti merancang e-lkpd sesuai materi nilai-
nilai Pancasila dalam kehidupan sehari-hari.
Tahap Development mencakup pembuatan e-
Ikpd serta validasi oleh ahli materi, ahli media,
dan praktisi pendidikan. Selanjutnya, tahap
Implementation dilakukan melalui uji coba e-
Ikpd kepada siswa untuk melihat kepraktisan
dan efektivitasnya. Terakhir, tahap Evaluation
dilakukan untuk menilai kelayakan e-lkpd
berdasarkan hasil validasi, observasi, serta
hasil belajar siswa melalui pretest dan
posttest.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil penelitian menunjukkan bahwa
E-LKPD Interaktif yang dikembangkan
dinyatakan sangat layak digunakan dalam
pembelajaran Pendidikan Pancasila materi
Nilai-nilai Pancasila dalam kehidupan sehari-
hari di kelas IV SD. Validasi dilakukan oleh
tiga validator, yaitu ahli materi, ahli media, dan
praktisi pendidikan. Aspek yang dinilai
mencakup kesesuaian isi, kelengkapan
materi, tampilan media, kemudahan
penggunaan, serta kesesuaian dengan
karakteristik peserta didik. Hasil validasi
menunjukkan bahwa media memperoleh rata-
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rata skor 92,84% dan termasuk kategori
sangat layak.

Tabel 1. Hasil Validasi Media MagBox

. Hasil Validasi
NO | Yalidatar. Jumlah | Presentase | Kategori
1 Ahli Materi 41 91,11%
2 Ahli Media 53 96%
Praktisi
3 | pendidikan 64 91,42%
Rata-Rata 92,84%
Kategori Sangat Layak

Tingginya tingkat kelayakan ini menunjukkan
bahwa media E-LKPD interaktif berbasis
multimedia sudah sesuai dengan standar
pembelajaran yang efektif. Hal ini sejalan
dengan pendapat Arsyad (2019) vyang
menyatakan bahwa media pembelajaran
harus memenuhi aspek isi, penyajian, dan

teknis agar dapat

pembelajaran.  Penilaian  dari

mendukung proses
praktisi

pendidikan yang tinggi juga membuktikan
bahwa media ini mudah digunakan di kelas
serta membantu guru dalam menyampaikan
materi secara lebih menarik dan interakitif.

Efektivitas media E-LKPD diuji melalui
perbandingan hasil belajar siswa sebelum

dan sesudah pembelajaran. Nilai pretest
diberikan sebelum penggunaan media,
sedangkan posttest dilakukan setelah

pembelajaran menggunakan E-LKPD. Hasil
analisis menunjukkan adanya peningkatan
yang signifikan pada hasil belajar siswa, yang
menandakan bahwa pemanfaatan E-LKPD

interaktif  berbasis multimedia mampu
meningkatkan pemahaman konsep dan
ketercapaian tujuan pembelajaran

Pendidikan Pancasila.

Tabel 2. Hasil Nilai Pretest

Kode Nilai Keterangan
Siswa Siswa
A01 87 Tuntas
A02 60 Tidak Tuntas
A03 65 Tidak Tuntas
AD4 90 Tuntas
A0S 75 Tuntas
A0 66 Tidak Tuntas
AO07 53 Tidak Tuntas
A0B 60 Tidak Tuntas
A09 55 Tidak Tuntas
A10 87 Tuntas
Al1 B85 Tidak Tuntas
A12 70 Tuntas
A13 55 Tidak Tuntas
Ald 60 dak Tuntas
A15 67 Tidak Tuntas
A16 66 Tidak Tuntas
A17 80 Tuntas
Total 1161
Rata-Rata 68,2
Tuntas
5
Tidak Tuntas 12
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Dari tabel di atas, dilihat bahwa sebelum
menggunakan E-LKPD banyak siswa yang
belum mencapai kriteria ketercapaian tujuan
pembelajaran (KKTP), dengan pretest skor
rata-rata 68,2% siswa kelas IV-A SDN 060826

Medan Area sebelum menggunakan E-LKPD
Interaktif. Berdasarkan  hasil  pretest
menunjukan dari 17 siswa terdapat 6 siswa
yang tuntas dan 17 siswa yang tidak tuntas.
Dapat dinyatakan bahwa hasil pretest siswa
pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila
materi Nilai Nilai Pancasila Dalam Kehidupan
masih rendah.

Tabel 3. Hasil Nilai Posttest

Kode Nilai Siswa |eterangan
Siswa
A1 100 Tuntas
AQ2 50 Tidak Tuntas
AQ3 95 Tuntas
AQ4 100 Tuntas
A05 100 Tuntas
AQG 75 Tuntas
AQ7 95 Tuntas
AD8 95 Tuntas
AQ9 100 Tuntas
A10 80 Tuntas
A1 97 Tuntas
A12 78 Tuntas
A13 90 Tuntas
A14 85 Tuntas
A15 100 Tuntas
A16 100 Tuntas
A17 85 Tuntas
Total 1.525
Rata-Rata 89,7
Tuntas 16
Tidak Tuntas 1

Berdasarkan hasil posttest yang telah
dilaksanakan, diketahui bahwa rata- rata nilai
siswa kelas IV-A SDN 106828 Medan Area

mencapai 89,7%. Nilai ini menunjukkan
adanya peningkatan yang  signifikan
dibandingkan  dengan  nilai  sebelum
pembelajaran. Hal ini mengindikasikan bahwa
penggunaan E-LKPD Interaktif mampu

Gain =

memberikan dampak positif terhadap hasil
belajar siswa.Setelah diketahui jumlah skor
dan rata-rata nilai pretest dan posttest
Langkah selanjutnya Adalah melakukan uji N-
Gain Score. Uji ini bertujuan untuk
mengetahui seberapa efektif penggunaan E-
LKPD dalam meningkatkan Hasil Belajar
siswa.

Spost—Spre

Smaks—Spre
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Tabel 4. Hasil Uji N-Gain

No| Nama Pre-Test Post- Test N-Gain
Score
1 A01 87 100 1
2 A2 50 60 0,2
3 A03 65 95 0,85
4 A04 90 100 1
5 A05 75 95 0,8
6 A06 53 75 0,46
7 AO7 b0 95 0,9
8 A0S 60 100 1
9 A09 bb 100 1
10 A10 87 100 1
11| A11 65 97 0,91
12| A12 60 78 0,45
13| A13 50 100 1
14| A14 55 85 0,66
15| A15 60 100 1
16| A16 40 100 1
17| A17 80 100 1
Rata — Rata 0,83
Kategori N- Gain Tingqi

Dari tabel di atas terlihat adanya
peningkatan rata-rata hasil belajar dari 44,0
pada pretest menjadi 88,6 pada posttest,
dengan nilai N-Gain sebesar 0,83 yang
termasuk kategori tinggi. Hal ini menunjukkan
bahwa E-LKPD interaktif berbasis multimedia
efektif dalam meningkatkan pemahaman
siswa terhadap materi nilai-nilai Pancasila
dalam kehidupan sehari-hari. Peningkatan
hasil belajar tersebut memperkuat teori
konstruktivisme Piaget yang menyatakan
bahwa peserta didik akan lebih mudah
membangun pemahamannya melalui
pengalaman belajar yang aktif dan interaktif.

Ketuntasan belajar siswa juga
mengalami peningkatan signifikan. Sebelum
menggunakan E-LKPD, hanya 21,1% siswa
yang mencapai Kriteria Ketuntasan Tujuan
Pembelajaran (KKTP). Setelah penerapan
media, tingkat ketuntasan meningkat menjadi
89,4%. Peningkatan ketuntasan ini
membuktikan bahwa penggunaan media
interaktif mampu membantu siswa mencapai
standar pembelajaran yang ditetapkan. Hasil
ini mendukung temuan Sadiman dkk. (2019)
yang menyatakan bahwa media
pembelajaran yang memungkinkan siswa

berinteraksi langsung dengan materi ajar
akan meningkatkan motivasi, keterlibatan,
dan hasil belajar.

Selain hasil kuantitatif, respon siswa
terhadap penggunaan E-LKPD juga sangat
positif. Aktivitas siswa selama pembelajaran
meningkat, terlihat dari antusiasme mereka
dalam mengerjakan soal interaktif, berdiskusi,
dan mengulang materi secara mandiri melalui
perangkat digital. Hal ini membuktikan bahwa
media interaktif tidak hanya berpengaruh
pada aspek kognitif, tetapi juga memberikan
dampak positif pada aspek afektif dan
psikomotor peserta didik. Temuan penelitian
ini sejalan dengan hasil penelitian Sa’diah
dkk. (2022) dan Fahrizy & Fathurrahman
(2024) yang menyatakan bahwa penggunaan
E-LKPD interaktif berbasis multimedia dapat
meningkatkan pemahaman konsep, motivasi
belajar, dan hasil belajar secara signifikan.

Dengan demikian, dapat disimpulkan
bahwa E-LKPD interaktif berbasis multimedia
berperan penting dalam menciptakan proses
pembelajaran Pendidikan Pancasila yang
lebih efektif, menarik, dan bermakna. Media
ini mampu meningkatkan hasil belajar siswa
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secara signifikan, memotivasi mereka untuk
aktif  berpartisipasi, serta  mendukung
tercapainya tujuan pembelajaran yang telah
ditetapkan. Oleh karena itu, E-LKPD sangat
direkomendasikan sebagai alternatif media
pembelajaran inovatif di sekolah dasar,
khususnya pada materi Pendidikan Pancasila
yang menuntut keterlibatan aktif siswa.

KESIMPULAN

Media pembelajaran E-LKPD
interaktif berbasis multimedia  yang
dikembangkan dinyatakan valid, praktis, dan
efektif digunakan dalam pembelajaran
Pendidikan Pancasila kelas IV SD. Hasil
validasi menunjukkan bahwa media berada
pada Kkategori sangat layak dengan
persentase kelayakan ahli materi sebesar
90%, ahli media 87%, dan praktisi pendidikan
88%, dengan rata-rata keseluruhan sebesar
88,3%. Dari segi kepraktisan, E-LKPD mudah
digunakan oleh guru serta mendapat respons
positif dari siswa karena tampilannya
menarik, interaktif, dan dapat diakses kapan
saja melalui perangkat digital. Efektivitas
media terlihat dari peningkatan hasil belajar
siswa, di mana nilai rata-rata pretest sebesar
44 meningkat menjadi 88,6 pada posttest,
serta skor N-Gain sebesar 0,83 (kategori
tinggi). Dengan demikian, E-LKPD interaktif
berbasis multimedia terbukti layak sebagai
media pembelajaran yang mampu
memfasilitasi pemahaman konsep secara
lebih menarik, meningkatkan partisipasi aktif,
serta mendorong peningkatan hasil belajar
siswa secara signifikan dalam mata pelajaran
Pendidikan Pancasila.
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