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ABSTRACT 
  

The problems in this research are (1) What is the validity of the PBL-based Digital 
Book developed to improve the critical thinking skills of fourth grade students at 
SDN Ponowareng 01?, (2) What is the practicality of the PBL-based Digital Book 
developed to improve critical thinking skills for fourth grade students at SDN 
Ponowareng 01? (3) What is the effectiveness of the PBL-based Digital Book that 
was developed to improve the critical thinking skills of grade IV students at SDN 
Ponowareng 01? The aims of this study were (1) to develop and produce a valid 
PBL-based digital book to improve the critical thinking skills of fourth grade 
students at SDN Ponowareng 01, (2) to develop and produce a practical PBL-
based digital book to improve critical thinking skills for fourth grade students at 
SDN Ponowareng 01, (3) Develop and produce an effective PBL-based Digital 
Book to improve the critical thinking skills of grade IV students at SDN 
Ponowareng 01. The subjects in this study were grade IV students at SDN 
Ponowareng 01 and SDN Smbangdesa, totaling 80 students. Data collection 
methods used are questionnaires, documentation and tests to students at the 
beginning and end of learning. Data analysis used is descriptive analysis, pre-
requisite test, and hypothesis testing. From the results of the study it can be seen 
that the validation results from the validators show that the PBL-based digital book 
to improve the critical thinking skills of grade IV students at SDN Ponowareng 01 
which has been developed is valid and feasible to use. The results of the study 
show that the percentage of product achievement from media experts is 83%, this 
figure is in good qualification and is said to be valid and does not need revision. 
The percentage of product achievement from material experts is 83.84% valid and 
does not need revision. PBL-based digital book to improve critical thinking skills of 
grade IV students at SDN Ponowareng 01 which was developed to be practical to 
use. From the results of teacher and student responses to PBL-based digital book 
learning media on style material in everyday life, it can be concluded that they 
have a very positive response. The PBL-based digital book to improve the critical 
thinking skills of grade IV students at SDN Ponowareng 01 which has been 
developed is less effective. The results of the data analysis show that 91.67% of 
students complete. The highest student score was 100, the lowest student score 
was 64, the average student score was 82.94, the number of students who 
completed 33 students out of 36 students and 3 students did not complete. The 
results of data analysis of the N-Gain index are 44.89%, this indicates that the 
products used to improve critical thinking skills are less effective. 
 
Keywords: PBL-Based Digital Book Learning and critical thinking. 
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ABSTRAK 
 

Permasalahan dalam penelitian ini adalah (1) Bagaimana validitas Digital Book 
berbasis PBL yang dikembangkan untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis 
siswa kelas IV SDN Ponowareng 01?, (2) Bagaimana kepraktisan Digital Book 
berbasis PBL yang dikembangkan untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis 
siswa kelas IV SDN Ponowareng 01? (3) Bagaimana keefektifan Digital Book 
berbasis PBL yang dikembangkan untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis 
siswa kelas IV SDN Ponowareng 01?. Tujuan dari penelitian ini adalah (1) 
Mengembangkan dan menghasilkan Digital Book berbasis PBL yang valid untuk 
meningkatkan kemampuan berpikir kritis siswa kelas IV SDN Ponowareng 01, (2) 
Mengembangkan dan menghasilkan Digital Book berbasis PBL yang praktis untuk 
meningkatkan kemampuan berpikir kritis siswa kelas IV SDN Ponowareng 01, 
(3)Mengembangkan dan menghasilkan Digital Book berbasis PBL yang efektif 
untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis siswa kelas IV SDN Ponowareng 
01. Subjek dalam penelitian ini adalah siswa kelas IV SDN Ponowareng 01 dan 
SDN Simbangdesa yang berjumlah 80 siswa. Metode pengumpulan data yang 
digunakan adalah angket, dokumentasi dan tes kepada siswa di awal dan akhir 
pembelajaran. Analisis data yang digunakan adalah analisis deskriptif, uji pra 
syarat, dan uji hipotesis. Dari hasil penelitian dapat diketahui bahwa hasil validasi 
dari para validator menunjukkan bahwa digital book berbasis PBL untuk 
meningkatkan kemampuan berpikir kritis siswa kelas IV SDN Ponowareng 01 
yang dikembangkan valid dan layak untuk dipergunakan. Hasil penelitian 
menunjukkan prosentase pencapaian produk dari ahli media sebesar 83% angka 
tersebut berada pada kualifikasi baik dan dikatakan valid tidak perlu revisi. 
Prosentase pencapaian produk dari ahli materi sebesar 83,84% valid tidak perlu 
revisi. Digital book berbasis PBL untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis 
siswa kelas IV SDN Ponowareng 01 yang dikembangkan praktis untuk 
dipergunakan. Dari hasil respon guru dan peserta didik terhadap media 
pembelajaran digital book berbasis PBL pada materi gaya dalam kehidupan 
sehari-hari dapat disimpulkan memiliki respon yag sangat positif. Digital book 
berbasis PBL untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis siswa kelas IV SDN 
Ponowareng 01 yang dikembangkan kurang efektif. Hasil analisis data 
menunjukkan bahwa 91,67% peserta didik tuntas. Skor tertinggi peserta didik 100, 
skor terendah peserta didik 64, rata-rata nilai peserta didik 82,94 jumlah peserta 
didik yang tuntas 33 peserta didik dari 36 peserta didik dan 3 peserta didik tidak 
tuntas. Hasil analisis data indeks N-Gain 44,89% hal ini menunjukkan bahwa 
produk yang digunakan untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis kurang 
efektif. 
 
Kata Kunci : Pembelajaran Digital Book Berbasis PBL  dan berfikir kritis. 
 
A. Pendahuluan  

Ilmu dan teknologi membawa 
pengaruh besar bagi kehidupan 
manusia. Pesatnya perkembangan 
ilmu dan teknologi pada abad ini, 
menjadikan dunia 
melahirkan kumpulan masyarakat 

baru yaitu masyarakat ilmu 
pengetahuan 
(knowledge society). Secara global 
kehidupan dapat terpengaruhi oleh 
perkembangannya, beberapa ciri 
utama globalisasi adalah (1) tidak 
ada batasan dunia (2) ilmu dan 
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teknologi serta aplikasinya 
mengalami kemajuan dalam 
kehidupan manusia; (3) hak asasi 
manusia mulai diperjuangkan (4) 
kerjasama dan kompetensi (I Gusti 
Agung et.al., 2014: 1-10). 

Kemajuan ilmu dan teknologi 
serta aplikasi yang ada di dalam 
kehidupan 
manusia sangat berpengaruh 
terhadap kualitas SDM terutama 
dalam bidang 
pendidikan. Seperti halnya yang ada 
dalam Undang-undang SISDIKNAS 
No.20 tahun 2003, mengungkapkan 
pendidikan adalah: 

“Suatu usaha yang terencana 
mengenai menciptakannya suasana 
belajar dan 
proses pembelajaran dengan tujuan 
menjadikan peserta didik sebagai 
individu yang memiliki potensi untuk 
mendukung secara aktif agar 
mempunyai keterampilan dalam 
bermasyarakat, kecerdasan, 
pengendalian diri, kekuatan spiritual 
keagamaan dan akhlak mulia pada 
kepribadiannya. Sehingga 
terencananya suatu proses yang 
berarti untuk membangun 
masyarakat.” 

 
B. Metode Penelitian 

Penelitian ini merupakan 
penelitian pengembangan atau 
Research and Development (R&D) 
dengan menggunakan metode 
pengembangan model ADDIE 
(Assume, Design, Development, 
Implementation, Evaluation) yang 
bertujuan untuk mengembangkan 
Digital Book berbasis PBL untuk 
meningkatkan berpikir kritis siswa 
pada pembelajaran IPA kelas IV yang 
berkualifikasi baik dengan 
memperhatikan tiga aspek kualitas 
yaitu valid, praktis, dan efektif. 

Model ADDIE yang terdiri dari 
lima tahap yaitu Analysis(Analisis), 

Design (Perancangan), Development 
(Pengembangan), Implementation 
(Implementasi) dan Evaluation 
(Evaluasi) karena modelpenelitian 
dan pengembangan ini lebih rasional 
dan lebih lengkap dibanding model 
lainnya menurut langkah-langkah 
pengembangan produk. 

Produk yang dikembangkan 
kemudian diuji kelayakannya dengan 
validitas dan uji coba produk untuk 
mengetahui sejauh mana 
peningkatan hasil belajar dan berpikir 
kritis siswa setelah pembelajaran 
menggunakan media digital book 
berbasis PBL (Problem Based 
Learning pada materi gaya dalam 
kehidupan sehari-hari). 

 

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan 

Hasil analisis data indeks N-Gain 
44,89% hal ini menunjukkan bahwa 
produk yang digunakan untuk 
meningkatkan kemampuan berpikir 
kritis kurang efektif. Faktor yang 
menyebabkan produk yang 
diterapkan kurang efektif berdasarkan 
Forum Group Discussion (FGD) 
bersama guru model menyatakan 
implementasi yang dilakukan belum 
maksimal sehingga menyebabkan 
penyelenggaraan praktik 
pembelajaran kurang maksimal, hasil 
analisis V-Aiken validasi isi instrumen 
yang digunakan  belum mampu 
mencapai kriteria tinggi sehingga 
diindikasi belum mampu mengukur 
indikator berpikir kritis secara 
keseluruhan. Hasil analisis respon 
siswa terhadap proses pembelajaran 
dengan menggunakan media 
pembelajaran digital book berbasis 
PBL sangat baik, hal ini menunjukkan 
siswa senang mengikuti 
pembelajaran, faktor yang 
menyebabkan N-Gain rendah yaitu 
siswa tidak mempersiapkan diri 
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dengan baik sebelum pelaksanaan 
postes. 

Hasil analisis respon siswa 
terhadap digital book berbasis PBL 
dari 36 responden diperoleh respon 
bahwa pembelajaran dengan 
menggunakan perangkat digital book 
bebrabsis PBL  diterima dengan 
sangat baik oleh siswa  dengan 
capaian nilai 85,00 artinya 
pembelajaran dengan menggunakan 
digital book berbasis PBL baik 
diimplementasikan di sekolah dasar. 

Selaras dengan penelitian yang 
dilakukan oleh Fitri Ayu Febrianti 
(2021” 102-115) yang menunjukkan 
(1) hasil validasi oleh dua orang 
validator ahli terhadap digital book 
berbasis Flip PDF Professional 
mendapatkan skor rata-rata 4,7. (2) 
hasil keefektifan ditinjau dari tiga 
aspek, yakni pretest, posttest, dan N-
Gain. Nilai hasil pretest menunjukkan 
nilai rata-rata siswa yaitu 50 dan nilai 
posttest menunjukkan 87, serta 
memperoleh kriteria N-Gain 0,74 
dengan kategori tinggi. Dengan 
demikian, produk digital book 
berbasis Flip PDF Professional yang 
dikembangkan dapat dipergunakan 
dalam pembelajaran ekosistem di 
kelas IV SD. 

Sejalan juga dengan penelitian 
yang dilakukan Dewi Rahmawati dan 
Idam Ragil. Kemampuan  berpikir  
kritis  merupakan  salah  satu  
keterampilan abad  21  yang  
diperlukan  peserta  didik  dalam 
memecahkan masalah di kehidupan  
nyata. Pengembangan  kemampuan 
berpikir  kritis dapat dilakukan melalui 
pemanfaatan media pembelajaran, 
yaitu media digital. Media digital 
adalah media pembelajaran yang 
menerapkan  pemanfaatan  teknologi,  
informasi,  dan  komunikasi.  Media  
digital  dalam  pembelajaran  IPA 
memiliki  manfaat,  yaitu  
mengefektifkan  tercapainya  tujuan  

pembelajaran  IPA,  menarik  
perhatian  belajar peserta  didik,  
memudahkan  peserta  didik  
memahami  konsep  materi  IPA  
yang  sulit  atau  abstrak,  serta 
mengembangkan  kecakapan  4C,  
salah  satunya  kemampuan  berpikir  
kritis. 

 

Gambar Respon siswa terhadap 

pembelajaran dengan digital book 

berbasis PBL  

Berdasarkan gambar 
respon siswa terhadap digital 
book berbasis PBL dari 36 
responden diperoleh respon 
bahwa pembelajaran dengan 
menggunakan perangkat digital 
book bebasis PBL  diterima 
dengan sangat baik oleh siswa  
dengan capaian nilai 85,00. 

 

D. Kesimpulan 
Berdasarkan hasil analisis, 
pembahasan, dan temuan 
penelitian, maka simpulan 
penelitian ini adalah: 
1. Hasil validasi dari para 

validator menunjukkan bahwa 
digital book berbasis PBL 
untuk meningkatkan 
kemampuan berpikir kritis 
siswa kelas IV SDN 
Ponowareng 01 yang 
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dikembangkan valid dan layak 
untuk dipergunakan. Hasil 
penelitian menunjukkan 
prosentase pencapaian produk 
dari ahli media sebesar 83% 
angka tersebut berada pada 
kualifikasi baik dan dikatakan 
valid tidak perlu revisi. 
Prosentase pencapaian produk 
dari ahli materi sebesar 
83,84% valid tidak perlu revisi. 

2. Digital book berbasis PBL 
untuk meningkatkan 
kemampuan berpikir kritis 
siswa kelas IV SDN 
Ponowareng 01 yang 
dikembangkan praktis untuk 
dipergunakan. Hasil penelitian 
tentang respon guru tentang 
pemanfaatan digital book 
dalam pembelajaran  
menunjukkan bahwa rata-rata 
keseluruhan respon guru 
adalah 3,4 atau rata-rata 
keseluruhan respon mencapai 
85% dengan kategori positif. 
Hasil penelitian tentang respon 
peserta didik menunjukkan 
bahwa rata-rata keseluruhan 
respon peserta didik adalah 
3,36 atau 84% dengan 
kategori positif. Dari hasil 
respon guru dan peserta didik 
terhadap media pembelajaran 
digital book berbasis PBL pada 
materi gaya dalam kehidupan 
sehari-hari dapat disimpulkan 
memiliki respon yag sangat 
positif. 

3. Digital book berbasis PBL 
untuk meningkatkan 
kemampuan berpikir kritis 
siswa kelas IV SDN 
Ponowareng 01 yang 
dikembangkan kurang efektif 
untuk digunakan dalam 
pembelajaran materi gaya 
dalam kehidupan sehari-hari. 
ini dilihat dan adanya hasil 

belajar siswa. Hasil analisis 
data menunjukkan bahwa 
91,67% peserta didik tuntas. 
Skor tertinggi peserta didik 
100, skor terendah peserta 
didik 64, rata-rata nilai peserta 
didik 82,94 jumlah peserta 
didik yang tuntas 33 peserta 
didik dari 36 peserta didik dan 
3 peserta didik tidak tuntas. 
Hasil analisis data indeks N-
Gain 44,89% hal ini 
menunjukkan bahwa produk 
yang digunakan untuk 
meningkatkan kemampuan 
berpikir kritis kurang efektif. 
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