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ABSTRACT

Ansori, Lutpi 2024. "The Influence of Animation Video Learning Media on the Class
V Science Subject about the Water Cycle at SD Negeri 10 Koto Baru". Primary
School Teacher Education Study Program. This research is motivated by science
learning which is still not optimal. The learning process does not use interesting
media. Therefore, many students' motivation and learning outcomes are below the
minimum completeness criteria. For this reason, researchers conducted research
using animated video media. The purpose of this research is to determine the effect
of animated video media on the learning outcomes of IPAS students about the water
cycle, at SD N 10 KOTO BARU. This type of Quasi Experimental research takes the
form of a descriptive experimental method. Experimental research is a research
method used to find the effect of certain treatments. The research instruments used
are multiple choice questions and questionnaires for learning motivation.The data
collection techniques used were pretest and posttest (final results). With the help of
the SPSS 22 program using the Shapiro-Wilk test, with the criterion that if the results
are significant, the results are greater than 0.05, meaning they are normally
distributed. Meanwhile, if the significant result is smaller than 0.05, it means it is not
normally distributed. The results of this research indicate that there is an influence
of media learning animated video in class V science subjects about the water cycle
at SD N 10 KOTO BARU. ,, this is proven by the posttest average.

Keywords: Learning media, Animation Video Media, IPAS
ABSTRAK

Ansori, Lutpi 2024. “Pengaruh Media Pembelajaran Video Animasi Pada Mata
Pelajaran Ipas Kelas V tentang Siklus Air di SD Negeri 10 Koto Baru”. Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar. Penelitian ini dilatarbelakangi oleh
pembelajaran ipas yang masih belum optimal. Proses pembelajaran belum
menggunakan media yang menarik. Oleh karena itu, motivasi dan hasil belajar
siswa banyak yang dibawah kriteria ketuntasan minimal. Untuk itu peneliti
melakukan suatu penelitian menggunakan media video animasi. Tujuan penelitian
ini untuk mengetahui pengaruh media video animasi terhadap hasil belajar siswa
muatan ipas tentang siklus air, di SD N 10 KOTO BARU. Jenis penelitian Quasi
Experimental dengan bentuk metode eksperimen deskriptif penelitian eksperimen
merupakan metode penelitian yang digunakan untuk mencari pengaruh tretment
(perlakuan) tertentu.Instrumen penelitian yang digunakan adalah tes soal pilihan
ganda dan angket untukmotivasi belajar. Teknik pengumpulan data yang digunakan
adalah pretest dan posttest (hasil akhir).dengan bantuan program SPSS 22
menggunakan tes, Shapiro-wilk, dengan kriteria jika signifikan hasil lebih besar dari
0.05 artinya berdistribusi normal. Sedangkan jika signifikan hasil lebih kecil dari 0,05
artinya tidak berdistribusi normal. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa ada
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pengaruh pembelajaran media video animasi pada mata pelajaran ipas kelas V
tentang siklus air di SD N 10 KOTO BARU. hal tersebut di buktikan dari rata-rata

posttest.

Kata Kunci: Media pembelajaran, Media Video Animasi, IPAS

A.Pendahuluan
Undang-Undang Sisdiknas

Nomor 20 Tahun 2003 pasal 1

Pendidikan

adalah usaha sadar dan terencana

menyatakan  bahwa:
untuk mewujudkan dan proses
pembelajaran agar peserta didik
secara aktif mengembangkan potensi
dirinya untuk memiliki kekuatan
spiritual keagamaan, pengendalian
diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak
mulia, serta keterampilan yang
diperlukan  dirinya, = masyarakat,
bangsa, dan negara. Pendidikan
adalah usaha sadar dan terencana
untuk mewujudkan dan proses
pembelajaran agar peserta didik
secara aktif mengembangkan potensi
dirinya untuk memiliki kekuatan
spiritual keagamaan, pengendalian
diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak
mulia, serta keterampilan yang
diperlukan  dirinya, = masyarakat,
bangsa, dan negara. Pendidikan
merupakan suatu proses yang dapat
dilakukan seseorang seumur
hidupnya sejak dia lahir sampai
pendidikan tidak

terbatas dapat dilakukan siapapun

kematiannya,

dan dimanapun. pendidikan sangatlah

penting untuk semua orang. Dengan
adanya  pendidikan kita  bisa
mencapaikan keinginan dan tujuan
yang kita impikan. Nurkholis (2013)
Pendidikan

merupakan suatu proses yang

menyatakan  bahwa
diperlukan untuk mendapatkan
keseimbangan dan kesempurnaan
dalam perkembangan individu
maupun masyarakat.

Berdasarkan hasil observasi dan
pengamatan yang dilakukan di SD
Negeri 10 Koto Baru saat
melaksanakan PLP Il masih banyak
siswa yang kurang paham dan
mengalami kesulitan dengan mata
pelajaran IPAS di SD Negeri 10 Koto
Baru, yang membuat nilai-nilai siswa
tersebut masih di bawah Kriteria
Ketercapaian Tujuan Pembelajaran
(KKTP). Jadi dari permasalahan yang
terjadi berdasarkan pengamatan yang
dilakukan pada bulan Oktober 2023
dengan guru SD Negeri 10 Koto Baru
menunjukan bahwa hasil dari proses
belajar mengajar dalam mata
pelajaran IPAS masih banyak siswa
yang nilai ujian semesternya di bawah
Kriteria Ketercapaian Tujuan
Pembelajaran (KKTP), Karena dalam
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proses belajar siswa masih banyak
yang kurang paham, sehingga minat
belajar siswapun pada mata pelajaran
IPAS sangatlah sedikit, sehingga
pada proses belajar mengajar masih
banyak siswa yang main-main dan
melakukan kegiatan mereka sendiri di
saat guru menjelaskan didepan kelas,
sehingga siswa masih banyak yang
kurang memahami
IPAS dan berakibat nilai Ujian Sekolah
siswa rendah dan berpengaruh

pembelajaran

terhadap nilai Rapor siswa, ada 10
orang siswa dari siswa kelas V yang
berjumlah 18 orang siswa, yang tidak
memenuhi  Kriteria  Ketercapaian
Tujuan Pembelajaran (KKTP). Alasan
mengapa penulis lebih memilih Media
Pembelajaran Berbasis Video Animasi
karena model pemebelajaran
Berbasis Video Animasi
memanfaatkan semua alat indra yang
dimiliki oleh siswa.

IPAS adalah salah satu mata
pelajaran Kurikulum Merdeka yang
mempelajari ilmu pengetahuan
tentang makhluk hidup, benda mati,
dan interaksinya terhadap alam
semesta ini. Dengan melalui ilmu
pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS)
ini,  diharapkan pelajar  dapat
mengenal kekayaan indonesia lebih
jauh, dan memanfaatkan

pengetahuan yang dimiliki untuk

menjaga dan  mengembangkan
lingkungan dan alam. IPAS
merupakan salah satu
pengembangan  kurikulum, yang
memadukan materi IPA dan IPS
menjadi satu tema dalam
pembelajaran. IPA yang mempelajari
tentang alam, pastinya juga sangat
dengan kondisi masyarakat atau
lingkungan, sehingga memungkinkan
untuk diajarkan secara integratif.
Dengan demikian IPAS merupakan
mata pelajaran yang ada pada struktur
kurikulum merdeka. Pembelajaran
lImu Pengetahuan Alam dan Sosial
(IPAS) adalah

gabungan antara ilmu pengetahuan

pembelajaran

yang mengkaji tentang makhluk hidup
dan benda mati di alam semesta serta
interaksinya, dan mengkaiji kehidupan
manusia sebagai individu sekaligus
sebagai makhluk  sosial yang
berinteraksi dengan lingkungannya.
Jadi, untuk

pembelajaran siswa secara maksimal,

meningkatkan

guru dapat menerapkan berbagai
model/pendekatan pembelajarannya
masing-masing, salah satunya ialah
dengan model pembelajaran Berbasis
Video Animasi yang membuat
terciptanya beberapa jenis kegiatan,
baik itu melihat, mendengarkan dan
sampai pada tahap mengkreasi

sendiri sebuah karya dengan

197



Didaktik : Jurnal llmiah PGSD FKIP Universitas Mandiri
ISSN Cetak : 2477-5673 ISSN Online : 2614-722X

Volume 10 Nomor 03, September 2024

kemampuan yang dimiliki siswa.
Karakteristik dalam model
pembelajaran Berbasis Video Animasi
sudah mewakili semua aktivitas siswa
di dalam kegiatan pembelajaran.
Karena siswa tidak hanya
mendapatkan  pengetahuan saja,
melainkan juga dapat memahami dan
mengalami langsung tentang apa
yang telah dipelajari. Sehingga dari
model pembelajaran Berbasis Video
Animasi ini bisa membuat proses
belajar mengajar siswa lebih

semangat lagi.

B. Metode Penelitian

Sesuai dengan tujuan penelitian
jenis penelitian ini adalah kuantitatif
dengan metode eksperimen deskriptif.
Metode
merupakan metode penelitian yang

penelitian eksperimen
digunakan untuk mencari pengaruh
tretment (perlakuan) tertentu terhadap
yang lain dalam keadaan terkendali.
Rancangan penelitian ini
menggunakan rancangan eksperimen
yaitu Quasi Experimental.

Rancangan penelitiannya dapat
dilihat pada tabel dibawah ini :

1 Rancangan Penelitian Quasi

Experimental
O X 0?

Sumber : (Sugiyono, 2019 : 79).

Keterangan :
O1 = Sebelum diberikan kelas
eksperimen
O2 = Sesudah diberikan perlakuan
eksperimen
X = Perlakuan

Dalam desain rancangan ini, guna
untuk mengetahui pengaruh penelitian
yang dilakukan oleh peneliti terhadap
Pengaruh Media Pembelajaran Video
Animasi pada mata pelajaran IPAS di
SD Negeri 10 Koto baru.

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan

Penelitian di SDN 10 Koto baru
yang berjumlah siswa 18 siswa pada
mata pelajaran IPAS di kelas V.
Selama kegiatan penelitian, peneliti
melakukan beberapa langkah mulai
dari kegiatan pretest, perlakuan, dan
posttest yang mengunakan Media
Pembelajaran Video Animasi pada
mata pelajaran IPAS yang mana di
penelitian ini juga mengunakan 5 butir
soal essay dan 10 butir soal pilihan
ganda untuk penelitian pretest dan
posttest. Setelah selesai penelitian di
kelas V SDN 10 Koto Baru dengan
jumlah siswa sebanyak 18 orang
siswa maka diperoleh lah nilai tertinggi
pada pretest 75 dan nilai pada
posttest 95 dan nilai terendah pada
pretest 60 dan posttes 75. Selanjutnya
data pretest dan posttest yang di
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peroleh di uji normalitasnya adapun
hasil uji normalitasnya memperoleh
data uji normalitas yang mengunakan
Kolmogorov-Smirnov dan Shapiro-
Wik.

Berdasarkan tabel yang ada
diatas menunjukan bahwa signifikasi
yang diperoleh data uji normalitas
yang mengunakan  Kolmogorov-
Smirnov dan Shapiro-Wik pada kelas
eksperimen dan kontrol maka
didapatlah hasil pretest dan posttes
lebih besar ( > ) dari 0.05 seperti hasil
data pada tabel diatas maka bisa
diartikan data pretest dan posttest
siswa kelas V SDN 10 Koto Baru
berdistribusi

normal.  Selanjutnya

dilakukan uji  hipotesis dengan
mengunakan uji paired sample t test.
Maka berdasarkan tabel Paired
Samples Test diketahui nilai signifikasi
0,05, untuk nilai Pre-Test dan Post-
Test sig (2-tailed) adalah sebesar
0,000< 0,05, maka Ho ditolak dan Ha
diterima.

Pelaksanaan proses pembelajaran
dalam penelitian ini dilakukan selama
tiga kali pertemuan proses
pembelajaran yang dilaksanakan
berjalan dengan baik walaupun sedikit
adanya hambatan. Selain itu siswa
juga memberi tangapan yang positif
selama

kegiatan pembelajaran

berlangsung, adapun kegiatan yang

dilakukan di dalam kelas selama
proses pembelajaran yang
mengunakan Modul Ajar yang
disesuaikan dengan Media
Pembelajaran Video Animasi pada
mata pelajaran IPAS kelas V SDN
Negeri 10 Koto Baru. Setelah
dilaksanaknya pretest yang
mengunakan soal pilihan essay pada
dilakukan lah

kegiatan perlakuan yang mengunakan

hari  selanjutnya

Media Pembelajaran Video Animasi
dan pada hari selanjutnya dilakukan
kembali kegiatan posttest yang
mengunakan 10 butir soal pilihan
ganda yang di laksanakan di SDN 10
Koto Baru yang mana jumlah siswa
kelas V yang berjumlah 18 siswa pada
posttest ini menunjukan adanya
peningkatan pada hasil belajar siswa.

Maka dari materi diatas dapat
disimpulakan bahwa menunjukan
adanya perbedaan antara sebelum
diberi perlakuan dan sesudah di beri
perlakuan yang mengunakan Media
Pembelajaran Video Animasi pada
mata pelajaran IPAS kelas V SD
Negeri 10 Koto baru. Maka dalam
penelitian ini  juga menunjukan
signifikansi nya sebuah data pretest
dan posttest dan Ho yang di tolak dan
Ha yang diterima.
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D. Kesimpulan

Setelah dilakukan penelitian
terhadap hasil belajar siswa yang
mengunakan Media Pembelajaran
Video Animasi pada mata pelajaran
IPAS di kelas V SDN 10 Koto baru
maka diperolah hasil yang signifikasi
pada uji paired sample t test maka
dapat ditarik simpulan bahwa terdapat
pengaruh pada pembelajaran yang
mengunakan Media Pembelajaran
Video Animasi pada muatan
pembelajaran IPAS di SDN 10 Koto
Baru.

Saran pada penelitian ini adalah
Guru hendaknya menerapkan Media
Pembelajaran Video Animasi ini pada
pembelajaran IPAS dan pembelajaran
lain  guna untuk meningkatkan
kegiatan pembelaran dan lebih
menambah waktu untuk kegiatan
belajar mengajar. Adanya
keterbatasan pada penelitian ini maka
di sarankan untuk penliti selanjutnya
untuk menerapkan Media
Pembelajaran Video Animasi pada
muatan IPAS untuk bisa
meningkatkan proses belajar dan

meningkatkan hasil belajar siswa.
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