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ABSTRACT 

 
Learning media is one of the supporters in learning. However, in research schools 
the media used is not varied and digital-based. Therefore, learning needs the 
development of learning media so that students get varied learning media. The 
purpose of this research is to produce animated video media products canva theme 
7 sub- themes 1 Ethnic and religious diversity in my country learning 1 in class IV 
SDN Bojonggede 05 Kab. Bogor. This study uses Research and Development 
(R&D) by applying the ADDIE model (Analysis, Design, Development, 
Implementation, Evaluation). The data collection technique in this study used the 
instrument sheet used, namely a questionnaire. The product test was carried out by 
one media expert, one linguist, four material experts, and 25 student responses. 
The results of research from media, language, and material experts were declared 
very suitable for use by obtaining an average percentage of 93.21%. In the limited 
test stage, 25 students responded very well with an average percentage of 92.72% 
for the animation video based on Powtoon used. Based on the results of the study, 
it can be concluded that the animation video canva is declared very suitable to be 
used as a learning medium. 
 
Keywords: Learning Media Development, Canva 
 

ABSTRAK 
Media pembelajaran merupakan salah satu pendukung dalam pembelajaran. Akan 
tetapi, pada sekolah penelitian    media yang digunakan belum bervariatif serta 
berbasis digital. Oleh sebab  itu, pembelajaran perlu adanya pengembangan media 
pembelajaran agar peserta didik mendapatkan media pembelajaran yang 
bervariatif. Tujuan dari penelitian ini untuk menghasilkan produk media video 
animasi menggunakan aplikasi canva tema 7 subtema 1 Keragaman Suku Bangsa 
dan Agama di Negeriku pembelajaran 1 di kelas IV SDN Bojonggede 05. Penelitian 
ini menggunakan Research and Development (R&D) dengan menerapkan model 
ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). Teknik 
pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan lembar instrument yang 
digunakan yaitu angket. Uji produk dilakukan oleh satu ahli media, satu ahli bahasa, 
empat ahli materi, dan 25 respon peserta didik. Hasil penelitian dari ahli media, 
bahasa, dan materi dinyatakan sangat layak digunakan dengan memperoleh 
persentase rata- rata sebesar 93,21%. Pada tahap uji terbatas respon sebanyak 25 
peserta didik memberikan respon sangat baik dengan hasil persentase rata-rata 
92,72% terhadap media video animasi menggunakan canva yang digunakan. 
Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa media video animasi  
menggunakan canva ini dinyatakan sangat layak digunakan sebagai media 
pembelajaran. 
 
Kata Kunci: Pengembangan Media Pembelajaran, Canva 
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A. Pendahuluan  

Aspek pendidikan berperan 

sangat penting dalam kehidupan 

manusia. Salah satunya 

pembaharuan dalam aspek 

pendidikan dilakukan agar dapat 

meningkatkan kualitas dan kuantitas 

pendidik. Untuk meningkatkan 

kualitas pendidikan diperlukan 

berbagai trobosan baik dalam 

pengembangan kurikulum, inovasi 

pembelajaran, dan pemenuhan 

sarana serta prasarana pendidkan. 

Indikator utama berhasilnya 

pendidikan adalah sumber daya 

manusia yang berkualitas dan juga 

kompeten. 

Salah satu dampak dari 

perkembangan zaman yaitu ilmu 

pengetahuan dan teknologi yang 

mengalami kemajuan. Dimana 

perkembangan teknologi yang berasal 

dari masa ke masa dan terus 

berkembang kearah yang lebih 

canggih. Perkembangan ini 

didasarkan dari inovasi dan kreativitas 

manusia yang tidak bisa kita hindari 

dalam kehidupan, karena kemajuan 

teknologi akan berjalan sesuai dengan 

kemajuan ilmu pengetahuan. 

Kemajuan teknologi ini memberikan 

pengaruh dalam segala aspek 

kehidupan manusia baik di bidang 

ekonomi, politik, kebudayaan seni 

sampai dengan pendidik. 

Pendidikan saat ini memasuki pada 

abad 21 terutama pada kurikulum 

2013. Dimana pendidik saat ini 

dituntut untuk memiliki keterampilan 

pengetahuan (kognitif) yang mampu 

mengetahui dan memahami 

pembelajaran yang lebih efektif dan 

efisien, dengan memanfaatkan 

penggunaan teknologi informasi dan 

komunikasi (TIK) yang mampu 

mengembangkan kemampuan berfikir 

kritis peserta didik pada tataran 4C 

(Critical Thinking, Communication, 

Collaboration and Creativity and 

Innovation). Maka dalam proses 

pembelajaran guru perlu menyiapkan 

perangkat pembelajaran salah 

satunya yaitu media pembelajaran. 

Media pembelajaran merupakan salah 

satu pendukung dalam proses 

pembelajaran. Media yang digunakan 

untuk membuat proses belajar 

mengajar menjadi efektif dan efisien 

dan media pembelajaran dapat 

membuat aktivitas belajar menjadi 

lebih menarik sehingga dapat 

meningkatkan motivasi belajar siswa. 

Selain itu, media pembelajaran 

merupakan alat bantu komunikasi 

guru dan siswa dalam menyampaikan 

materi pembelajaran di dalam kelas. 

Oleh sebab itu, media pembelajaran 
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yang di buat oleh guru harus sekreatif 

mungkin sehingga dapat 

meningkatkan daya tarik peserta didik, 

salah satu alternatife media 

pembelajaran yang dapat 

dimanfaatkan dalam pembelajaran 

adalah media video animasi. 

Video animasi merupakan video yang 

di dalamnya terdapat animasi kartun 

yang dapat diisi oleh materi – materi 

pembelajaran dan dapat dijadikan 

media pembelajaran untuk sekolah 

dasar karena sifatnya yang menarik 

dan cocok untuk anak sekolah dasar. 

Video animasi ini memiliki sifat yang 

menarik untuk siswa dan memiliki 

warna – warna yang beragam 

sehingga dapat membuat siswa 

menjadi senang terhadap media video 

tersebut. 

Berdasarkan hasil wawancara yang 

dilakukan di SD Negeri Bojonggede 

05 pada tanggal 10 Febuari 2023, 

guru menjelaskan bahwa kegiatan 

pembelajaran yang di laksanakan di 

kelas belum menggunakan media 

pembelajaran yang variatif serta 

berbasis digital sehingga peserta didik 

kurang antusias dalam mengikuti 

pembelajaran. Hal tersebut 

disebabkan oleh beberapa hal, 

diantaranya, 1) pada saat 

pelaksanaan pembelajaran guru 

masih mengandalkan buku saja 

sehingga peserta didik berpusat pada 

penjelasan materi guru, 2) peserta 

didik masih belum bisa menangkap 

materi dengan baik saat pembelajaran 

berlangsung, 3) sekolah sudah 

memiliki sarana dan prasarana, 

seperti laptop, WI-FI, proyektor, tetapi 

masih kurang maksimal penggunaan 

dan pemanfaatnya, hal tersebut 

disampaikan oleh salah satu guru di 

SD Negeri Bojonggede 05 

dikarenakan kurangnya keterampilan 

guru dalam menggetahui media 

pembelajaran dan menggunakan alat 

bantu media pembelajaran sehingga 

pembelajaran di kelas peserta didik 

mudah bosan. 

Berdasarkan permasalahan di atas 

berhubungan dengan proses 

pembelajaran dalam pemanfaatan 

teknologi masih kurang, yakni hanya 

mengandalkan buku tema yang ada, 

sehingga dalam pembelajaran 

berlangsung peserta didik tidak 

berperan aktif, maka perlu adanya 

inovasi dalam mengembangkan 

media pembelajaran agar proses 

pembelajaran lebih efektif dan 

menarik peserta didik. Permasalahan 

tersebut membuat penelitian perlu 

mengambangkan media 

pembelajaran tematik berbasis video 

animasi menggunakan aplikasi 

Canva.  
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Menurut Sukarini et al., (2021) video 

animasi merupakan salah satu media 

yang memiliki gambar yang dapat 

bergerak satu demi satu yang 

dijadikan sebuah video animasi. 

Sementara itu Anwariningsih, (2022) 

Sedangkan video animasi merupakan 

sebuah gambar atau benda mati yang 

digerakan agar terlihat hidup sehingga 

gambar yang bergerak dapat menarik 

perhatian peserta didik. Jadi video dan 

animasi dapat dijadikan satu media, 

dengan mempunyai fungsi yang sama 

yaitu menampilkan kumpulan dari 

hasil rekaman dan gambar yang 

menarik peserta didik dalam belajar. 

 

Canva merupakan salah satu media 

pembelajaran yang dapat menarik 

perhatian siswa dengan adanya 

animasi yang tersedia di dalam 

videonya, sehingga peneliti berharap 

bahwa dalam pembelajaran peserta 

didik tidak mudah bosan dalam 

pembelajaran berlangsung. Dengan 

media aplikasi Canva diharapkan 

dapat membantu meningkatkan daya 

tarik dan motivasi peserta didik dalam 

mengikuti pembelajaran. 

Hasil penelitian yang dilakukan Ziya et 

al (2021) menunjukan bahwa 

penelitian media pembelajaran video 

animasi memenuhi kriteria sangat 

layak digunakan, hal tersebut 

ditunjukan oleh perbedaan hasil 

belajar peserta didik yang signifikan 

antara sebelum dan sesudah 

menggunakan video animasi. 

Berdasarkan uraian permasalahan di 

atas, maka akan di lakukan penelitian 

dengan judul “Pengembangan Media 

Video Animasi Menggunakan Aplikasi 

Canva subtema Keragaman Suku 

Bangsa dan Agama di Negeriku”. 

 

B. Metode Penelitian  

Penelitian ini merupakan 

penelitian dan pengembangan 

dengan menggunakan metode dalam 

jenis penelitian Research and 

Development (R&D). Metode 

penelitian daln pengembangan atau 

(R&D) ini aldalah metode penelitialn 

yalng digunalkan untuk menghalsilkan 

produk tertentu, daln menguji 

keefektifaln produk tersebut. Menurut 

Sugiyono, (2019) menyatakan bahwa 

penelitian dan pengembangan 

merupakan proses atau metode yang 

digunakan untuk memvallidasi daln 

mengembangkan produk. 

Prosedur penelitialn ini memiliki 

lima tahap. Tahap pertama yaitu 

anallisis (alnallysis) untuk mengetahui 

perlu adanya pengembangan media 

dalam pembelajaran di SDN 

Bojonggede 05. Tahap kedua yaitu 

desain (design) yalitu tahapan 
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perancangan. Yang ketiga aldalah 

tahap pengembangan (development). 

Talhap keempat adal implementasi 

(implementation) tahap ujicoba. Dan 

yang terakhir tahap kelima ada 

evaluasi (evalluation) untuk 

menghitung hasil dari validasi tim ahli 

dan respon peserta didik. 

Penelitian pengembangan ini 

menggunalkan model pengembangan 

AlDDIE (Alnalyze-Design-

Development-Implementltion-

Evallualtion). Model pengembangan 

ini prosedur kerjanya sistemaltik, yaitu 

setiap langkah yang akan dilewati 

mengacu pada langkah sebelumnya 

yang sudah diperbaiki. Dengan 

prosedur tersebut, diharapkan dapat 

menghasilkan produk yang efektif. 

Selain itu, terdapat langkah – langkah 

pengembangan media yang ada 

dalam prosedur pengembangan 

produk sehingga sesuai dengan 

tujuan penelitian. Model 

pengembangan AlDDIE terdiri dari 

lima tahapan utama, di tunjukan pada 

gambar . 

a. Tahap Anallisis (Alnallyze) 

Tahap awal ini digunakan untuk 

menganalisis kebutuhan. Amali (2019) 

menyatakan tahap pendefisian 

digunakan untuk menentukan dan 

mendefisikan kebutuhan – kebutuhan 

di dalam proses pembelajaran serta 

mengumpulkan berbagai informasi 

yang berkaitan dengan produk yang 

akan dikembangkan. 

b. Tahap Perancangan (Design) 

Pa ldal ta lhalp ini peneliti sudalh 

membualt produk alwall (prototype) 

a lta lu ra lncalngaln produk. Sebelum 

ra lncalngaln (design) produk dilalnjutkaln 

ke ta lhalp berikutnyal, ma lka l ra lncalngaln 

produk perlu divallidalsi. Vallidalsi 

ra lncalngaln produk dilalkuka ln oleh palra l 

a lhli seperti dosen alta lu guru dalri 

bidalng studi/bidalng kealhlialn yalng 

sa lmal. Berda lsa lrka ln halsil vallidalsi 

tersebut, a ldal kemungkinaln 

ra lncalngaln produk malsih diperbaliki 

sesuali dengaln salra ln va llidaltor. 

c. Ta lhalp pengembalngaln 

(Development) 

Dalla lm ta lhalp ini dilalkuka ln evallualsi 

oleh alhli dallalm bidalngnyal. Sa lra ln-

sa lraln ya lng diberikaln digunalkaln untuk 

memperbaliki ma lteri da ln ra lncalngaln 

pembelaljalra ln ya lng telalh disusun 

kemudialn mela lkukaln uji cobal 

ra lncalngaln produk. Paldal sa lalt uji cobal 

dicalri dalta l respon, realksi a lta lu 
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komentalr dalri produk yalng 

dikembalngka ln. Halsil uji cobal 

digunalka ln untuk memperbaliki produk. 

d. Ta lhalp impelementalsi 

(Implementaltion) 

Ta lhalp ini melalkukaln uji cobal untuk 

memperoleh umpaln ballik terhaldalp 

produk yalng telalh 

dibualt/dikemba lngkaln sesuali dengaln 

a lpal ya lng telalh direncalna lkaln untuk 

membalntu da llalm proses 

pembelaljalra ln. Produk yalng telalh di 

revisi dilalkuka ln uji cobal kepalda l 

siswal. 

e. Ta lhalp eva llualsi (Eva llualtion) 

Ta lhalp ini merupalka ln ta lhalp tera lkhir 

palda l model pengembalngaln AlDDIE 

ya lng dilalkuka ln untuk proses 

pemberialn nilali terha lda lp produk 

tersebut alpa lkalh la lyalk a lta lu tida lk 

digunalka ln. Pa lda l ta lha lp ini dilihalt 

a lpalka lh tujualn daln sa lsalra ln dalri 

produk tersebut mencalpali melallui 

a lngket yalng telalh disebalr lualska ln 

kepaldal pa lra l a lhli da ln siswal sehinggal 

peneliti dalpa lt mengetalhui 

keberhalsilaln produk tersebut (Solikin 

& Alma llial, 2019). 

 

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan  

Dalla lm ta lhalp pengembalngaln medial 

video alnimalsi menggunalka ln calnva l ini 

menggunalka ln model A lDDIE ya lng 

terdiri dalri 5 talha lp yalitu (Alna llysis, 

Design,Development, Implementaltion, 

Eva llualtion). 

Dalla lm ta lhalp pengembalngaln medial 

video alnimalsi menggunalka ln calnva l ini 

menggunalka ln model A lDDIE ya lng 

terdiri dalri 5 talha lp yalitu (Alna llysis, 

Design,Development, Implementaltion, 

Eva llualtion). 

Ta lhalp ini peneliti meralncalng desalin 

ta lmpilaln medial video alnima lsi 

menggunalka ln calnval ya lng 

dikembalngka ln dengaln mengumpulkaln 

berbalgali referensi sumber daln 

a lnimalsi. Pengembalngaln medial 

a lnimalsi menggunalkaln ca lnva l ini dibualt 

dengaln ta lmpilaln semenalrik mungkin. 

Ralnca lngaln medial ini memualt 

pemilihaln templalt, pemilihaln ga lmbalr, 

pemilihaln a ludio, sertal pemilihaln video 

ya lng disesualikaln dengaln ma lteri 

pembelaljalra ln. Media l video alnima lsi 

menggunalka ln calnval ini dipilih kalrenal 

disesualika ln dengaln perkembalnga ln 

teknologi yalng semalkin berkembalng.  

Selain itu, media video animasi 

menggunakan canva dirasa dapat 

menarik perhatian siswa serta praktis 

dan dapat dibuka dimana saja, karena 

media ini dapat dibuka menggunakan 

jaringan internet dengan 

memanfaatkan smartphone, laptop 

maupun komputer. Berdasarkan hal 

tersebut, maka media video animasi 
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menggunakan canva lebih praktis dan 

fleksibel serta memudahkan siswa 

dalam proses pembelajaran, dan siswa 

pun lebih mudah untuk mengingat 

materi pembelajaran karena video 

dapat di putar berulalng ulalng. 

Setelalh peralnca lngaln alwa ll dibualt, 

selalnjutnyal melalkuka ln uji vallidalsi 

oleh palral expert jugement yalkni a lhli 

medial, a lhli malteri, da ln a lhli Balhalsa l. 

Ta lhalp pengembalngaln untuk 

mereallisalsikaln ra lncalngaln desalin 

medial video alnimalsi menggunalka ln 

ca lnval ya lng telalh dibualt dengaln 

desalin sebelumnyal. Kemudialn 

dilalkukaln uji va llidalsi produk oleh a lhli 

ma lteri, a lhli medial, da ln a lhli Ba lhalsa l 

untuk mengetalhui kelalyalka ln produk 

ya lng dikembalngkaln. Berikut ura lialn 

halsil dalri va llidalsi a lhli. 

Va llidalsi merupalka ln kegialta ln 

pengumpulaln da lta l a lta lu informa lsi dalri 

palra l a lhli yalng sesuali dengaln 

bidalngnyal (vallidaltor) untuk 

menentukaln va llid alta lu tidalknya l 

terhalda lp produk yalng dikembalngkaln. 

Va llidalsi ini dilalkuka ln untuk 

mengetalhui kelalya lkaln terha ldalp 

medial video alnimalsi menggunalka ln 

ca lnval Tema l 7 Subtema l 1 

Pembelalja lraln 1 kela ls IV. Ha lsil dalri 

kegialta ln tersebut dijaldika ln sebalgali 

ma lsukaln untuk mengembalngkaln 

medial video alnimalsi menggunalka ln 

ca lnval. 

Va llidalsi produk dilalkuka ln oleh 3 

va llidaltor ya litu 3 dosen Universitals 

Pa lkualn. Dalta l va llidalsi diperoleh dalri 

a lngket yalng diberikaln oleh va llidaltor, 

selalin memberikaln penilalialn va llidaltor 

jugal memberikaln kritik alta lu salra ln 

terhalda lp produk yalng alka ln 

dikembalngka ln. Sehinggal produk 

tersebut dalpalt dikalta lka ln lalya lk ta lnpal 

direvisi paldal sa la lt digunalka ln. 

Aldalpun halsil uji valliditals terha ldalp 

produk pengembalngaln medial video 

a lnimalsi menggunalka ln ca lnval ini, 

dalpa lt disa ljikaln sebalgali berikut: 

Tabel 1 Hasil Penilaian Angket Ahli Media 

 

Pa ldal ta lble di a lta ls skor va llidalsi medial 

video alnimalsi oleh alhli medial halsil 

presentalse sebesalr 93,75%. Malka l 

presentalse yalng diperoleh 

berdalsalrka ln kriterial keva llidaln ba lhwal 

medial video alnimalsi menggunalka ln 

ca lnval dinyalta lka ln salnga lt lalya lk untuk 

di uji cobal pa ldal peserta l didik kelals IV. 

Tabel 2 Hasil Penilaian Angket Ahli Bahasa 

Alspek yalng dinila li Vallidaltor  

Desalin  75 

Skor totall  75 

Skor malksimall 80 

Skor keseluruha ln  (75:80) x 100% = 
93,75% 

Prsentalse  93,75% 

Kriterial  Salngalt lalyalk 
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 Pa ldal ta lbel di a lta ls skor va llidalsi 

bahasal video alnimalsi oleh alhli 

balha lsal ha lsil presentalse sebesalr 

100%. Malka l presentalse ya lng 

diperoleh berdalsa lrka ln kriterial 

kevallidaln balhwal medial video alnimalsi 

menggunalka ln calnval dinyalta lka ln 

sa lngalt la lya lk untuk di uji coba l pa lda l 

pesertal didik kelals IV. 

Tabel 3 Hasil Penilaian Angket Ahli Materi 

Alspek yalng dinila li Vallidaltor  

Balhalsal 56 

Skor totall 56 

Skor malksiall  60 

Skor keseluruhaln  (56:60) x 100% = 
93,33% 

Presentalse  93,33% 

Kriterial  Salngalt lalyalk 

Pa ldal ta lbel di a lta ls skor va llidalsi medial 

video alnimalsi oleh a lhli materi halsil 

presentalse sebesalr 93,33%. 

Sehinggal presentalse ya lng diperoleh 

berdalsalrka ln kriterial keva llidaln ba lhwal 

medial video alnimalsi menggunalka ln 

ca lnval dinyalta lka ln salnga lt lalya lk untuk 

di uji cobal pa ldal peserta l didik kelals IV. 

Setelalh dalta l diperoleh dalri ralta l-ra lta l 

tota ll valliditals a lka ln di konversi untuk 

mendalpaltka ln kesimpulaln mengenali 

va lliditals medial video alnimalsi 

menggunalka ln ca lnval berda lsalrka ln 

pedomaln konvers ideall pa ldal ta lbel 

berikut. 

 

D. Kesimpulan 

Berdalsa lrkaln proses pengembalngaln 

daln ha lsil uji cobal media l video a lnimalsi 

menggunalka ln alplikalsi calnva l subtemal 

keralga lmaln suku balngsal da ln a lgalma l 

dinegeriku kelals IV Sekolalh Da lsalr, 

dalpa lt disimpulkaln balhwal proses 

pengembalngaln medial video a lnimalsi 

menggunalka ln alplikalsi calnva l 

menggunalka ln model AlDDIE 

(a lnallysis, design, development, 

implementaltion, eva llualtion).  

Kesimpulan akhir yang diperoleh 

dalam penelitian dan saran perbaikan 

yang dianggap perlu ataupun 

penelitian lanjutan yang relevan. 
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