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ABSTRACT

Environmental literacy is a skill that must be possessed by humans to understand
and interpret the importance of the environment. Environmental literacy needs to
be taught to students from an early age, with the aim that students can
understand, understand, practice in everyday life. With environmental literacy skills
possessed by students, students are expected to be able to solve everyday
problems related to environmental literacy well. In the 21st century learning era,
the world of education cannot be separated from Information and Communication
Technology (ICT). To improve the Environmental Literacy of elementary school
students, researchers used interactive science video learning media, namely the
Canva For Education application. Canva media for education is considered
appropriate and easy to operate by teachers and students. Teachers only need to
create and design learning materials in the canva for education application, while
students do not need to download the canva for education application. The
learning process using the Canva application is very easy, the teacher can share
the Canva link that has been made with students. After getting the link, students
can easily operate it themselves. Canva for education can be operated via
cellphones, laptops, Croombooks or gadgets. As long as the ICT tools are
connected to the internet. With the ease of the Canva for Education application, it
is hoped that interactive science video learning media will be able to improve
environmental literacy for elementary school students.

Keywords: Environmental Literacy, Interactive Video, Canva For Education
Application, ICT tools

ABSTRAK

Literasi lingkungan merupakan suatu keterampilan yang harus dimiliki oleh
manusia untuk memahami serta memaknai pentingnya akan lingkungan. Literasi
lingkungan perlu diajarkan pada peserta didik sejak dini, dengan tujuan peserta
didik bisa mengerti, memahami, mempraktikkan dikehidupan sehari-hari. Dengan
kemampuan literasi lingkungan yang dimiliki oleh peserta didik, peserta didik
diharapkan mampu menyelesaikan permasalahan sehari-hari yang berkaitan
dengan literasi lingkungan dengan baik. Diera pembelajaran abad 21, dunia
pendidikan tidak bisa lepas dari Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK). Untuk
meningkatkan Literasi Lingkungan siswa sekolah dasar, peneliti menggunakan
media pembelajaran video interaktif IPA yaitu aplikasi Canva For Education.
Media canva for education dinilai tepat dan mudah untuk dioperasikan oleh guru
dan peserta didik. Guru hanya perlu membuat dan mendisain materi pembelajaran
di aplikasi canva for education, sedangkan peserta didik tidak perlu mengunduh
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aplikasi canva for education. Untuk proses pembelajaran menggunakan aplikasi
canva sangatlah mudah, guru bisa membagikan link canva yang sudah dibuat
kepada peserta didik. Setelah mendapatkan link, peserta didik bisa
mengoperasikan sendiri dengan mudah. Canva for education bisa dioperasikan
melalui HP, Laptop, Croombook ataupun gadged. Dengan catatan alat-alat TIK
tersebut terkoneksi dengan internet. Dengan kemudahan aplikasi canva for
education, diharapkan media pembelajaran video interaktif IPA mampu
meningkatkan litersi lingkungan siswa sekolah dasar.

Kata kunci: Literasi Lingkungan, Video Interaktif, Aplikasi Canva For Education,
alat-alat TIK

A.Pendahuluan

Pentingnya pembelajaran yang
diberikan kepada siswa mengenai
literasi lingkungan merupakan hal
yang sangat esensial sehingga
pendidik

menyampaikan materi secara holistic

diharapkan mampu
dan menyeluruh kepada siswa
sehingga apa yang tersampaikan
benar-benar mampu memahamkan
nalar kritis siswa. Media
pembelajaran sangat dibutuhkan
untuk menterjemahkan dari materi
yang akan disampaikan. Melalui
media pembelajaran  diharapkan
mampu memberikan contoh-contoh
nyata kepada  siswa. Media
pembelajaran  merupakan  suatu
sarana pendukung dalam proses
pembelajaran yang sangat
dibutuhkan oleh pendidik dan siswa
dalam proses pembelajaran (Garris
Pelangi, 2020). Untuk memberikan
pemahaman kepada siswa diperlukan

adanya media pembelajaran yang

dapat berupa video interaktif, hal ini
dimaksudkan melalui proses
mendengar dan melihat secara
langsung dengan sarana video
interaktif siswa lebih  memahami
kejadian-kejadian terhadap literasi
lingkungan yang masuk pada mata
pelajaran IPA. Mengingat pentingnya
media pembelajaran video interaktif
untuk meningkatkan proses
pembelajaran materi literasi
lingkungan pada siswa sekolah dasar
dibutuhkan
pengembangan media pembelajaran.

sehingga adanya

Pengembangan media
pemebalajaran video interaktif materi
literasi lingkungan diharapkan dapat
diterapkan kepada siswa sekolah
dasar dengan memuat materi-materi
pembelajaran dan mampu
memberikan contoh-contoh nyata
kejadian-kejadian akibat yang
ditimbulkan dari kurangnya literasi
lingkungan. Sebagai contoh dampak

dari membuang sampah
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sembarangan, pencemaran
lingkungan, bencana alam yang
disebapkan factor manusia dan lain
sebagainya yang sesuai dengan
kurikulum merdeka belajar dimana
seswa diharapkan peduli terhadap

lingkungan.

B. Metode Penelitian

Penelitian ini merupakan jenis
penelitian dan pengembangan atau
Research and Development (R&D).
Penelitian ini model penelitian yang
bertujuan untuk mengembangkan
dan  mevalidasi  produk  untuk
meningkatkan dan mengembangkan
mutu secara efektif. Produk yang
dikembangkan dalam  penelitian
berupa video interaktif IPA untuk
meningkatkan literasi  lingkungan

pada siswa sekolah dasar.

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan

Produk yang telah dinyatakan
layak melalui serangkaian uji coba,
yaitu: dilakukan validasi oleh ahli, uji
coba lapangan awal, uji coba
lapangan, maka perlu dilakukan
langkah terakhir yaitu pengujiam
produk pada tahap uji pelaksanaan
lapangan. Tujuan dari pengujian ini
adalah menunjukkan bahwa produk
yang dihasilkan  lebih  unggul

dibandingkan dengan produk lama
yang biasa digunakan. Desain yang
digunakan adalah pre-experimental
design dengan metode one group
pretest-postest. Subjek penelitian 58
siswa dari sekolah dasar di
Kecamatan Batang.

Berdasarkan uji persyaratan
yang dilakukan yaitu uji normalitas
data dilakukan pada data pretes dan
postes dengan metode liliefors
dengan kriteria pengujian terima Ho
jika nilai sign. > 0,05. Hasil analisis
uji normalitas menunjukkan nilai
signifikansi untuk pretes dan postes
lebih dari 0,05 artinya sampel berasal
dari populasi yang berdistribusi
normal. Berdasarkan hasil pengujian
normalitas lengkat berikutnya
dilakukan uji  hipotesis dengan
menggunakan  uji  t-tes  untuk
mengetahui apakah kemmapuan
berpikir kritis postes siswa lebih baik
dari pretes.

Hasil analisis uji t-test
menunjukkan F-hitung < F-tabel
(1,45885765<1,49000033)  artinya
varians dari dua atau lebih kelompok
populasi data adalah tidak sama
(tidak homogen). Nilai rata-rata
pretes 66,64 dan nilai rata-rata
postes 81,16 secara  statistik

deskriptif dapat disimpulkan
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kemampuan literasi lingkungan siswa
pretest siswa kurang dari postest.
Kesimpulannya adalah
pengembangan media pembelajaran
video interaktif IPA efektif dapat
meningkatkan kemampuan literasi
lingkungan siswa pada materi siklus
air di sekolah dasar.

Kemampuan literasi lingkungan
ada empat komponen vyaitu: (1).
Pengetahuan lingkungan  yang
meliputi dasar-dasar lingkungan; (2).
Sikap terhadap lingkungan yang
meliputi

pandangan tentang

lingkungan, kepekaan terhadap
kondisi lingkungan, dan perasaan
terhadap lingkungan; (3) ketrampilan
kognitif yang meliputi identifikasi
analisis

masalah lingkungan,

lingkungan dan pelaksanaan
perencanaan; dan (4) perilaku yang
meliputi tindakan nyata terhadap
lingkungan.

Hasil analisis data indeks N-
Gain 44,89% hal ini menunjukkan
bahwa produk yang digunakan untuk
meningkatkan kemampuan literasi
lingkungan kurang efektif. Faktor
yang menyebabkan produk yang
diterapkan kurang efektif
berdasarkan Forum Group
Discussion (FGD) bersama guru

model menyatakan implementasi

yang dilakukan belum maksimal
sehingga menyebabkan
penyelenggaraan praktik
pembelajaran kurang maksimal, hasil
analisis V-Aiken validasi isi instrumen
yang digunakan belum mampu
mencapai kriteria tinggi sehingga
diindikasi belum mampu mengukur
indikator  berpikir  kritis  secara
keseluruhan. Hasil analisis respon
siswa terhadap proses pembelajaran
dengan menggunakan
pengembangan media pembelajaran
video interaktif IPA sangat baik, hal
ini menunjukkan siswa senang
mengikuti pembelajaran, faktor yang
menyebabkan N-Gain rendah yaitu
siswa tidak mempersiapkan diri
dengan baik sebelum pelaksanaan
postes.

Hasil analisis respon siswa
terhadap pengembangan media
pembelajaran video interaktif IPA dari
58 responden diperoleh respon
bahwa pembelajaran dengan
menggunakan perangkat
pengembangan media pembelajaran
video interaktif IPA diterima dengan
sangat baik oleh siswa dengan
capaian nilai 85,00 artinya
pembelajaran dengan menggunakan

pengembangan media pembelajaran
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video interaktif IPA baik pemanfaatan pengembangan
diimplementasikan di sekolah dasar. media pembelajaran video
interaktif IPA dalam pembelajaran

] menunjukkan bahwa rata-rata
D. Kesimpulan
) o keseluruhan respon guru adalah
Berdasarkan hasil analisis,
N 3,4 atau rata-rata keseluruhan
pembahasan, dan temuan penelitian, _
) o respon mencapai 85% dengan
maka simpulan penelitian ini adalah: _ N _ N
) o . ) kategori positif. Hasil penelitian
1. Hasil validasi dari para validator o
) tentang respon peserta didik
menunjukkan bahwa _
_ menunjukkan bahwa rata-rata
pengembangan media o
_ _ ) ) keseluruhan respon peserta didik
pembelajaran video interaktif IPA
, adalah 3,36 atau 84% dengan
untuk meningkatkan kemampuan . N . _
_ o ) kategori positif. Dari hasil respon
literasi lingkungan siswa kelas V o
guru dan peserta didik terhadap
SDN  Pasekaran 01 yang _
) _ pengembangan media
dikembangkan valid dan layak _ _ _ _
, , pembelajaran video interaktif IPA
untuk dipergunakan. Hasil o _
N ) pada materi siklus air dapat
penelitian menunjukkan o o
) disimpulkan memiliki respon yag
prosentase pencapaian produk N
) _ ) sangat positif.
dari ahli media sebesar 83% _
3. Pengembangan media
angka tersebut berada pada _ _ _ _
o , , pembelajaran video interaktif IPA
kualifikasi baik dan dikatakan .
) ) o untuk meningkatkan kemampuan
valid tidak perlu revisi. . o .
_ literasi lingkungan siswa kelas V
Prosentase pencapaian produk
] ] ) SDN Pasekaran 01 vyang
dari ahli materi sebesar 83,84% _ _
o o dikembangkan  efektif  untuk
valid tidak perlu revisi. _ .
) digunakan dalam pembelajaran
2. Pengembangan media o o
_ _ ) ) materi siklus air di sekolah dasar
pembelajaran video interaktif IPA o _ _ _
) ini dilihat dari adanya hasil belajar
untuk meningkatkan kemampuan _ _ o
. o _ siswa. Hasil analisis data
literasi lingkungan siswa kelas V _
menunjukkan bahwa 91,67%
SDN Pasekaran 01 yang o
) _ peserta didik tuntas.  Skor
dikembangkan  praktis  untuk o o
) _ N tertinggi peserta didik 100, skor
dipergunakan. Hasil penelitian o
terendah peserta didik 64, rata-
tentang respon guru tentang
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rata nilai peserta didik 82,94
jumlah peserta didik yang tuntas
33 peserta didik dari 36 peserta
didik dan 3 peserta didik tidak
tuntas. Hasil analisis data indeks
N-Gain 44,89% hal ini
menunjukkan bahwa produk yang
digunakan untuk meningkatkan
kemampuan literasi lingkungan

kurang efektif.
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