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ABSTRACT 
This research aims to investigate the effect of using tangram board media as a 
learning tool to enhance mathematical problem-solving skills. This research design 
uses one group pre-post test design. The research sampling technique used total 
sampling with a sample of 25 students. Data collection techniques in this study 
used learning evaluation tests. Data analysis used include normality tests, 
homogeneity tests and hypothesis tests. The results of the analysis of t test data 
obtained a calculated t value of 5,710 > 2,063 and a significant value of 0.000 < 
0.05, The use of tangram board media as a learning tool can have an impact on 
students' problem-solving abilities. The conclusion of this study is that the 
problem-solving ability of multifaceted and irregular flat building materials in 
mathematics learning can be improved through the use of tangram board media. 
For teachers, it is expected to use a variety of learning models to increase student 
enthusiasm for learning.   
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ABSTRAK 

 
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan media papan 
tangram sebagai media pembelajaran guna meningkatkan kemampuan 
pemecahan masalah matematika. Desain penelitian ini menggunakan one group 
pre-post test design. Teknik sampling penelitian menggunakan total sampling 
dengan sampel sebanyak 25 siswa. Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini 
menggunakan tes evaluasi pembelajaran. Analisis data yang digunakan antara 
lain uji normalitas, uji homogenitas dan uji hipotesis. Hasil analisis data uji t test 
diperoleh nilai t hitung sebesar 5.710 > 2.063 dan nilai signifikan sebesar 0.000 < 
0.05, artinya penggunaan media papan tangram sebagai media pembelajaran 
dapat berpengaruh terhadap kemampuan pemecahan masalah siswa. Simpulan 
penelitian ini kemampuan pemecahan masalah materi bangun datar segi banyak 
beraturan dan tidak beraturan dalam pembelajaran matematika dapat ditingkatkan 
melalui penggunaan media papan tangram. Bagi guru diharapkan menggunakan 
variasi pembelajaran guna meningkatkan antusias belajar siswa. 
 
Kata Kunci: Media Papan Tangram, Kemampuan Pemecah Masalah, Matematika. 
 

A. Pendahuluan 

Pendidikan yaitu kebutuhan 

bagi manusia, tidak dapat dipungkiri 

bahwa ilmu pengetahuan adalah 

bekal dalam menjalankan aktivitas 

sehari-hari. Pelaksanaan pendidikan 
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tidak dapat didasari dengan paksaan, 

sesuai dengan makna pendidikan 

yang merupakan usaha secara sadar 

dari diri manusia. Untuk mewujudkan 

tujuan pendidikan itu, di sekolah perlu 

dilaksanakan pembelajaran yang 

komprehensif yang mengarah pada 

bagaimana kehidupan manusia pada 

masa kini maupun masa depan ada 

dalam semua mata pelajaran 

(Rahayu et al., 2019). 

Barus (2018) mengatakan 

bahwa proses pembelajaran sangat 

dipengaruhi oleh beberapa 

komponen utama yang saling 

berkaitan satu sama lainnya, 

diantaranya guru, siswa dan metode 

pembelajaran. Beberapa komponen 

tersebut memiliki peran penting 

menentukan keberhasilan proses 

kegiatan pembelajaran, keaktifan dan 

hasil belajar siswa. Banyak faktor 

yang dapat menyebabkan rendahnya 

keaktifan dan hasil belajar siswa 

salah satunya disebabkan proses 

pembelajaran yang tidak efektif dan 

efisien. Dari proses melalui, 

mengalami dan melakukan itulah 

pada akhirnya siswa mendapatkan 

ilmu pemahaman, pengetahuan, 

pembentukan sikap dan keterampilan 

(Fathurrohman, 2017). 

Media pembelajaran adalah 

segala sesuatu yang digunakan untuk 

membantu mempermudah proses 

pembelajaran dari pendidik dan 

peserta didik sehingga dapat 

merangsang motivasi dan perasaan 

demi tercapainya tujuan 

pembelajaran. Media pembelajaran 

mempunyai sifat sebagai penyampai 

pesan dalam bentuk bentuk atau 

simbol tertentu yang akan diterima 

siswa. menyatakan bahwa media 

pembelajaran memiliki 4 fungsi yaitu : 

fungsi kognitif, afektif, atensi, dan 

kompensatoris (Dewi & Agustika, 

2022). 

Faktor pola ajar dari guru yang 

cenderung monoton juga 

mempengaruhi daya serap siswa 

terhadap materi. Salah satu caranya 

dengan menggunakan media 

pembelajaran yang bersifat 

kontekstual. Media pembelajaran 

dinilai ampuh untuk meningkatkan 

rasa ingin tahu dan motivasi belajar 

siswa. Dengan menggunakan media 

pembelajaran guru akan lebih mudah 

menjelaskan materi, dan siswa juga 

akan lebih tertarik untuk mengikuti 

pembelajaran (Heuvelman et al., 

2022). 

Salah satu media dasar yang 

dapat melatih kemampuan berpikir 

kreatif kita dalam mempelajari ilmu 

matematika adalah media 

pembelajaran yang disebut sebagai 
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Tangram. Tangram merupakan salah 

satu permainan edukatif yang bisa 

dibuat dari bahan-bahan yang 

sederhana biasanya terbuat dari 

papan atau kayu. Media tangram 

selain bisa dijadikan sebagai media 

pembelajaran dan sekaligus juga 

sebagai permainan edukatif anak 

usia dini (Kristianto & Rahayu, 2020). 

Pembelajaran matematika yaitu 

proses pemberian pengalaman 

belajar kepada peserta didik melalui 

serangkaian kegiatan yang terencana 

sehingga peserta didik memperoleh 

pengetahuan tentang matematika 

yang dipelajari, cerdas, terampil, 

mampu memahami dengan baik 

bahan yang diajarkan. Matematika 

adalah ilmu dasar yang berkembang 

sangat pesat baik materi maupun 

kegunaannya. Selain itu matematika 

sebagai salah satu mata pelajaran di 

sekolah dinilai cukup memegang 

peranan penting dalam membentuk 

siswa menjadi berkualitas dalam 

berpikir untuk mengkaji sesuatu 

secara logis dan sistematis (Kurnia 

Putri et al., 2019). 

Sudah sangat jelas bahwa 

matematika merupakan ilmu yang 

wajib dan selalu ada dalam aktivitas 

kehidupan manusia. Oleh karena 

pentingnya hal tersebut, perlu 

diajarkan sejak dini tentang konsep-

konsep matematika dalam 

kehidupan. Berdasarkan hasil 

wawancara pada beberapa siswa, 

mereka mengatakan bahwa pelajaran 

matematika seringkali mendapat 

julukan sulit oleh kebanyakan dari 

siswa. Fenomena tersebut seakan 

sudah turun-temurun tiap generasi, 

oleh karenanya diperlukan sebuah 

cara untuk menjadikan matematika 

lebih menyenangkan (Pranata et al., 

2021).  

Salah satu materi matematika di 

sekolah dasar yang memiliki konsep 

yang abstrak adalah bangun datar. 

Bangun datar didefinisikan sebagai 

suatu bangun yang dibentuk oleh 

beberapa ruas garis yang berbentuk 

lurus atau lengkung tanpa adanya 

unsur ketebalan sehingga dapat 

disebut dengan bangun segi dua. 

Segi banyak beraturan memiliki sisi 

yang sama panjang dan sudut yang 

sama besar. Sedangkan segi banyak 

tak beraturan memiliki salah satunya 

atau kedua duanya (Rahayu et al., 

2019). 

Syahra et al., (2022) 

menjelaskan pembelajaran sifat-sifat 

segi banyak beraturan dan segi 

banyak tidak beraturan di kelas IV 

sekolah dasar, terdapat juga 

beberapa kendala yang harus 

diperhatikan. Beberapa kesulitan 
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siswa antara lain memahami jenis-

jenis bangun datar, kesulitan siswa 

dalam memilah sifat-sfat segi banyak 

berturan dan segi bnyak tidak 

beraturan, dan kesulitan siswa dalam 

menentukan mana bangun segi 

banyak beraturan dan segi banyak 

tidak beraturan berdasarkan sifat-

sifatnya. Adanya masalah tersebut 

terjadi karena di kelas guru belum 

bisa memaksimalkan kemampuan 

setiap siswa yang diajarnya, bahwa 

setiap siswa itu memiliki bakat dan 

kemampuan berbeda, disamping itu 

guru belum menyadari setiap anak 

memiliki gaya dan cara belajar yang 

tidaklah sama, setiap siswa 

mempunyai cara atau gaya belajar 

tersendiri dalam memahami materi 

pelajaran (Sari, 2021). 

Berdasarkan hasil observasi 

awal oleh peneliti yang dilakukan 

pada tanggal 6 Februari 2023 

diperoleh informasi kendala dalam 

pembelajaran matematika pada siswa 

kelas IV SD Negeri Pandeanlamper 

04 yaitu diantaranya siswa secara 

langsung menggunakan materi tanpa 

diajarkan cara menganalisis dan 

penerapannya dalam kehidupan 

sehari-hari. Kedua, Proses 

pembelajaran matematika kurang 

mendorong siswa dalam berpikir 

matematika. Ketiga, partisipasi siswa 

dalam belajar masih kurang serta 

terdapat hasil belajar siswa di bawah 

KKM. 

Penelitian terdahulu yang 

dilakukan oleh Listyowati et al., 

(2023) menunjukkan penggunaan 

media papan tangram sebagai media 

pembelajaran dapat meningkatkan 

kemampuan sikap kritis siswa. Selain 

itu riset yang dilakukan Faniya et al., 

(2023) menunjukkan penggunaan 

tangram bermanfaat dalam 

pembelajaran matematika. Siswa 

menjadi senang belajar matematika, 

bersemangat, dan termotivasi dalam 

pembelajaran matematika karena 

siswa juga bisa bermain sambil 

belajar sekaligus. Hal ini 

menandakan bahwa penggunaan 

media tangram sebagai media 

pembelajaran efektif dalam 

pembelajaran matematika. 

 

B. Metode Penelitian  

Penelitian ini merupakan 

penelitian kuantiatif dengan 

pendekatan eksperimen. Desain 

penelitian ini menggunakan one 

group pre-post test design. Populasi 

dalam penelitian ini yaitu siswa kelas 

IV SD Negeri Pandeanlamper 04. 

Teknik sampling penelitian 

menggunakan total sampling dengan 

sampel sebanyak 25 siswa. Teknik 
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pengumpulan data dalam penelitian 

ini menggunakan tes evaluasi 

pembelajaran. Analisis data yang 

digunakan antara lain uji normalitas, 

uji homogenitas dan uji hipotesis 

dengan bantuan aplikasi SPSS versi 

26. 

 

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan 

Penelitian ini dilakukan di SD 

Negeri Pandeanlamper 04 Kec. 

Gayamsari, Kota Semarang pada 

tanggal 6 Februari 2023 – 10 

Februari 2023. Adapun sampel dalam 

penelitian ini adalah siswa kelas IV 

SD Negeri Pandeanlamper 04. Dalam 

penelitian ini untuk pengumpulan 

data menggunakan instrument tes 

evaluasi guna mengukur kemampuan 

pemecahan masalah siswa pada 

materi bangun datar segi banyak 

beraturan dan tidak beraturan. 

Instrumen soal evaluasi yang 

digunakan sebanyak lima butir soal 

dengan nilai ideal 100. Tes soal 

evaluasi dilakukan sebanyak dua kali 

yaitu sebelum diberikan media 

pembalajaran papan tangram dan 

sesudah media pembalajaran papan 

tangram. Setelah dilakukan tes dan 

data terkumpul maka dilanjutkan 

analisis data guna mengetahui 

apakah penggunaan media tangram 

ini berpengaruh atau tidak terhadap 

kemampuan pemecah masalah pada 

materi bangun datar segi banyak 

beraturan dan tidak beraturan dalam 

pembelajaran matematika kelas IV di 

SD Negeri Pandeanlamper 04. 

Adapun hasil tes tersebut dapat 

dilihat pada grafik berikut ini. 

 

Grafik 1 Kemampuan Pemecah 
Masalah Siswa Pada Materi 
Bangun Datar Segi Banyak 
Beraturan dan Tidak 
Beraturan  

 

Pada grafik 1 diperoleh data 

kemampuan pemecah masalah siswa 

pada materi bangun datar segi 

banyak beraturan dan tidak beraturan 

sebelum dan sesudah diberikan 

media pembelajaran papan tangram. 

Pada grafik 1 menunjukan pada 

pretest rata-rata skor sebesar 65,5, 

skor minimal sebesar 40 dan skor 

maksimal sebesar 80. Sedangkan 

pada kelompok posttest menunjukan 

rata-rata skor sebesar 84,8, skor 

minimal sebesar 60 dan skor 

maksimal adalah 100. Untuk 

membuktikan penggunaan media 
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papan tangram dapat meningkatkan 

kemampuan pemecah masalah siswa 

pada materi bangun datar segi 

banyak beraturan dan tidak beraturan 

pada sisswa Kelas IV SD Negeri 04 

Pandeanlamper dapat dilihat pada 

table uji t test di bawah ini. 

 

Tabel 1 Hasil Uji t-test 
 

Data t hitung t tabel Nilai Sig 

Pre-post 5.710 2.063 0.000 

 
 

Berdasarkan table di atas 

menunjukkan nilai t hitung sebesar 

5.710 lebih besar dari t tabel sebesar 

2.063 dan nilai signifikansi sebesar 

0.000 kurang dari 0.05. artinya dalam 

penelitian ini penggunaan media 

papan tangram dapat berpengaruh 

terhadap kemampuan pemecah 

masalah siswa pada materi bangun 

datar segi banyak beraturan dan tidak 

beraturan pada sisswa Kelas IV SD 

Negeri Pandeanlamper 04. Selain itu 

rata-rata pada kelompok pretest dan 

posttest juga berbeda. 

Sejalan dengan penelitian yang 

dilakukan oleh Listyowati et al (2023) 

menunjukkan penggunaan media 

papan tangram sebagai media 

pembelajaran dapat meningkatkan 

kemampuan sikap kritis siswa. Selain 

itu riset yang dilakukan Faniya et al 

penggunaan tangram bermanfaat 

dalam pembelajaran matematika. 

Siswa menjadi senang belajar 

matematika, bersemangat, dan 

termotivasi dalam pembelajaran 

matematika karena siswa juga bias 

bermain sambil belajar sekaligus. Hal 

ini menandakan bahwa penggunaan 

media tangram sebagai media 

pembelajaran efektif dalam 

pembelajaran matematika. 

Sebagaimana teori yang 

dikemukakan oleh Hobri et al., (2022) 

bahwa media pembelajaran dalam 

pembelajaran matematika dinilai 

ampuh untuk meningkatkan rasa 

ingin tahu dan motivasi belajar siswa. 

Dengan menggunakan media 

pembelajaran guru akan lebih mudah 

menjelaskan materi, dan siswa juga 

akan lebih tertarik untuk mengikuti 

pembelajaran. Sehingga siswa 

antusias dalam mengikuti proses 

pembelajaran guna meningkatkan 

kemampuan hasil belajar yang 

optimal. 

 

D. Kesimpulan 

Kesimpulan dalam penelitian ini 

adalah penggunaan media papan 

tangram dapat berpengaruh terhadap 

kemampuan pemecah masalah siswa 

pada materi bangun datar segi 

banyak beraturan dan tidak beraturan 
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pada sisswa Kelas IV SD Negeri 04 

Pandeanlamper. Terlihat terdapat 

perbedaan dan peningkatan rata-rata 

skor dari pretest dengan posttest 

evaluasi kemampuan pemecah 

masalah materi bangun datar segi 

banyak beraturan dan tidak beraturan 

pada siswa kelas IV SD Negeri 

Pandeanlamper 04 Semarang. 

Adapun berbagai saran yang 

didapat dari hasil penelitian ini antara 

laint bagi guru, untuk dapat 

menggunakan variasi model 

pembelajaran yang dapat 

meningkatkan antusiasme belajar 

siswa sehingga hasil belajar siswa 

dapat diraih secara maksimal. Bagi 

siswa untuk tidak merasa bosan dan 

khawatir dalam pembelajaran 

matematika mengingat guru selalu 

punya model pembelajaran yang 

menarik. 
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