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ABSTRACT

The cognitive learning outcomes of class IlI-A students at SDN Petompon 02 tend
to be low due to teacher-centered learning, applying conventional learning models,
and not yet utilizing technology in learning. The purpose of this research is to find
out if the cognitive learning outcomes of Indonesian language content with the
Canva-assisted PBL model can meet the KKM or not. This study also aims to
determine the effectiveness of the Canva-assisted PBL model on students' cognitive
learning outcomes in Indonesian language class IlI-A SDN Petompon 02. This
research is a quantitative study with a pre-experimental design type using one group
pretest posttest. The hypothesis test was carried out using the One Sample t test
with t_count = 5.207 >t _table = 2.069 or Sig. 0.000 < a = 0.05 then Ho is rejected
and Ha is accepted. Meanwhile, this study also used the N-Gain test which obtained
a result of 66.29 in the moderate category. So it can be concluded that the Canva-
assisted PBL model is quite effective for students' cognitive learning outcomes in
Indonesian language content in class .

Keywords: Problem Based Learning, Canva, Cognitive Learning Outcomes,
Indonesian

ABSTRAK

Hasil belajar kognitif siswa kelas 1lI-A SDN Petompon 02 cenderung rendah
dikarenakan pembelajaran yang berpusat pada guru, menerapkan model
pembelajaran konvensional, dan belum memanfaatkan teknologi dalam
pembelajaran. Tujuan dilakukannya penelitian ini ialah untuk mengetahui hasil
belajar kognitif muatan Bahasa Indonesia dengan model PBL berbantuan Canva
dapat memenuhi KKM atau tidak. Penelitian ini juga bertujuan untuk mengetahui
efektifitas model PBL berbantuan canva terhadap hasil belajar kognitif siswa pada
muatan pelajaran Bahasa Indonesia kelas IlI-A SDN Petompon 02. Penelitian ini
ialah penelitian kuantitatif dengan jenis pre experimental design menggunakan one
group pretest posttest. Uji hipotesis yang dilakukan ialah menggunakan uji One
Sample t test dengan t_hitung = 5, 207 > t_tabel = 2,069 atau Sig. 0,000 < a = 0,05
maka Ho ditolak dan Ha diterima. Sementara itu, penelitian ini juga menggunakan
uji N-Gain yang memperoleh hasil 66,29 dengan kategori sedang. Sehingga dapat
disimpulkan bahwa model PBL berbantuan Canva cukup efektif terhadap hasil
belajar kognitif siswa pada muatan Bahasa Indonesia di kelas llI.

Kata Kunci: Problem Based Learning, Canva, Hasil Belajar Kognitif, Bahasa
Indonesia
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A.Pendahuluan

Bahasa Indonesia merupakan
salah satu muatan pelajaran yang
sangat penting untuk dipelajari siswa
sekolah dasar. Hal ini dikarenakan
muatan pelajaran Bahasa Indonesia
merupakan muatan yang wajib
dipelajari mulai dari jenjang sekolah
dasar hingga sekolah menengah. (Fitri
& Mudinillah, 2022) menjelaskan
bahwa Bahasa Indonesia wajib
dipelajari oleh semua jenjang
pendidikan agar para siswa nhantinya
dapat menggunakan dan menerapkan
bahasa Indonesia sebaga dalam
kegiatan sehari-harinya. Seorang guru
perlu menyampaikan materi
pembelajaran semenarik mungkin
agar perhatian dan fokus siswa tidak
mudah  teralihkan  ketika  guru
menyampaikan materi pembelajaran.
Hal ini sesuai dengan vyang
dipaparkan oleh (Linggasari &
Rochaendi, 2022) bahwa guru
memiliki permasalahan ketika

menyusun  pembelajaran bahasa
Indonesia agar menarik dan berkesan
terhadap siswa.

Diperlukan model pembelajaran
yang interaktif, menarik dan tidak
monoton agar kegiatan pembelajaran
khususnya pada muatan
pembelajaran bahasa Indonesia agar

pembelajaran dapat bermakna bagi

siswa. Salah satu model
pembelajaran yang tidak monoton dan
dapat bermakna bagi siswa adalah
model pembelajaran problem based
learning. Pembelajaran  berbasis
masalah merupakan salah satu
inovasi dalam kegiatan pembelajaran.
hal ini dikarenakan siswa benar-benar
dioptimakan melaui proses
pembelajaran dengan alur yang
sistematis (Marnawati et al., 2023).
Model pembelajaran ini
mengharuskan siswa untuk dapat
menyelesaikan permasalahan yang
ada secara aktif dalam kelompok
(Syarifudin et al., 2021).Hal ini sejalan
dengan (Aslach, 2020) bahwa model
tersebut merupakan model
pembelajaran berbasis masalah yang
dapat meningkatkan konsep belajar
siswa.

Selain  model pembelajaran,
guru juga memerlukan media
pembelajaran yang menarik berbasis
teknologi agar siswa dapat fokus
dalam pembelajaran. salah satu
media berbsis teknologi yang dapat
diterapkan ialah Canva. Menurut
(Khairani & Mudinillah, 2022) canva
merupakan media online yang dapat
digunakan sebagai media
pembelajaran berupa ppt, video, dan
(Melinda, T.,

Saputra, 2021) juga memaparkan

lain  sebagainya.
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bahwa canva bisa menjadi
pengembangan media pembelajaran
di sekolah dasar. Penggunaan model
pembelajaran yang tidak monoton dan
media pembelajaran yang menarik
dapat berdampak terhadap hasil
belajar kognitif siswa. Hal tersebut
sesuai dengan yang dipaparkan oleh
(Yusnidah & Taruna, 2021) bahwa
media pembelajaran dapat
berpengaruh terhadap hasil belajar
siswa.

Berdasarkan hasil observasi
yang telah dilakukan di SDN
Petompon 02, Sebagian besar hasil
belajar kognitif siswa kelas IlI-A pada
muatan pelajaran Bahasa Indonesia
cenderung rendah. Proses
pembelajaran juga berpusat pada
guru dan belum menggunakan media
pembelajaran berbasis teknologi. Hal
tersebut membuat kegiatan
pembelajaran pada muatan pelajaran
Bahasa Indonesia cenderung
monoton, tidak interaktif, dan tidak
menarik bagi siswa. Hasil belajar
kognitif yang rendah di kelas 11I-A SDN
Petompon 02 bisa diakibatkan oleh
beberapa hal misalnya penyampaian
materi yang kurang jelas kepada
siswa, proses pembelajaran yang
pasif bagi siswa, serta tidak
menerapkan media pembelajaran

yang menarik saat pembelajaran

berlangsung. Hal tersebut sesuai
dengan pendapat (Andriyanti &
Prihastari, n.d.) bahwa ketuntasan
hasil belajar siswa dipengaruhi oleh
beberapa faktor, yakni pemaparan
materi kepada siswa, pembelajaran
yang tidak melibatkan siswa dan
berpusat pada guru. Oleh karena itu
perlu suatu hal yang baru dalam
pembelajaran yang  disesuaikan
dengan karakteristik siswa dan materi
yang sedang dipaparkan (Izabella et
al., 2021).

Alternatif yang bisa dilakukan
untuk  mengatasi  permasalahan
tersebut ialah menerapkan medel
pembelajaran yang tidak monoton dan
berpusat pada siswa. Salah satu
model pembelgjaran yang tidak
monoton dan berpusat pada siswa
ialah model pembelajaran Problem
Based Learning. Model PBL dapat
dijadikan salah satu alternatif model
pembelajaran yang dapat membantu
siswa untuk melatih memahami
masalah dalam soal (Fatchurrohmah
et al., 2017). Selain itu guru juga perlu
menggunakan media pembelajaran
berbasis teknologi seperti Canva agar
siswa tertarik mengikuti pembelajaran
dan pembelajaran dapat berkesan
serta bermakna bagi siswa. Aplikasi
canva dapat dijadikan alternatif oleh

guru dalam memanfaatkan teknologi
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saat pembelajaran untuk
meningkatkan hasil belajar (Faigah,
2022). Siswa dapat dikatakan berhasil
saat belajar ialah ketika siswa memiliki
prestasi yang baik yang disesuaikan
dengan indikator dan  tujuan
pembelajaran yang telah ditetapkan
(Harmaini, 2019). Tujuan
dilakukannya penelitian ini ialah untuk
mengetahui rata-rata hasil belajar
kognitif apakah sudah memenuhi
KKM atau belum, serta untuk
mengetahui tingkat keefektifan model
pembelajaran PBL berbantuan canva
terhadap hasil belajar kognitif siswa
kelas .

B. Metode Penelitian

Penelitian ini dilaksanakan di
SDN Petompon 02. Jenis dari
penelitian  ini  ialah  penelitian
kuantitatif. Desain yang digunakan
ialah  pre experimental design
menggunakan one group pretest
posttest. Penelitian dengan desain ini
melaksanakan pretest  sebelum
treatment, dan melaksanakan posttest
setelah treatment, hal tersebut
dilakukan agar hasil dari treatment
tersebut bisa lebih akurat (Sugiyono,
2016). Populasi dalam penelitian ini
adalah siswa kelas Ill SDN Petompon
02. Sementara teknik pengambilan

sampel ialah Teknik Purposive

Sampling. Sampel yang digunakan
ialah siswa kelas IlI-A SDN Petompon
02 yang berjumlah 24 siswa. Pada
penelitian ini  pengumpulan data
menggunakan teknik tes tertulis untuk
mengukur hasil belajar kognitif siswa
saat sebelum dan sesudah diberikan
treatment. Instrumen dalam penelitian
ini ialah soal uraian yang terdiri dari 5
soal. Uji validitas pada instrumen
penelitian dilakukan dengan
menggunakan lembar validasi dan
sudah divalidasi oleh Guru Kelas lll.
Uji hipotesis yang digunakan dalam
penelitian ini ialah uji One Sample t
test yang digunakan untuk
mengetahui apakah rata-rata hasil
belajar kognitif siswa sudah mencapai
KKM atu belum, serta uji N-Gain untuk
mengetahui tingkat efektifitasnya.
Berikut merupakan interpretasi N-

Gain menurut (Sundayana, 2018):

Tabel 1. Interpretasi N-Gain
Ternormalisasi

Nilai Gain .
. . Interpretasi
Ternormalisasi
g =0,00 Tetap

0,00<g<0,30 Rendah
0,30=<g<0,70 Sedang
0,70=g=<1,00 Tinggi

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan
Uji Validitas
Uji validitas pada penelitian
menggunakan lembar validasi
instrumen tes hasil belajar kognitif.

Validator dalam uji validasi ini ialah
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Guru Kelas lll. Berdasarkan penilaian
dari validator dapat disimpulkan
bahwa lembar tes hasil belajar kognitif
dinyatakan valid dan layak digunakan
untuk mengambil data tanpa revisi.
Penelitian ini dilaksanakan di
kelas IlI-A Semester Il pada tema 7
subtema 2 pembelajaran 1 pada
muatan Bahasa Indonesia. Berikut ini
merupakan kisi-kisi instrumen soal tes
hasil belajar kognitif muatan Bahasa
Indonesia yang digunakan untuk

penelitian:

Tabel 2. Kisi-Kisi Instrumen Tes Hasil
Belajar Kognitif

Nom  Tin
KD Indikator Soal or gkat
Soal an
3.6 Siswa dapat
Mencer  menyebutkan
mati isi bahan untuk 1 C1
teks membuat
informas pakaian
i tentang Siswa dapat
perkem  menguraikan 2 c2
bangan jenis dan fungsi
teknolog pakaian
[ Siswa dapat
produksi menentukan . 3 c3
' bahan pakaian
komunik dan sifatnya
asi, dan Siswa dapat
tfaf_\SPO(;_ menentukan
tasi I manfaat
lingkung  teknologi 4 3
an produksi
setempa sandang
t Siswa dapat
memecahkan
permasalahan
terkait jenis

bahan yang 5 C4
cocok, contoh

pakaiannya dan

alasannya

dengan tepat

Instrumen tes hasil belajar
kognitif sudah divalidasi oleh guru
kelas Ill dengan beberapa aspek
penilaian. Berikut ini merupakan tabel

penilaian pada uji validasi instrumen:

Tabel 3. Uji Validasi Instrumen

Aspek yang Skor

No. divalidasi Penilaian

I Kesesuaian Isi

1. Kesesuaian 5
indikator soal
dengan indikator
pembelajaran

2. Kesesuaian isi soal 5
dengan indikator
soal

3. Kesesuaian kunci 4
jawaban dengan isi
soal

4, Kesesuaian ranah 4
kognitif dengan isi
soal

5. Memiliki tingkat 5
kesulitan yang
proporsional

6. Soal mewakili 5
seluruh materi yang
disampaikan

1 Kontruksi Soal

1. Rumusan soal 4
menggunakan
kalimat tanya atau
perintah yang jelas

[l Bahasa yang Digunakan

1. Penggunaan 5
Bahasa sesuai EYD

2. Menggunakan 5
Bahasa yang
sesuai dengan
tingkat kemampuan
peserta didik

Jumlah 42 : 45X
100
=93

Berdasarkan hasil uji validasi
instrumen, dapat disimpulkan bahwa
lembar tes hasil belajar kognitif
memperoleh skor rata-rata empat dan

lima. Hal tersebut berarti bahwa
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instrumen tes hasil belajar kognitif
dinyatakan layak digunakan untuk
mengambil data tanpa revisi. Berikut
merupakan kesimpulan hasil uji

validasi:

C. Kesimpulan Penilaian Tes Hasil Belajar Kognitif
Mohon untuk melingkari kriteria yang sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu
Berdasarkan penilaian diatas, lembar tes hasil belajar kognitif dinyatakan:
@ Layak digunakan untuk mengambil data tanpa revisi
b. Layak digunakan untuk mengambil data dengan revisi sesuai saran

¢. Tidak layak digunakan untuk mengambil data

Gambar 1. Kesimpulan Penilaian Tes
Hasil Belajar Kognitif

Data Hasil Belajar Kognitif Bahasa

Indonesia Sebelum dan Sesudah

Perlakuan
Tabel 4. Statistik Deskriptif Pretest dan
Posttest
Keterangan Pretest Posttest
Jumlah siswa 24 24
Nilai rata-rata 56 85
Standar Deviasi 10,07 9,11
Varians 101,45 83,01
Modus 53,33 86,67

Berdasarkan tabel di atas hasil
dari pretest meperoleh rata-rata 56,
standar deviasi 10,07, varians 101,45
dan modus 53,33. Sementara itu pada
data posttest memperoleh rata-rata
85, standar deviasi 9,11, varians
83,01 dan modus 86,67. Dari tabel di
atas dapat dismpulkan bahwa hasil
belajar kognitif Bahasa Indonesia
pada saat posttest memperoleh hasil
yang lebih baik dibandingkan dengan
pretest.

Uji Normalitas

Tabel 5. Uji Normalitas Pretest

Tests of Normality

Shapiro-Wilk
Statistic df Sig.
Pretest 951 24 .280

a. Lilliefors Significance Correction

Uji normalitas pretest dilakukan
menggunakan SPSS dengan teknik
Shapiro wilk karena responden kurang
dari 50. Berdasarkan tabel di atas,
disimpulkan bahwa Sig = 0,280 > a =
0,05 hal tersebut berarti bahwa data di

atas berdistribusi normal.

Tests of Normality

Shapiro-Wilk
Statistic df Sig.
Posttest .923 24 .069

a. Lilliefors Significance Correction

Berdasarkan uji normalitas posttest di
atas, menunjukkan bahwa Sig. =
0,069 > a = 0,05 hal tersebut berarti
bahwa data di atas Dberdistribusi
normal.

Uji One Sample t test
Tabel 6. Uji One Sample t test

One-Sample Test
Test Value =75

t 5.207
df 23
Sig. (2-tailed) .000
Mean Difference 9.70833
Lower 5.8513
Upper 13.5654

Berdasarkan tabel di atas, uji
hipotesis menggunakan uji One
Sample t test dengan SPSS. Pada uji
ini tujuannya yaitu untuk mengetahui
rata-rata hasil belajar kognitif siswa.

Berdasarkan tabel di atas,
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disimpulkan bahwa t_hitung =5, 207 >
t tabel = 2,069 atau Sig. 0,000 < a =
0,05 maka Ho ditolak dan Ha diterima.
Hal ini berarti bahwa rata-rata hasil
belajar kognitif muatan Bahasa
Indonesia siswa kelas IlI-A sudah
mencapai ketuntasan belajar minimal
75.

Hasil penelitian di atas sejalan
dengan penelitian yang dilakukan oleh
(Putri, 2018) yang menyatakan bahwa
pada hasil uji t diperoleh hasil t_hitung
= 2,04 >t _tabel = 1,68. Hal ini berarti
bahwa terdapat perbedaaan rata-rata
kelas pada model pembelajaran PBL
terhadap hasil belajar IPA siswa kelas
V SDN Gunung Malelo. Hal tersebut
juga sejalan dengan penelitian yang
dilakukan oleh (Amalia & Hardini,
2020) bahwa pada uji One Sample t
test diperoleh t_hitung > t_tabel. Hal
ini disimpulkan bahwa Ho ditolak dan
Ha diterima yang berarti bahwa
terdapat perbedaan hasil belajar
sebelum dan sesudah perlakuan.
Dengan demikian, simpulannya ialah
pembelajaran daring mata pelajaran
IPA  menggunakan model PBL
memberikan pengaruh terhadap hasil
belajar siswa kelas V.

Uji N-Gain
Tabel 7. Uji N-Gain

Variabel Pretest Posttest .
Gain

Hasil
Belajar
Kognitif 56 85 66,29
Bahasa
Indonesia

Berdasarkan tabel di atas,
diketahui bahwa nilai rata-rata pretest
lalah 56 dan nilai rata-rata posttest
lalah 85, hal tersebut berarti bahwa
nilai rata-rata posttest lebih baik
dibandingkan nilai rata-rata pretest.
Hasil uji hipotesis menggunakan uji N-
Gain menunjukkan terdapat
keefektifan model Problem Based
Learning berbantuan aplikasi Canva
terhadap hasil belajar kognitif Bahasa
Indonesia siswa sebesar 66,29 yang
ditarsirkan dalam kategori sedang.
Oleh karena itu dapat disimpulkan
bahwa penggunaan model PBL
berbantuan Canva cukup efektif untuk
meningkatkan hasil belajar kognitif
Bahasa Indonesia.

Peningkatan hasil belajar kognitif
Bahasa Indonesia siswa dapat dilihat
pada gambar di bawah ini:

Nilai Pretest dan Posttest

200
o il kol ol ol ol ol ol ol Dt sl a ol

1 3 5 7 9 11131517 19 21 23

M Pretest M Posttest

Gambar 2. Grafik Nilai Pretest dan
Posttest

Berdasarkan gambar di atas

dapat disimpulkan bahwa hasil belajar
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kognitif siswa muatan Bahasa
Indonesia mengalami peningkatan
dari pretest ke posttest. Hal ini sejalan
dengan penelitian yang dilakukan oleh
(Widia, A.N., Laihad, G.H., Hikmah,
2022) bahwa hasil uji N-Gain dalam
penelitiannya memperoleh rata-rata
N-Gain 54,9 yang menyatakan bahwa
terdapat pengaruh model Problem
Based Learning terhadap kemampuan
menulis karangan deskripsi peserta
didik kelas IV. Penelitian serupa juga
(Hidayati, N.N.,

Mulyawati, Y., 2023) yang

dilakukan oleh

menunjukkan bahwa hasil
penelitiannya memperoleh skor rata-
rata N-Gain 75, yang berarti bahwa
model PBL

terhadap hasil belajar tema 8 subtema

memiliki  pengaruh
2 kelas IV. Selain itu penelitian yang
dilakukan oleh (Nugroho et al., 2021)
menyatakan hasil uji N-Gain pada
model PBL
dengan kriteria tinggi, sehingga

memperoleh hasil 81

disimpulkan bahwa terdapat pengaruh
hasil belajar subtema cara tubuh
mengolah udara bersih  melalui
penerapan model PBL pada siswa
kelas V.

D. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian
yang telah dilakukan mengenai

efektifitas model PBL berbantuan

Canva terhadap hasil belajar kognitif
siswa kelas Ill, menunjukkan bahwa
nilai rata-rata pada hasil pretest
sebesar 56, sementara itu nilai rata-
rata pada hasil posttest sebesar 85
yang menunjukkan bahwa terdapat
peningkatan hasil belajar kognitif
siswa setelah diterapkannya model
PBL berbantuan Canva pada muatan
Bahasa Indonesia. Hasil pengujian
hipotesis dengan One Sample t test
lalah t_hitung = 5, 207 > t_tabel =
2,069 atau Sig. 0,000 < a = 0,05 maka
Ho ditolak dan Ha diterima. Hal ini
berarti bahwa rata-rata hasil belajar
kognitif siswa pada muatan Bahasa
Indonesia sudah mencapai
ketuntasan belajar. Sementara itu,
hasil pengujian menggunakan uji N-
Gain menujukkan peningkatan hasil
belajar kognitif siswa sebesar 66,29
yang ditafsirkan dengan kategori
sedang. Hal tersebut menunjukkan
bahwa penerapan model PBL
berbantuan Canva cukup efektif
terhadap peningkatan hasil belajar
kognitif siswa pada muatan Bahasa

Indonesia.
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